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( ifi i )UML (Unified Modeling Language)

• Συλλογή από γλώσσες και συμβάσεις για αφηρημένη 
αναπαράσταση οποιουδήποτε φαινομένου ή 
αντικειμένουαντικειμένου

– αλλά κυρίως λογισμικού

• Κυρίως γραφικές συμβάσεις
• Χρήσιμο για προδιαγραφές απαιτήσεων, σχεδίασης, 
δοκιμασιών, επαλήθευσης, ...

• Θα ξεκινήσουμε από διαγράμματα ακολουθίαςΘα ξεκινήσουμε από διαγράμματα ακολουθίας
– χρήσιμα για προδιαγραφές απαιτήσεων!



ά θίUML ∆ιαγράμματα ακολουθίας



∆ιαγράμματα ακολουθίας και γρ μμ ς
προδιαγραφές απαιτήσεων

• Λογική υπηρεσιών
– Τι υπηρεσίες παρέχει ένα τμήμα/εξάρτημα;
–Πώς χρησιμοποιούνται;

• Σενάρια χρήσης
• Λογική

– Τι συμβαίνει όταν τμήματα αλληλεπιδρούν
ό λό ί δ» ακόμα και σε χαμηλό επίπεδο



Παράδειγμα αναπαράστασης συνήθωςΠαράδειγμα αναπαράστασης συνήθως
αντικείμενα



Απλό παράδειγμαΑπλό παράδειγμα

μπορεί να είναι  
εξωτερικός 

ζήτα όνομα και ηλικία

απάντησε με πληροφορία

ξ ρ ς
παράγοντας και 
όχι τμήμα του 
προγράμματος

απάντησε με πληροφορία

ρώτα συμπτώματαρ μ μ

δώσε συμπτώματα



Αντικείμενα και αναπαράσταση χρόνουμ ρ η χρ

αντικείμενο

( ροα ρε ό) ό ο α
προσδιορισμός 

λά(προαιρετικό) όνομα κλάσης

γραμμή 
χρόνου κουτί 

ενεργοποίησης 
(κλήσης(κλήσης 
μεθόδου)



ή έΚαταστροφή αντικειμένου



ΜηνύματαΜηνύματα

getPrescription()

prescriptionprescription

τα βέλη α βέ η
μηνύματος 

μπορεί να είναι 
σύγχρονα ή 
ασύγχρονα

μήνυμα 
επιστροφής με 
διακεκομένη ασύγχρονα 

(μισό άκρο 
βέλους)

μ η
γραμμή



ά έ ύΠαράδειγμα: Μοντέλο μαγαζιού



ά έ βά θήΠαράδειγμα: μοντέλο βάσης αποθήκης



Πιο λεπτομερές παράδειγμα, μ ρ ς ρ γμ ,
συντομεύσεις

συγκεκριμένες συγ ε ρ μέ ες
περιπτώσεις επιστροφής 
εμφανίζονται μαζί με το 

μήνυμα



ξί ά θίΑξία διαγράμματος ακολουθίας

• Χρήσιμα για αλληλεπιδράσεις μεταξύ τμημάτων του 
προϊόντος

• Μπορούν να γίνουν πολύ λεπτομερή αν φτιάξουμε• Μπορούν να γίνουν πολύ λεπτομερή αν φτιάξουμε 
μοντέλο στο επίπεδο αντικειμένων/μεθόδων

– πρέπει να είμαστε επιλεκτικοί και να διαλέξουμε επίπεδο 
αφαίρεσηςαφαίρεσης


