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Aνάλυση Λειτουργικών και μη Λειτουργικών απαιτήσεων

Προκειμένου να κάνετε αυτό το παραδοτέο (που είναι ένα από τα μεγαλύτερα της άσκησης), θα χρησιμοποιήσετε σαν βάση την συνοπτική περιγραφή της λειτουργικότητας, καθώς και τη Μελέτη Σκοπιμότητας. Σε πραγματική περίπτωση, θα χρειαζόταν να είστε σε συχνή επαφή με τους χρήστες. Στη συνέχεια θα χρειαστεί να κάνετε: 

1. Διαγράμματα Περιπτώσεων Χρήσης (Use Case Diagrams) – Τα διαγράμματα αυτά θα τα κάνετε ΟΛΟΙ, ανεξάρτητα από το εάν θα ακολουθήσετε την ανάλυση των απαιτήσεων με Δομημένη Ανάλυση (Δ.Α.) ή με Αντικειμενοστρεφή Ανάλυση (Α.Α.).

2. Διαγραμματική περιγραφή των Περιπτώσεων Χρήσης – η περιγραφή αυτή προτείνεται να γίνει είτε με

· Διαγράμματα ροής δεδομένων (ΔΡΔ) γι’ αυτούς που θα ακολουθήσουν τη Δ.Α. – Θα χρειαστεί να κατασκευάσετε ΔΡΔ σε διάφορα επίπεδα αφαίρεσης γιά να περιγράψετε το κάθε use case, μέχρι να καταλήξετε σε στοιχειώδεις διεργασίες, δηλαδή διεργασίες που δεν αναλύονται περαιτέρω. Αυτές θα αποτελέσουν και τις βασικές λειτουργίες του συστήματός σας.

Είτε με

· Διαγράμματα Δραστηριοτήτων (Activity Diagrams) γι αυτούς που θα ακολουθήσουν τη A.A. Στη συνέχεια, από κάθε διάγραμμα δραστηριοτήτων θα προσπαθήσετε να εντοπίσετε τις διάφορες λειτουργίες που συμπεριλαμβάνονται σε αυτό και θα τις αναφέρετε σε μία λίστα.

3. Λεπτομερή Περιγραφή όλων των λειτουργιών που θα προσφέρει το σύστημά σας. Aυτές οι λειτουργίες έχουν εντοπιστεί στο προηγούμενο βήμα είτε με τη βοήθεια των ΔΡΔ (τελευταίο επίπεδο) είτε με τη βοήθεια των Διαγραμμάτων Δραστηριοτήτων. 

Η περιγραφή τους θα γίνει σύμφωνα με αυτά που περιλαμβάνονται στο κεφάλαιο 4 των σημειώσεων (δηλαδή γιά κάθε λειτουργία θα περιγράψετε περιληπτικά εισόδους, εξόδους, επεξεργασία κλπ.) Επίσης, θα δώσετε πληροφορίες γιά όλες τις μη λειτουργικές απαιτήσεις όπως περιγράφονται σε αυτό το κεφάλαιο (π.χ. απόδοση συστήματος). Σημειώνεται ότι οι μη λειτουργικές απαιτήσεις θα πρέπει να προδιαγραφούν ποσοτικά, δηλαδή γιά παράδειγμα, δεν έχει νόημα να πείτε ότι το σύστημα θα πρέπει να έχει ικανοποιητική απόδοση, αλλά να πείτε πόσο χρόνο απόκρισης (σε δευτερόλεπτα ή msec) θα έχει γιά την κάθε λειτουργία.

Γιά περισσότερες πληροφορίες για την καταγραφή των μη λειτουργικών απαιτήσεων μπορείτε να ανατρέξετε στο αρχείο με τον ομώνυμο τίτλο που βρίσκεται στο eclass.

4. Μοντελοποίηση Δεδομένων. Αυτή θα γίνει είτε με

· Μοντέλο οντοτήτων – συσχετίσεων (γιά όσους ακολουθείτε την Δ.Α.)

Είτε με
· Διαγράμματα κλάσεων (όσοι κάνετε την ανάλυση με UML) – πρακτικά τα διαγράμματα κλάσεων δεν μοντελοποιούν μόνο τις οντότητες του συστήματος, αλλά και τη συμπεριφορά του συστήματος. Έτσι, θα χρειαστεί να συμπεριλάβετε στις κλάσεις και τις διάφορες μεθόδους που θα κάνει κάθε μία από αυτές. Ουσιαστικά, θα χρειαστεί να αντιστοιχίσετε τις λειτουργίες που εντοπίσατε στο προηγούμενο βήμα της άσκησης,  σε 1 ή περισσότερες μεθόδους διαφόρων κλάσεων. Αυτό το διάγραμμα κλάσεων θα το εμπλουτίσετε περαιτέρω κατά το σχεδιασμό του συστήματος.

Αρχιτεκτονική Λογισμικού

Σε αυτό το παραδοτέο (το οποίο θα είναι περίπου 5-10 σελίδες) θα περιγράψετε την αρχιτεκτονική που θα έχει το σύστημά σας, δηλαδή

· Θα καθορίσετε αν είναι 2-tier, 3-tier κλπ. και θα αιτιολογήσετε γιατί προτιμάτε αυτή τη λύση

· Ποιά είναι τα συγκεκριμένα κομμάτια της αρχιτεκτονικής σας, π.χ. μιά βάση δεδομένων, οι εφαρμογές Χ καί Ψ στο 2ο επίπεδο της αρχιτεκτονικής κλπ.

· Πως επικοινωνούν αυτά τα κομμάτια μεταξύ τους (ποιο με ποιο, με τι πρωτόκολλα κλπ)

· Σύντομη περιγραφή του τι θα κάνει κάθε κομμάτι

· Ένα σχήμα που να δείχνει τα τμήματα της αρχιτεκτονικής και τη μεταξύ τους επικοινωνία. Εδώ θα μπορούσατε να χρησιμοποιήσετε τα Διαγράμματα Ανάπτυξης (deployment diagrams) της UML σε συνδυασμό με Διαγράμματα Πακέτων για να δείξετε τα πακέτα των κλάσεων που θα εκτελούνται σε κάθε κόμβο. Κάποιοι που έχουν προχωρήσει στην υλοποίηση και γνωρίζουν τα αρχεία της υλοποίησης μπορεί να προτιμήσουν τα Διαγράμματα Συστατικών (component diagrams) για να δώσουν περισσότερες λεπτομέρειες για κάθε κόμβο. Είναι θέμα προσωπικής επιλογής.
Γιά το εν λόγω παραδοτέο θα σας βοηθήσουν οι διαφάνειες με τίτλο Aρχιτεκτονική Λογισμικού.ppt 
Σχεδιασμός Συστήματος
Αυτό το παραδοτέο είναι επίσης ένα από τα μεγαλύτερα της άσκησης. Η βάση γιά αυτό το παραδοτέο είναι το έγγραφο ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΕΣ ΚΑΙ  ΜΗ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ. Με άλλα λόγια, θα σχεδιάσετε ένα σύστημα που θα ικανοποιεί τις απαιτήσεις που έχετε προδιαγράψει, έτσι ώστε να μπορείτε αμέσως να απαντήσετε στην ερώτηση: ποιο κομμάτι του σχεδιασμού ικανοποιεί κάποια συγκεκριμένη απαίτηση.

Σε αυτό το παραδοτέο πρέπει να περιγράψετε:

· Το Σχεδιασμό του συστήματός σας.

·  Όσοι χρησιμοποιήσετε Δομημένο Σχεδιασμό (Δ.Σ.), θα κάνετε ένα δομημένο διάγραμμα που θα δίνει σε υψηλό επίπεδο τα συγκεκριμένα κομμάτια του συστήματός σας (υποσυστήματα, εφαρμογές, modules) και πως καλεί το ένα το άλλο, δηλαδή τι παραμέτρους ανταλλάσσουν. Στη συνέχεια θα κάνετε Λεπτομερή Σχεδιασμό, δηλαδή θα περιγράψετε σε λεπτομέρεια τι κάνει τo κάθε module (παραμέτρους που παίρνει σαν είσοδο, αλγόριθμο γιά την επεξεργασία τους, παραμέτρους εξόδου κλπ.)

· Όσοι χρησιμοποιήσετε UML, θα χρησιμοποιήσετε τα αντίστοιχα διαγράμματα της UML: 

· Λεπτομερή διαγράμματα κλάσεων, με attributes, methods, etc. καί συσχετίσεις μεταξύ τους, όπου θα συμπεριλάβετε και κλάσεις που αφορούν την υλοποίηση, το user interface, τη βάση δεδομένων κλπ (οι οποίες δεν είχαν συμπεριληφθεί στα διαγράμματα κλάσεων που κάνετε κατά την ανάλυση απαιτήσεων του συστήματος) 
· Διαγράμματα Πακέτων για ομαδοποίηση κλάσεων
· Διαγράμματα συμπεριφοράς, δηλαδή Διαγράμματα Ακολουθίας (sequence diagrams), Διαγράμματα Μηχανής Κατάστασης (state machine diagrams), Διαγράμματα Ακολουθίας (activity diagrams) ή Διαγράμματα Συνεργασίας (collaboration diagrams) 
· Προσοχή: Δεν χρειάζεται να κάνετε διαγράμματα για τετριμμένες περιπτώσεις. Θα τα κάνετε μόνο για περιπτώσεις και σενάρια που έχουν μια σύνθετη λογική. Καλό θα είναι, με βάση τις προδιαγραφές απαιτήσεων, να κάνετε μια λίστα με τα σενάρια ή περιπτώσεις που αναλύετε περαιτέρω και μια λίστα με τα απλά σενάρια και περιπτώσεις που δεν αναλύονται.

· Προτείνεται να χρησιμοποιήσετε τουλάχιστον ΜΙΑ φορά το κάθε διάγραμμα
· Πρόταση από τη διδάσκουσα για όσους θα χρησιμοποιήσουν διαγράμματα UML: Mπορείτε να περιγράψετε τη λογική της εφαρμογής σας με ένα αρχικό διάγραμμα δραστηριοτήτων (αν πιστεύετε ότι θα σας εξυπηρετήσει) το οποίο θα έχει σύνθετες δραστηριότητες και στη συνέχεια να αναλύσετε την κάθε σύνθετη δραστηριότητα με  ένα από τα παραπάνω 4 διαγράμματα συμπεριφοράς
· Διαγράμματα Συστατικών (component diagrams) 

· Διαγράμματα Ανάπτυξης (deployment diagrams) που θα τα έχετε ήδη συμπεριλάβει στην αρχιτεκτονική του συστήματος – εδώ μπορείτε να δείξετε τα συστατικά (components) του συστήματος «τρέχουν» σε κάθε κόμβο – εάν δεν το έχετε ήδη συμπεριλάβει στο έγγραφο της Αρχιτεκτονικής
· Σχεδιασμό Δεδομένων

· Σχεδιασμό της βάσης και των αρχείων που θα χρησιμοποιήσετε (σαν βάση για αυτό θα έχετε το conceptual data model (ή το διάγραμμα κλάσεων με τις συσχετίσεις) που θα κάνετε στο παραδοτέο: ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΕΣ ΚΑΙ  ΜΗ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ

· Σχεδιασμό του User Interface
· Σχεδιασμό οθονών, μενoύ, κλπ. 

· UML κλάσεις ή modules που τα υλοποιούν 

Όσοι ξέρετε ειδικούς τρόπους γιά το σχεδιασμό User Interface που έχετε μάθει στο μάθημα Επικοινωνία Ανθρώπου Μηχανής, μπορείτε να τους χρησιμοποιήσετε εδώ.

Σχέδιο Ελέγχου

Εδώ θα πρέπει να κάνετε ένα πλάνο ελέγχου του συστήματος. Λεπτομέρειες θα δοθούν στο μάθημα όταν θα παραδοθεί το αντίστοιχο κεφάλαιο.

Εξέλιξη Έργου

Εδώ πρέπει να περιγράψετε τι κάνετε όλη αυτή την περίοδο, δηλαδή από το τέλος της φάσης Α μέχρι το τέλος της φάσης Β: Τι συναντήσεις κάνατε, πού, πότε, ποιοί συμμετείχαν, τι συζητήσατε, τι αποφάσεις πήρατε καί τι αποκλίσεις υπάρχουν σε σχέση με το αρχικό χρονοδιάγραμμα.

Όλα τα παραπάνω θα είναι η βάση γιά την υλοποίηση που θα ακολουθήσει

Eργαλεία και Πρότυπα

Εδώ πρέπει να περιγράψετε τι εργαλεία και τι πρότυπα θα χρησιμοποιήσετε για:

· Συγγραφή των εγγράφων (π.χ. word τι version, τι style, fonts etc) -> κοιτάξτε και το κεφάλαιο και τις διαφάνειες που αφορούν την «Τεκμηρίωση»

· Διαδικασία ανάπτυξης λογισμικού (π.χ. αντικειμενοστρεφή ανάπτυξη λογισμικού και μεθοδολογία Rational Unified Process, ή δομημένη ανάλυση και σχεδιασμό και μεθοδολογία SSADM)

· Ανάλυση απαιτήσεων/σχεδιασμό (π.χ. UML και Rational Rose, ή Διαγράμματα Ροής Δεδομένων κλπ και το case tool IEW)

· Ανάπτυξη λογισμικού (π.χ. ποιά γλώσσα προγραμματισμού κλπ.)

