
Βαθμός εξυπηρέτησης
(Συνέχεια)



➢Παρόμοιες υποθέσεις με Erlang B.

➢Είναι διαθέσιμοι C δίαυλοι.

➢Η κατανομή άφιξης των κλήσεων είναι Poisson με 

ρυθμό λ.

➢Αν μια εισερχόμενη κλήση δεν βρίσκει ελεύθερο 

δίαυλο, τοποθετείται σε ουρά αναμονής με άπειρο 

μήκος.

➢Κάθε κλήση εξυπηρετείται με τη σειρά άφιξής της.

Συστήματα Κινητών και Προσωπικών Επικοινωνιών
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Παράδειγμα 3.7

Συστήματα Κινητών και Προσωπικών Επικοινωνιών

Κ = 7 εξαγωνικές κυψέλες R = 2.31 km, Cολ = 84. 

Αν Au=0.06 erlang και λu = 2 κλήσεις / ώρα, 

υπολογίστε τα παρακάτω για σύστημα Erlang C με 

GOS = 0.05.

α) Πόσοι χρήστες ανά km2 θα υποστηρίζονται από 

το σύστημα;

β) Ποια είναι η πιθανότητα μια καθυστερημένη 

κλήση να περιμένει περισσότερο από 12 sec;

γ) Ποια είναι η πιθανότητα να καθυστερήσει μια 

κλήση περισσότερο από 12 sec;

Υπολογισμός βαθμού εξυπηρέτησης



Παράδειγμα 3.7

Συστήματα Κινητών και Προσωπικών Επικοινωνιών
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Φασματική απόδοση κυψελωτών συστημάτων

Συστήματα Κινητών και Προσωπικών Επικοινωνιών
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Ολικό αξιοποιούμενο εύρος ζώνης: 

Δίαυλοι ανά 

κυψέλη
Αριθμός επαναχρησιμοποίησης Εύρος ανά δίαυλο



Φασματική απόδοση κυψελωτών συστημάτων
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Η φασματική απόδοση εκφράζεται σε 

erlang/MHz/km2 (όχι σε erlang/Hz/m2). 

AC = μέση μεταφερόμενη κίνηση ανά κυψέλη

Sc = μέσο εμβαδό κυψέλης συστήματος

Έστω ένα σύστημα  S που περιέχει ένα σύνολο κυψελών 

οργανωμένες σε  ομάδες επαναχρησιμοποίησης με Κ κυψέλες η κάθε 

μία.

Φασματική απόδοση συστήματος



Φασματική απόδοση κυψελωτών συστημάτων

Συστήματα Κινητών και Προσωπικών Επικοινωνιών

Παράδειγμα 3.8:

Κυψέλες ανά ομάδα Κ=7 Κατανομή κίνησης ανά κυψέλη

Ολικός αριθμός διαύλων C=395

Κίνηση ανά χρήστη Au=0,03 erlang

Μέση διάρκεια κλήσεων H=120 sec

Έκταση εξυπηρέτησης 1200km2

GOS = 0,02

Υπολογίστε:

α) αριθμό απαιτούμενων διαύλων για κάθε κυψέλη

β) αριθμό εξυπηρετούμενων συνδρομητών

γ) μέσο αριθμό χρηστών ανά δίαυλο συστήματος

δ) μέσο εξυπηρετούμενο αριθμό κλήσεων/ώρα

ε) πυκνότητα χρηστών ανά km2

στ) πυκνότητα κλήσεων ανά km2

ζ) μέση ακτίνα κυψέλης σε km

η) χρησιμοποίηση διαύλων σε κάθε κυψέλη

(1)

33,2

(2)

66,7

(3)

30,8

(4)

48,6

(5)

37,7

(7)

38,2

(6)

32,6
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