Des adresses utiles
Cadre Européen Commun de Référence pour l’apprentissage de langues 

http://www.coe.int/t/dg4/linguistic/CADRE_FR.asp
Sites utiles pour le scénario pédagogique
ScÃ©narios PÃ©dagogiques - projet KidSmart
 

1. Utilisation des logiciels "Edmarks":
Sandrine Delaunay, Ã‰cole maternelle de BerniÃ¨res, Seine Maritime(76)
Mise en place de grilles de passage et de fiches d'auto Ã©valuation Ã  partir de trois logiciels "Edmarks".
2. Apprentissage de l'heure:
Emmanuelle Ballue, CLIS de Gruchet le Valasse, Seine Maritime(76)
Utilisation du jeu "les jumeaux du temps" dans le logiciel Lisa, "la maison du temps et de l'espace"  ( Edmarks), comme rÃ©investissement de l'apprentissage de l'heure.
3. Se repÃ©rer dans l'espace:
FranÃ§oise BrÃ©ard, RÃ©mi LeliÃ¨vre, CLIS de Bolbec, Seine Maritime(76)
LatÃ©ralisation et dÃ©placements sur quadrillages.
4. Les nombres de 0 Ã  10 en moyenne section:
Emmanuelle Edelbout, Ã‰cole maternelle de Nointot, Seine Maritime(76)
Utilisation des jeux " Millie's Math House " pour l'apprentissage des nombres de 0 Ã  10.
5. ActivitÃ© de coloriage chez les tout-petits et en petite section: 
La montgolfiÃ¨re 
 Jennifer Thieulin,Ã‰cole maternelle du Saussay, Seine Maritime(76)
Utilisation d'un jeu dans "Millie's house" pour apprendre Ã  rÃ©aliser un coloriage sur l'ordinateur puis Ã  le reproduire Ã  l'identique sur fiche. 
6.  Visite virtuelle de la classe, 
Anne Moal, Ã‰cole maternelle La MÃ©sangÃ¨re, Barentin, Seine Maritime(76)
CrÃ©ation d'un cÃ©dÃ©rom interactif pour les petits. 
7.  

 HYPERLINK "http://www.ac-rouen.fr/ia76/primtice/kidsmart7.htm" Le journal de la classe sur cÃ©dÃ©rom  
Christine Cordelet-Lhommet, Ã‰cole maternelle d'Ocqueville,  Seine Maritime(76)
CrÃ©ation d'un journal de classe Ã  partir du logiciel Dreamweaver.
8. CrÃ©ation de textes en maternelle
Marilyne Tellier, Ã‰cole le colombier, Heuqueville  , Seine Maritime(76)
Production de textes et illustrations Ã  l'aide de dessins et de photos
9. Projet montgolfiÃ¨re 
 Dominique Berriot, Ã‰cole maternelle AndrÃ© Marie  Barentin ,Seine Maritime ( 76360)   
CrÃ©ation d'une inter-action entre le logiciel Â« balloon Â» et la manipulation de jeux crÃ©es Ã  partir de ce logiciel.
10. Installation dâ€™une interface scolaire 
 Ã‰cole maternelle La MÃ©sangÃ¨re de Barentin,  Seine Maritime(76)  
CrÃ©ation d'un bureau simplifiÃ©.
11. Construisons des maisons pour la souris 
Catherine Meinhardt ,Ecole Maternelle AndrÃ© Marie Seine Maritime (76)
Utilisation du jeu Â« construisons une maison pour la souris Â» (Millie, la maison des math,Edmark) pour la reconnaissance des formes gÃ©omÃ©triques. 
12. La maison.
Catherine Meinhardt, Ã‰cole maternelle AndrÃ© Marie, Seine Maritime(76)
Travail autour du thÃ¨me de la maison exploitÃ© dans un maximum de domaines.
13. La fourmi dans le jardin. 
Laurence Godin,Ã‰cole maternelle AndrÃ© Marie, Seine Maritime (76)
CrÃ©ation dâ€™un jeu " la fourmi dans le jardin" permettant de vÃ©rifier la comprÃ©hension et lâ€™acquisition des notions spatiales Â« gauche- droite Â»  Ã  partir du jeu  Â« les bonbons et la fourmi Â» dans : Â« Lisa, la maison du temps et de lâ€™espace Â»,Edmarks. 
  

