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Εισαγωγή 

 
 Στη σύγχρονη εποχή, τα παιδιά από την αρχή της ζωής τους έρχονται σε 

επαφή µε οπτικά και ακουστικά µέσα, µεγαλώνουν, µαθαίνουν και διδάσκονται µε  

αυτά. Αποτελεί σύγχρονη εκπαιδευτική ανάγκη η εξοικείωση και η τριβή των παιδιών 

µε τον τρόπο χρήσης των παραδοσιακών αλλά και των νέων µέσων επικοινωνίας 

κυρίως όµως µε τον τρόπο κριτικής ανάλυσης του περιεχοµένου τους. 

Θέµα της εργασίας είναι η δηµιουργία και η ανάπτυξη ψηφιακής σχολικής 

εφηµερίδας της Στ΄ ∆ηµοτικού µε χρήση οµαδοσυνεργατικών εργαλείων µάθησης. 

Χρησιµοποιηθήκαν συνδυαστικά τα εξής εργαλεία: 

• οι συνεργατικές ιστοσελίδες (wiki),  

• οι εννοιολογικοί χάρτες,  

• οι ιστοεξερευνήσεις (web quest) καθώς και  

• άλλες σύγχρονες δυνατότητες του Ιστού 2ης γενιάς (Web 2.0). 

Σε συνδυασµό µε τα παραπάνω και θέλοντας να λειτουργήσει αυτή η 

σχολική εφηµερίδα όχι µόνο ως µέσο προβολής και παρουσίασης των άρθρων των 

παιδιών, αλλά και ως ένα µέσο εξοικείωσης και εκµάθησης των κανόνων 

λειτουργίας στα νέα µέσα επικοινωνίας, χρησιµοποιήθηκαν παιγνιώδεις εφαρµογές 

σε σχεδιασµένες µε το εργαλείο flash, προκειµένου τα παιδιά να  καλλιεργήσουν 

δεξιότητες ψηφιακού γραµµατισµού. 

 Στην ανάπτυξης της εφηµερίδας χρησιµοποιήθηκαν: 

• συνεργατικά εργαλεία µάθησης και συγκεκριµένα 

o  η πλατφόρµα pbwiki που επιλέχτηκε αφενός γιατί είναι δωρεάν αλλά 

αφετέρου γιατί είναι πολύ εύκολη στη χρήση µε φιλικό περιβάλλον για 

τα παιδιά συνδυαστικά µε το  

o εργαλεία διαδικτυακών συζητήσεων (Chat). Αρχικά χρησιµοποιήθηκε 

αυτό που διέθετε η ίδια πλατφόρµα ενώ στη συνέχεια 

χρησιµοποιήθηκε ένα εργαλείο διαδικτυακής συζήτησης από τον 

ιστοχώρο www.99charts.com. 

• ένα λογισµικό εννοιολογικής χαρτογράφησης το οποίο θα διαδραµατίσει 

βασικό εργαλείο για την εξέταση όλων των πτυχών του θέµατος αλλά και για 

την εξακτίνωση των θεµάτων των άρθρων µε  παιγνιώδες.  



• Ψηφιακές παιγνιώδεις εφαρµογές σχεδιασµένες στο Flash προκειµένου να 

είναι εύκολη η ανάρτησή τους στο wiki, που ως στόχο θα έχουν την 

εξοικείωση και την καλλιέργεια δηµοσιογραφικών δεξιοτήτων. Οι εφαρµογές 

αυτές αναπτύχθηκαν συγκεκριµένα για αυτό το σκοπό. 

• Ιστοεξερευνήσεις- Web quest, όπου είτε έχουν επιλέξει ένα συγκεκριµένο 

θέµα, είτε τους δόθηκε ένα προς διερεύνηση ο κάθε µαθητής έχοντας µία 

συγκεκριµένη λίστα µε ιστοσελίδες και υπερσυνδέσεις για διερεύνηση θα τη 

χρησιµοποιεί ως  πηγή για το άρθρο του. 

 Οι µαθητές µέσω του διαδικτύου θα µπορούν να έχουν πρόσβαση στο 

εκπαιδευτικό υλικό, είτε από το σπίτι τους, είτε από τους υπολογιστές του σχολείου. 

∆εν απαιτείται εγκατάσταση κάποιου λογισµικού στον υπολογιστή του µαθητή παρά 

µόνο η χρήση ενός φυλλοµετρητή ιστού (web browser).  

 Η διαδικασία παραγωγής, συγγραφής και ανάρτησης της εφηµερίδας 

χρησιµοποίησε το συνδυασµό του παραδοσιακού τρόπου µάθησης (πρόσωπο µε 

πρόσωπο) και  εξ αποστάσεως εκπαίδευση (την εκπαίδευση όπου εκπαιδευτής και 

εκπαιδευόµενος δεν είναι απαραίτητο να βρίσκονται στον ίδιο φυσικό χώρο). 

Κάποιες λοιπόν δραστηριότητες πραγµατοποιήθηκαν στο χώρο του σχολείου, 

εξασφαλίζοντας έτσι άµεση αλληλεπίδραση µεταξύ των µαθητών και του 

εκπαιδευτικού, κάποιες άλλες πραγµατοποιήθηκαν από το σπίτι.   

Στο πρώτο κεφάλαιο θα αναλυθεί η έννοια του γραµµατισµού τόσο στα 

παραδοσιακά µέσα όσο και στα νέα, θέλοντας έτσι να δηµιουργήσουµε τη βάση του 

θεωρητικό πλαισίου του ερωτήµατός µας. 

Στη συνέχεια, στο 2ο κεφάλαιο γίνεται αναφορά στην ένταξη των 

Τεχνολογιών των Πληροφοριών και των επικοινωνιών στην εκπαίδευση και 

συγκεκριµένα στην πρωτοβάθµιας εκπαίδευσης. Στο κεφάλαιο αυτό περιγράφεται και 

η µεγάλη σχέση των Τεχνολογιών των Πληροφοριών και των επικοινωνιών µε τα νέα 

αναλυτικά προγράµµατα όλων των σχολικών βαθµίδων. 

 Στη συνέχεια γίνεται µια προσπάθεια αποσαφήνισης της έννοιας της 

Συνεργατικής Μάθησης, που είναι και η κεντρική έννοια της εργασίας, βάσει της 

οποίας επιλέχτηκε και αναπτύχθηκε το συγκεκριµένο υλικό. 

Σε συνδυασµό µε τα παραπάνω στο 5ο κεφάλαιο αναλύεται η σχέση του 

ψηφιακού παιχνιδιού τόσο µε την καλλιέργεια δεξιοτήτων ψηφιακού γραµµατισµού 

όσο και µε την καλλιέργεια δηµοσιογραφικών δεξιοτήτων και επικοινωνιακού λόγου.  



   

Στο επόµενο κεφάλαιο που ουσιαστικά οριοθετεί το 2ο µέρος της εργασίας 

αυτής περιγράφεται η εκπαιδευτική παρέµβαση στη σχολική βαθµίδα. Αναλύεται ο 

σχεδιασµός της, η υλοποίηση της, τα στάδια αλλά και τα τεχνικά προβλήµατα και οι 

δυσκολίες που παρουσιάστηκαν.  

Τέλος, ολοκληρώνεται  η µελέτη  αυτή µε το 10ο κεφάλαιο όπου αξιολογείται 

η όλη διαδικασία ανάπτυξης σχεδιασµού και υλοποίησης µέσα από τις παρατηρήσεις 

και τις απαντήσεις των παιδιών στα ερωτηµατολόγια. 

Είναι ιδιαίτερα σηµαντικό να τονιστεί πως ζητούµενο της εποχής µας αλλά 

και της κοινωνίας µας είναι η αντιµετώπιση των προκλήσεων της ψηφιακής εποχής 

µε την εξοικείωση και τον γραµµατισµό των νέων στα νέα µέσα κάτι που αποτέλεσε 

και βασικό στόχο της εργασίας αυτής.  
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Κεφάλαιο 1ο: Γραµµατισµός  
 

  Τα παιδιά και οι έφηβοι, στον ελεύθερο χρόνο τους, έχουν εκτεταµένη 

πρόσβαση στα Μέσα Μαζικής Ενηµέρωσης. Κοινωνικοποιούνται µέσα σε ένα κόσµο 

ο οποίος χαρακτηρίζεται από ένα ευρύ φάσµα Μέσων, το οποίο εκτείνεται από τα 

«παλιά» Μέσα (γραφή, βιβλίο, τηλεόραση) στα «νέα» Μέσα (ηλεκτρονικά παιχνίδια, 

Η/Υ, ∆ιαδίκτυο). 

 Η χρήση ενός Μέσου συνδέεται µε τη χρήση ενός άλλου Μέσου. ∆εν υπάρχει 

αντιπαράθεση ανάµεσα στα «παλιά» και τα «νέα» Μέσα παρά µόνο 

αλληλοσυµπλήρωση και ολοένα µεγαλύτερη δυνατότητα ένταξης και των δύο στην 

εκπαίδευση. Άλλωστε µια τέτοια αντιπαράθεση θα αγνοούσε τους πολύπλοκους 

τρόπους µε τους οποίους τα Μέσα συνδέονται αµοιβαία µεταξύ τους στην 

καθηµερινή ζωή των παιδιών και των εφήβων (Livingstone, 1998), και θα 

ανακυκλωνόταν σε αντιπαραθέσεις χωρίς να προβαίνει σε χρήσιµες πληροφορίες για 

το συνδυασµό και την εκπαίδευση των παιδιών και στα δύο. 

 

1.1 Η έννοια του γραµµατισµού  

  

Ο όρος γραµµατισµός χρησιµοποιείται εδώ και µερικά χρόνια στην ελληνική 

βιβλιογραφία αντί του παλαιότερου αλφαβητισµός,. Με τον όρο αυτό δεν δηλώνεται 

µόνο η ικανότητα για ανάγνωση και γραφή, αλλά η ικανότητα κατανόησης, 

παραγωγής και κριτικής αντιµετώπισης διαφόρων µορφών προφορικών και γραπτών 

κειµένων, ανάλογα µε τις εκάστοτε επικοινωνιακές περιστάσεις, είναι, λοιπόν, µία 

έννοια η οποία  αποκτά  µια ευρύτερη σηµασία. (Χαραλαµπόπουλος, 2006). 

 Μελετώντας τη βιβλιογραφία θα µπορούσαµε να πούµε πως είναι δύσκολο να 

δοθεί ένας ορισµός του γραµµατισµού που να έχει καθολική ισχύ, γιατί γραµµατισµός 

σηµαίνει διαφορετικά πράγµατα, σε διαφορετικές εποχές, για διαφορετικά άτοµα και 

για διαφορετικές κοινωνίες.  

 Ο γραµµατισµός και η απόκτησή του ή κατάκτησή του είναι ένα πολύ 

σηµαντικό και κρίσιµο ζήτηµα, ιδιαίτερα στη σηµερινή εποχή που οι γρήγορες 

τεχνολογικές εξελίξεις οδηγούν σε δραµατικές αλλαγές, οι οποίες επηρεάζουν την 
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ιδιωτική, την κοινωνική και την επαγγελµατική ζωή των ανθρώπων και δηµιουργούν 

διαρκώς νέες απαιτήσεις όσον αφορά στην κατανόηση και παραγωγή νέων τύπων 

κειµένων, στατικών αλλά και υπερκειµένων.  

Το ενδιαφέρον µας  εντοπίζεται στις νέες ανάγκες που προκύπτουν από τη 

διάδοση και χρήση των νέων τεχνολογιών σε σχέση µε τη σχολική εκπαίδευση και 

τον γραµµατισµό ή καλύτερα τον ψηφιακό γραµµατισµό.  

 Ο γραµµατισµός αποτελεί ένα σχετικά νέο όρο στο ελληνικό λεξιλόγιο και, 

ενώ περιλαµβάνει την έννοια του αλφαβητισµού, είναι ευρύτερος από αυτόν. 

Συγκεκριµένα πρόκειται για µετάφραση του αγγλικού όρου literacy, που έχει επίσης 

αποδοθεί στην ελληνική γλώσσα και ως εγγραµµατοσύνη (Ong 1997) και ο οποίος 

δεν αναφέρεται απλά στην ικανότητα για ανάγνωση και γραφή όπως ειπώθηκε και 

παραπάνω.  

Η έννοια «γραµµατισµός» είναι µια δυναµική και πολυσύνθετη έννοια που 

αφορά τη δυνατότητα του ατόµου να λειτουργεί αποτελεσµατικά σε διάφορα 

περιβάλλοντα και καταστάσεις επικοινωνίας, χρησιµοποιώντας κείµενα γραπτού και 

προφορικού λόγου, καθώς επίσης µη γλωσσικά κείµενα (λ.χ. εικόνες, 

σχεδιαγράµµατα, χάρτες κλπ.). Θα µπορούσαµε να πούµε πως µε το γραµµατισµό 

περιγράφονται οι διαδικασίες µε τις οποίες το άτοµο αποκτά τις απαραίτητες γνώσεις 

και δεξιότητες γραφής, ανάγνωσης, αρίθµησης αναγνώρισης εικονικών ή άλλων 

µηνυµάτων, οι οποίες στο πλαίσιο του κοινωνικού σχηµατισµού και της κοινότητας 

που ζει θεωρούνται απαραίτητες για την εµπλοκή του σε δραστηριότητες ανταλλαγής 

µηνυµάτων, πληροφοριών και γνώσης.  

Οι δραστηριότητες αυτές προϋποθέτουν την ενεργή εµπλοκή του ατόµου, τον 

προσωπικό του προβληµατισµό αλλά και την καλλιέργεια κριτικής τους ικανότητας. 

Συνεπώς οι χρήσεις του γραµµατισµού δεν είναι απλές µιµητικές πράξεις και µοντέλα 

συµπεριφοράς, αλλά ενεργητικές διαδικασίες που διαµορφώνονται από βαθιά 

εδραιωµένες ιδεολογικές θέσεις που οδηγούν στη θέσπιση συστηµάτων 

συµπεριφορών (Baynham, 2002). 

Είναι φανερό λοιπόν ότι υφίσταται µια µεγάλη ποικιλοµορφία και πολυπλοκότητα 

γραµµατισµών αναφορικά µε τον πολιτισµό, την κοινωνία τη γεωγραφική περιοχή, 

την εποχή, τις διαφορετικές γενιές που γενικά καθιστά δύσκολη τη ταξινόµησή τους, 

γιατί υπεραπλουστεύει και σχηµατοποιεί σύνθετα φαινόµενα.  

Σε αυτή την εργασία εξετάζουµε και αναφερόµαστε στις πρακτικές 

γραµµατισµού µέσα στα κλασικά σχολικά εκπαιδευτικά δεδοµένα αλλά και στην 
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ενίσχυση και απόκτηση και νέων δεξιοτήτων µέσα από πλαίσια εργασίας εκτός του 

σχολείου. 

 

1.2 Τα γνωστότερα µοντέλα γραµµατισµού 

 
Τα γνωστότερα είδη του γραµµατισµού που συναντώνται στη βιβλιογραφία είναι τα 

παρακάτω: 

1.2.1 Οικογενειακός γραµµατισµός 
 
 Προσδιοριστικό της οικογενειακής εγγραµµατοσύνης είναι η ανάγνωση 

ιστοριών από γονείς και άλλα µέλη της οικογένειας όπως αδέρφια ή παππού και 

γιαγιά. Ειδικότερα, η αλληλεπίδραση ανάµεσα στο παιδί και ένα ενήλικο άτοµο 

θεωρείται ότι ασκεί καθοριστικό ρόλο για την κατάκτηση στοιχείων της σχολικής 

εγγραµµατοσύνης. 

 Προφανώς, το παιδί µέσα από την αλληλεπίδραση αυτή δεν µαθαίνει µόνο να 

γράφει ή να διαβάζει κάποιες λέξεις, αλλά µέσω της διαδικασίας αυτής επιτυγχάνεται 

η κατάκτηση κάποιων στρατηγικών για την προσέγγιση και διαπραγµάτευση των 

πληροφοριών που παρέχονται σε διάφορα είδη κειµένων (Κωστούλη 1999). 

 Τα µικρά παιδιά συµµετέχουν στις πολιτισµικές πρακτικές της οικογένειάς 

τους ως τµήµα της αναπτυξιακής τους πορείας και εσωτερικεύουν αξίες, στάσεις, 

διαδικασίες που συγκροτούν την πολιτισµική βάση του σπιτιού τους.  

 Εθίζονται, λοιπόν, και εξοικειώνονται µε µια σειρά πρακτικών γραµµατισµού 

πριν από το σχολείο, πρακτικές που τις συναντούν, είτε µέσα στην οικογένεια, είτε 

στα λοιπά πεδία του κοινωνικού τους κόσµου, όπως είναι η παιδική χαρά, ο δρόµος, η 

θρησκευτική κοινότητα, η αγορά, οι λαϊκές γιορτές κλπ. 

Εποµένως οι µικροί µαθητές κατά την είσοδο τους στο σχολικό θεσµό έχουν ήδη 

εµπειρίες γραµµατισµού όπως και γενικότερες εµπειρίες και γνώσεις και κατά 

συνέπεια το σχολείο θα έπρεπε να τις λαµβάνει υπόψη, να τις αξιοποιεί και να τις 

προάγει, ακολουθώντας πολιτιστικά προσανατολισµένα µοντέλα γραµµατισµού 

(Cherniewska, 1992, κεφ. 1).  

 Εποµένως, η διαδικασία αυτή επενεργεί δυναµικά προµηθεύοντας ουσιαστικά 

το παιδί µε συµπεριφορές που οδηγούν στη µετέπειτα εγγράµµατη πορεία του. 

Άλλωστε σύµφωνα µε τις θεωρίες κοινωνικής µάθησης και τους θερµότερους 
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υποστηρικτές της,  όπως ο Bandura, που είναι και ο κύριος εκφραστής της θεωρίας 

της κοινωνικής µάθησης, οι τρόποι συµπεριφοράς µαθαίνονται µε την παρατήρηση 

των άλλων, έτσι το παιδί βεβαίως µιµείται και µαθαίνει αρχικά παρατηρώντας το 

στενό οικογενειακό του περιβάλλον (Bandura 1973) διαµορφώνοντας πρωτογενής 

συµπεριφορές και γνώσεις.   

1.2.2 Γλωσσικός γραµµατισµός  
 
 Για τον Gee γραµµατισµός είναι ο έλεγχος των χρήσεων της γλώσσας, ο 

οποίος κατακτιέται µε ανάλογο τρόπο που κατακτιέται και ο προφορικός λόγος από 

το παιδί (Gee1993).  

 Επιπλέον, ο G. Kress διαχωρίζει το γραµµατισµό σε εκείνον που αφορά το 

λόγο και σ’ αυτόν που περιγράφει κάθε µορφή ή µέσο αναπαράστασης (Kress 1994). 

Μελετώντας σε ένα δεύτερο επίπεδο, το γλωσσικό γραµµατισµό, γίνεται προφανές 

πως  είναι η ικανότητα να διακρίνει κανείς το πλαίσιο στο οποίο εντάσσεται ένα 

κείµενο και τα νοήµατα που προσδίδει το πλαίσιο αυτό στο κείµενο.  

 Αρχικά µε τον όρο γλωσσικό γραµµατισµό είχε συνδεθεί η άρτια γνώση της 

γλώσσας- γραµµατικής  και των λογοτεχνικών κειµένων. Άλλωστε η ύπαρξη τέτοιας 

γνώσης προδίδει άνθρωπο ανώτερο κοινωνικά οπότε και άνθρωπο εγγράµµατο που 

µπορεί να κατανοήσει τα υψηλά νοήµατα τη γλώσσας, της ποίησης ή της 

λογοτεχνίας.  

 Ουσιαστικά, η ανάπτυξη ικανοτήτων γραµµατισµού αποτελεί ένα ζήτηµα 

κοινωνικής πρακτικής. Έτσι η διδασκαλία της γλώσσας σε αυτό το πλαίσιο, 

ισοδυναµεί µε τη διδασκαλία απόψεων, πολιτιστικών στάσεων και κοινωνικών 

κανόνων. Στον προηγούµενο αιώνα η συστηµατική καλλιέργεια αυτών των 

δεξιοτήτων αποτελούσε εφόδιο για κοινωνική και οικονοµική ευηµερία αφού 

µπορούσε να εγγυηθεί εργασιακή απασχόληση και οικονοµική ανεξαρτησία.  

 Θα µπορούσαµε να πούµε πως ο γραµµατισµός τίθεται στην υπηρεσία της 

οικονοµικής και κοινωνικής ανάπτυξης και γίνεται µοχλός για τη µετάβαση της 

κοινωνίας από την αναπαραγωγή µοντέλων και ιδεών στην παραγωγή και δηµιουργία 

νέων µοντέλων ανάπτυξης και ιδεών. 

Σταδιακά, λοιπόν, τα επόµενα χρόνια ο γραµµατισµός άρχισε να 

αποδεσµεύεται από την αυστηρή γνώση γραµµατικής  και λογοτεχνίας και άρχισε να 
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αποκτά ένα πιο ευρύ περιεχόµενο ικανό να καλύψει τις ανάγκες της νέας εποχής αλλά 

και τις προκλήσεις της.  

 

1.2.3 Σχολικός γραµµατισµός 
  

 Ο σχολικός γραµµατισµός έχει παραδοσιακά συνδεθεί µε τη διδασκαλία 

ανάγνωσης και γραφής, καθώς και µε την ανάπτυξη γνωσιακών δεξιοτήτων όπως η 

καλλιέργεια της λογικής σκέψης, η κατανόηση γραµµατικών κανόνων, η ικανότητα 

διαχείρισης αφηρηµένων εννοιών και υποθετικών ερωτήσεων, η ανάπτυξη 

επικοινωνιακών και άλλων διανοητικών δεξιοτήτων. 

 Ο γραµµατισµός αποδεσµεύτηκε εντελώς από τη σχέση του µε τη γλώσσα και 

την εκµάθησή της και συνδέθηκε περισσότερο µε κοινωνικές παραµέτρους και 

κοινωνικές πρακτικές. Θεωρήθηκε, εποµένως, ως ένα σύνολο δεξιοτήτων για τον 

άνθρωπο, απαραίτητων για την προετοιµασία του αλλά και για τη διαχείριση της ίδιας 

του της ζωής, που ξεπερνά µια στοιχειώδη εκπαίδευση στην ανάγνωση και στη 

γραφή. 

 Τον 21 ο αιώνα ως νέος γραµµατισµός χαρακτηρίστηκε η δυνατότητα του 

εγγράµµατου ανθρώπου να λειτουργεί αποτελεσµατικά σε διάφορες καθηµερινές 

κοινωνικές πρακτικές, χρησιµοποιώντας κείµενα γραπτού, προφορικού και 

ηλεκτρονικού λόγου, καθώς επίσης και πολυτροπικά κείµενα. 

 Γίνεται, λοιπόν, κατανοητό πως οι νέες  παιδαγωγικές πρακτικές συνδέουν  τη 

µάθηση µε την κοινωνία και τα εκάστοτε δεδοµένα της, ώστε οι µαθητές να γίνουν 

αυτόνοµοι, κριτικοί ενεργοί πολίτες. 

 Πρέπει, εποµένως, να τονιστεί ότι η µορφή του σχολικού γραµµατισµού 

µεταβάλλεται, καθώς οι κοινωνικές ανάγκες αλλάζουν µε γρήγορο ρυθµό. Για 

παράδειγµα, η εισαγωγή των νέων τεχνολογιών στη ζωή µας απαιτεί πλέον την 

ανάπτυξη δεξιοτήτων γραµµατισµού στις νέες τεχνολογίες. 

 Όπως επισηµαίνουν οι Aronowitz & DiFazio, η εισαγωγή των νέων αυτών 

µορφών γραµµατισµού έχει επιφέρει σηµαντικές αλλαγές στην ίδια την κατανόηση 

του σχολικού γραµµατισµού, όπως αυτή είχε προσεγγιστεί µέχρι πρόσφατα, καθώς 

και στις παραδοσιακές απόψεις για τις µορφές του (Aronowitz & DiFazio 1994). 
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Οι εξελίξεις αυτές έστρεψαν το ενδιαφέρον των επιστηµόνων αλλά και των θεωριών 

µάθησης στο να µελετήσουν µία νέα περιοχή τον γραµµατισµό στα µέσα µαζικής 

επικοινωνίας.  

1.3 Γραµµατισµός στα µέσα 

 

Η καταιγιστική και «πληθωρική» από πλευράς προσφοράς, χρόνου και 

δυνατοτήτων, παρουσία των Μέσων Μαζικής Επικοινωνίας στην καθηµερινή ζωή και 

ο σηµαντικός ρόλος που αυτά έχουν αναλάβει σε κάθε έκφρασή τους (διαδίκτυο, 

τηλεόραση, κινηµατογράφος, Τύπος, ραδιόφωνο, περιοδικά, κ.ά.) αποτελεί φαινόµενο 

που απαιτεί την προσοχή όλων. Ιδιαίτερα, όµως, πρέπει να απασχολήσει τους φορείς 

διαπαιδαγώγησης, οι οποίοι µπορούν και οφείλουν να αξιοποιήσουν αυτόν τον δίαυλο 

επικοινωνίας µε τους νέους, αρχής γενοµένης από την παιδική ηλικία, έτσι ώστε να 

παίξει θετικό ρόλο στη διαµόρφωση της προσωπικότητας των µελλοντικών ενηλίκων. 

 Από τα τέλη του 19ου αιώνα και τις αρχές του 20ου τα µέσα ενηµέρωσης 

γνωρίζουν τέτοια εξέλιξη που µπορούµε πια να µιλάµε για πραγµατική επανάσταση 

στο χώρο της επικοινωνίας. Παρέχουν νέους τρόπους επικοινωνίας που δεν είναι 

µόνο τεχνολογικά, αλλά και εννοιολογικά και ιδεολογικά διαφορετικοί από τους 

παλιούς (Gerbner, 1967).  

Τα µέσα στην εποχή µας είναι  διακρίνονται στα «παλιά» µέσα (τηλεόραση, 

εφηµερίδες), τα οποία ταυτίζονται περισσότερο µε τη διασκέδαση και στα «νέα» 

µέσα» που έχουν θα µπορούσαµε να πούµε πως έχουν ένα µεικτό χαρακτήρα. 

 Άλλωστε, τα όρια ανάµεσα στην ψυχαγωγία και στη µάθηση δεν είναι σαφή. 

Τα Μέσα που βασίζονται στην οθόνη, δηλαδή η τηλεόραση και ο Η/Υ, 

διαδραµατίζουν διαφορετικούς ρόλους στην καθηµερινή ζωή των παιδιών. Ενώ η 

τηλεόραση χρησιµοποιείται περισσότερο ως ψυχαγωγικό µέσο, ο Η/Υ είναι ένα µέσο 

ενοποίησης. ∆εν ενσωµατώνει µόνο τα µέχρι πρότινος ξεχωριστά Μέσα αλλά συνδέει 

επίσης το σχολείο µε το σπίτι, την ψυχαγωγία µε την εργασία. Συνδυάζει επιπλέον 

διαφορετικές µορφές επικοινωνίας µε άλλους ανθρώπους και άλλα Μέσα (Johnsson-

Smaragdi et al,1998) και αυτός είναι και σηµαντικότερος παράγοντας για τον οποίο 

τα παιδιά θα πρέπει να αποκτήσουν δεξιότητες γραµµατισµού και στα δύο είδη των 

µέσων αυτών. Έτσι τα σύνορα ανάµεσα στα τυπικά και στα άτυπα περιβάλλοντα 

µάθησης µπορούν να καταργηθούν µε τις Νέες Τεχνολογίες (Krendl & Clark, 1994). 
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Σήµερα, όλα τα είδη οπτικοακουστικών ή έντυπων µέσων ενηµέρωσης, 

κλασικά και ψηφιακά, αναµειγνύονται και από τεχνική άποψη και από άποψη 

περιεχοµένου παρουσιάζοντας σύγκλιση των διαφόρων µορφών µέσων ενηµέρωσης.  

Τα νέα µέσα επικοινωνίας κερδίζουν ολοένα περισσότερο έδαφος σε όλες τις 

πτυχές του βίου και γι αυτό προϋποθέτουν τον ενεργότερο ρόλο του χρήστη, καθώς οι 

κοινότητες κοινωνικής δικτύωσης, τα ιστολόγια και τα βιντεοπαιχνίδια αποτελούν πια 

τις πιο δηµοφιλής  µορφές µέσων επικοινωνίας. 

 Θα λέγαµε εποµένως πως γραµµατισµός στα µέσα επικοινωνίας ορίζεται η 

ικανότητα πρόσβασης σε αυτά, η κατανόηση και κριτική αξιολόγησή τους και η 

δηµιουργία περιεχοµένου. 

Είναι απαραίτητο στοιχείο για την πλήρη ανάπτυξη της ιδιότητας του ενεργού 

πολίτη. Παρέχει στους Ευρωπαίους πολίτες τη δυνατότητα να αντιλαµβάνονται 

καλύτερα την πολιτιστική και οικονοµική διάσταση όλων των µέσων επικοινωνίας 

που χρησιµοποιούν την ψηφιακή τεχνολογία (τηλεόραση, κινηµατογράφος, βίντεο, 

ιστότοποι, ραδιόφωνο, βιντεοπαιχνίδια και εικονικές κοινότητες). 

Η υψηλού επιπέδου παιδεία στα µέσα επικοινωνίας µπορεί να συµβάλει στην 

πραγµάτωση των στόχων της Λισσαβόνας ευνοώντας την ανάδυση µιας οικονοµίας 

της γνώσης και τονώνοντας την ανταγωνιστικότητα στους τοµείς των τεχνολογιών 

των πληροφοριών και επικοινωνιών (ΤΠΕ) και των ΜΜΕ. 

Τα διαφορετικά µοντέλα που αναγνωρίζονται σήµερα διεθνώς όσον αφορά 

στο γραµµατισµό των µέσων είναι: ο οπτικοακουστικός αλφαβητισµός, ο 

κινηµατογραφικός αλφαβητισµός, η τηλεοπτική αγωγή, ο ψηφιακός αλφαβητισµός, ο 

πληροφοριακός αλφαβητισµός και ο διαδικτυακός αλφαβητισµός. 

Στη σύγχρονη εποχή τα παιδιά από την αρχή της ζωής τους έρχονται σε επαφή 

µε οπτικά και ακουστικά µέσα, µεγαλώνουν, µαθαίνουν και διδάσκονται µε  αυτά. 

Σύµφωνα µε την άποψη των Popper και Condry (1995), τα παιδιά αφενός 

ψυχαγωγούνται από τις εκποµπές που παρακολουθούν, αλλά, αφετέρου, περισσότερο 

επιδιώκουν µέσω αυτών να κατανοήσουν τον κόσµο που τα περιβάλλει. 

Βασική προϋπόθεση για την επιτυχή προετοιµασία των παιδιών αποτελεί η 

εκπαίδευση στα ΜΜΕ η οποία θα τα εφοδιάσει µε τις ικανότητες και τις δεξιότητες 

της κατανόησης, καταρχήν, και έπειτα της κριτικής ανάλυσης, της ερµηνείας και της 

παραγωγής περιεχοµένου για τα ΜΜΕ.  

Ζητούµενο, λοιπόν, της εποχής µας αλλά και της κοινωνίας µας όπως έχει ήδη 

αναφερθεί είναι η αντιµετώπιση των προκλήσεων της ψηφιακής εποχής µε την 
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εξοικείωση και τον γραµµατισµό των νέων. Οι  απαραίτητες γνώσεις χειρισµού αλλά 

και πλοήγησης σε αυτά είναι απαραίτητες  προκειµένου να µπορέσουν να 

ανταποκριθούν στις  απαιτήσεις της σύγχρονης ψηφιακής εποχής και να αποκτήσουν 

αυτό που  εύστοχα αποκαλεί ο Paul Gilster (1997) ως «δεξιότητες επιβίωσης».  

 

1.3.1 Ο Γραµµατισµός στα µέσα επικοινωνίας (µιντιακός γραµµατισµός) 
 

Μελέτες πάνω στη χρήση της τηλεόρασης από τα παιδιά και τους εφήβους 

σκιαγραφούν ένα αναπτυξιακό µοντέλο νέων µορφών εγγραµµατοσύνης µε όρους 

αφηγηµατικών ικανοτήτων (Buckingham, 1990; 1993a;1993b; Buckingham & 

Sefton-Green, 1994; Hart, 1998). Ποιοτικές έρευνες έχουν επισηµάνει ότι η 

κοινωνική δυναµική του οικιακού πλαισίου συνδέεται µε την χρησιµοποίηση των 

Μέσων και µε τον τρόπο που οι νέες τεχνολογίες ενσωµατώνονται στο οικιακό 

περιβάλλον (Moores, 1993; Siverstone, 1994).  

Τα παιδιά και οι έφηβοι καταναλώνουν περισσότερο χρόνο στα Μέσα παρά 

σε οποιαδήποτε άλλη δραστηριότητα. Η έκθεση στα Μέσα διαφοροποιείται ανάλογα 

µε την ηλικία, το φύλο και το κοινωνικοοικονοµικό επίπεδο (Roberts, 2000; Roe, 

2000). 

Ο γραµµατισµός στα µέσα επικοινωνίας πρέπει να συντελεί γενικότερα στην 

προώθηση της επιγραµµικής προσβασιµότητας1 ώστε να ωφελούνται από τις 

εξελίξεις της κοινωνίας της πληροφορίας και οι ανάπηροι, τα κοινωνικώς 

µειονεκτούντα άτοµα και τα άτοµα που υφίστανται διακρίσεις λόγω φύλου, εθνικής 

προέλευσης, ηλικίας ή θρησκείας. 

Όσον αφορά τα οπτικοακουστικά έργα, η παιδεία στα µέσα επικοινωνίας συνίσταται 

στην ευαισθητοποίηση του κοινού στην ευρωπαϊκή κινηµατογραφική κληρονοµιά και 

τη στήριξη της δηµιουργικότητας σε οπτικοακουστικό επίπεδο. 

 

Η ανακοίνωση των κρατών – µέλών της Ευρωπαϊκής Ένωσης βασίζεται στα 

πορίσµατα της ευρύτατης δηµόσιας διαβούλευσης που δροµολογήθηκε τον Οκτώβριο 

                                                 
1 Ως Επιγραµµική προσβασιµότητα (οn line –πρόσβαση) ορίζεται η απαραίτητη 
προϋπόθεση που δίνει την δυνατότητα πρόσβασης µέσω δικτύων σ’ ένα πολυγλωσσικό 
υλικό για τις ανάγκες µιας εργασίας, µελέτης, η ακόµη και για ψυχαγωγία.  



17 
 

του 20062, στα οποία δίνεται έµφαση στη διάδοση των τοπικών και εθνικών ορθών 

πρακτικών στο χώρο του γραµµατισµού στα µέσα ενηµέρωσης. 

Με δεδοµένες τις παραπάνω προτεραιότητες, καλούνται τα κράτη µέλη της 

Ευρωπαϊκής Ένωσης: 

• να ενθαρρύνουν τις αρµόδιες εθνικές ρυθµιστικές αρχές στον τοµέα των 

οπτικοακουστικών και ηλεκτρονικών επικοινωνιών να συµµετάσχουν 

ενεργητικότερα στις πρωτοβουλίες γραµµατισµού στα µέσα επικοινωνίας· 

• να εξασφαλίσουν την τακτική παρακολούθηση των πρωτοβουλιών 

γραµµατισµού στα µέσα επικοινωνίας και να καθορίσουν νέα κριτήρια 

αξιολόγησης· 

• να θεσπίσουν κώδικες δεοντολογίας ή κανονιστικά πλαίσια σε συνεργασία µε 

όλα τα ενδιαφερόµενα µέρη, δηλαδή τις εθνικές ρυθµιστικές αρχές, τις 

ενώσεις καταναλωτών, τους προµηθευτές και παραγωγούς περιεχοµένου, τις 

επιχειρήσεις επικοινωνιακών µέσων, τα εκπαιδευτικά ιδρύµατα, τους 

πολιτιστικούς θεσµούς και τα κέντρα έρευνας. 

 Λαµβάνοντας υπόψη τα παραπάνω και σύµφωνα µε τα πορίσµατα της 

ευρύτατης δηµόσιας διαβούλευσης που δροµολογήθηκε τον Οκτώβριο του 2006, ως 

γραµµατισµό στα µέσα επικοινωνίας ορίζουµε την ικανότητα πρόσβασης, ανάλυσης 

και αξιολογικής εκτίµησης των οπτικών και ακουστικών µηνυµάτων που 

αντιµετωπίζει καθηµερινά κάθε άνθρωπος οποιασδήποτε ηλικίας, µε τέτοιο τρόπο 

ώστε να µετέχει ενεργά στην πολιτισµική κληρονοµιά της εποχής τους αλλά και µε 

αποτελεσµατικότερο τρόπο επικοινωνίας.  

 ∆ηλαδή, το άτοµο που θα λάβει εκπαίδευση προσανατολισµένη σε ικανότητες 

και τεχνικές µιντιακού γραµµατισµού θα είναι σε θέση να παρακολουθεί, να αναζητά, 

να αξιολογεί αλλά κυρίως να αποκωδικοποιεί το περιεχόµενο των µέσων, είτε αυτό 

είναι σε µορφή πληροφορίας (έντυπα, εφηµερίδες, άρθρα, ειδήσεις), είτε σε µορφή 

εικόνας και µικρού κειµένου προκειµένου να κατανοεί τα κρυµµένα µηνύµατα πίσω 

από τα επικοινωνιακά «τρικ».  

 

 

 

                                                 
2 http://ec.europa.eu/avpolicy/media_literacy/docs/report_on_ml_2007.pdf 
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1.3.2 Πληροφοριακός γραµµατισµός  
 

Ο όρος του γραµµατσιµού επεκτάθηκε σταδιακά στην ψηφιακή εποχή όπου 

πλέον µεταφράζεται στην ικανότητα κατανόησης της πληροφορίας (Lanham 1995). 

Τα τελευταία χρόνια συναντώνται στη διεθνή βιβλιογραφία µια σειρά από συγγενείς 

όρους, όπως: 

• εγγραµµατισµός της τεχνολογίας 

• ηλεκτρονικός εγγραµµατισµός 

• δικτυακός εγγραµµατισµός 

 Τα νέα Μέσα αποτελούν πλέον µέρος του καθηµερινού περιβάλλοντος 

ολοένα και περισσότερων παιδιών και εφήβων. Βέβαια η τηλεόραση διατηρεί ακόµα 

την κυρίαρχη θέση της. Παρατηρείται, όµως, η τάση τα παιδιά να αφιερώνουν 

περισσότερο χρόνο στον Η/Υ και στα ηλεκτρονικά παιχνίδια απ’ ότι στα έντυπα 

Μέσα (Welch 1995; Sachs & Smith 1991). 

Από τη στιγµή που ο υπολογιστής έγινε σταδιακά ένα από τα δηµοφιλέστερα 

µέσα για σύνθεση και ανάγνωση κειµένων καθώς και το βασικότερο µέσο 

επικοινωνίας, ήταν φυσικό να δώσει νέα τροφή στον προσανατολισµό των µεθόδων 

που επιδιώκουν τον γραµµατισµό των νέων στα ψηφιακά µέσα. Στον υπολογιστή η 

γλώσσα είναι απαραίτητο εργαλείο τόσο επικοινωνίας όσο και χρήσης.  

Είναι γεγονός πως στις µέρες µας το παιδί  έχει καθηµερινά και από παντού 

πρόσβαση σε πληροφορίες, εικόνες, υπερκείµενα και πρέπει λοιπόν να εξασκηθεί στο 

να οργανώνει και να αντιµετωπίζει κριτικά τις πληροφορίες που λαµβάνει, 

καλλιεργώντας έτσι και την ικανότητά του να µαθαίνει και από µόνο του από 

οπουδήποτε µπορεί να έχει πρόσβαση στην πληροφορία (Βοσνιάδου, 2006).   

Η διδασκαλία της γλώσσας δεν είναι διδασκαλία ενός µαθήµατος όπως τα 

άλλα, αλλά διαχέεται και διαποτίζει όλα τα άλλα αντικείµενα µάθησης λόγω της 

άµεσης σχέσης της µε τη σκέψη του ανθρώπου, χρειάζεται µια ριζική αναθεώρηση 

του τρόπου διδασκαλίας της γλώσσας και στις δύο βαθµίδες της Εκπαίδευσης 

(Μπαµπινιώτης, 2009).  

Για να µπορέσει εποµένως το παιδί να καλλιεργήσει τις γλωσσικές αλλά και 

αναγνωστικές του ικανότητες θα πρέπει να του προσφερθούν  ευκαιρίες για 

πειραµατισµό πάνω σε νέες δραστηριότητες αλλά κυρίως ευκαιρίες παραγωγής δικό 

του περιεχοµένου κάνοντας χρήση των νέων συνεργατικών µέσων. Εξ άλλου,  µε την 

κυριαρχία των ηλεκτρονικών µέσων επικοινωνίας, ένα γραπτό κείµενο δεν µπορεί 



19 
 

πλέον να λειτουργεί ως ένα αυτόνοµο και κλειστό αρχείο. Ένα κείµενο δε 

σηµασιοδοτείται µόνο µε τον τρόπο που χρησιµοποιούµε τη γλώσσα, αλλά και µε την 

εικόνα ή τον ήχο που το συνοδεύει, τα τυπογραφικά µέσα, τη στάση του σώµατος, 

την έκφραση του προσώπου, τον τόνο του οµιλητή, τα οποία δηµιουργούν µια άλλη 

παράµετρο την πολυτροπικότητα, του κειµένου. Γραπτά κείµενα, αφίσες, βιντεοκλίπ, 

κινηµατογραφικές ταινίες, σχολικά µαθήµατα, πολιτικοί λόγοι, θεατρικές 

παραστάσεις ή θεατρικά δρώµενα κ.ά. (Χοντολίδου, 1999) διαµορφώνουν την 

πολυτροπικότητα των κειµένων και το πλαίσιο γραµµατισµού που κινούνται τα 

παιδιά.  

Γενικότερα µέσα από την ενεργό δράση και συµµετοχή του παιδιού σε 

δραστηριότητες που εγείρουν τον ενθουσιασµό αλλά και τη συµµετοχικότητα 

αναπτύσσει γνώσεις και εµπειρίες µε ευχάριστο τρόπο.   

Οι γνωστότερες θεωρίες µάθησης, όπως ο κοινωνικός κονστρουκτιβισµός 

συγκλίνουν στην άποψη πως ο καλύτερος τρόπος µάθησης και ανάδειξης γνώσεων 

και στάσεων των παιδιών και των νέων είναι ο πειραµατισµός του και η ενεργή 

εµπλοκή σε ποικίλες δραστηριότητες.  

Μέσα σε αυτό το κλίµα έχει διαµορφωθεί και διαδόθηκε µια νέα προσέγγιση στη 

διδασκαλία της γλώσσας, η επικοινωνιακή η οποία δίνει έµφαση στη λειτουργική-

επικοινωνιακή διάσταση της.  

Σε αυτό το πλαίσιο µπορεί να ενταχθεί πλήθος ψηφιακών δραστηριοτήτων 

όπως συγγραφή υλικού για ανάρτηση, εκπαιδευτικά ψηφιακά παιχνίδια και µη καθώς 

και άλλα ψηφιακά προϊόντα. ως εργαλεία εµπλουτισµού στη διδασκαλία της γλώσσας 

αλλά και του γραµµατισµού στα νέα µέσα. Πρακτικά µια επικοινωνιακή προσέγγιση 

της γλώσσας έχει µεγάλη ευελιξία και γενικά αποδέχεται κάθε µαθησιακή 

δραστηριότητα που συµβάλλει στην ανάπτυξη της επικοινωνιακής ικανότητας των 

µαθητών.  

Παράλληλα διευκολύνει την ενεργητική συµµετοχή των µαθητών— µε την 

έννοια της εµπλοκής σε επικοινωνιακές δραστηριότητες και γεγονότα. Οι 

δραστηριότητες αυτές πρέπει να δηµιουργούν επικοινωνιακές συνθήκες, στις οποίες 

οι µαθητές χρησιµοποιούν τη γλώσσα, συνεργάζονται για να αναζητήσουν στοιχεία 

και πληροφορίες, τα αξιολογούν και τα ταξινοµούν, κάνουν υποθέσεις και 

προσπαθούν να τις επαληθεύσουν ή να τις διαψεύσουν, διατυπώνουν και 

υποστηρίζουν απόψεις, θέτουν προβλήµατα και αναζητούν λύσεις, κεντρίζουν το 

ενδιαφέρον τους και εξασφαλίζουν τη συµµετοχή τους, ευνοούν την ανάπτυξη των 
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διαπροσωπικών σχέσεων, καθώς έχουν την ευκαιρία να ανταλλάσσουν σκέψεις 

µεταξύ τους και µε τον/την εκπαιδευτικό.  

Τα παιδιά παρουσιάζουν ένα έµφυτο ενδιαφέρον για την παραγωγή και 

συγγραφή νέων κειµένων σε αυτό το σηµείο βρίσκεται και ο συνδετικός κρίκος του 

γραµµατισµού στα νέα µέσα. Ειδικότερα, η σχέση της ανάδειξης και της ενίσχυσης 

του γραµµατισµού στα µέσα µπορεί να επιτευχθεί µέσα από διάφορες µορφές 

παιχνιδιού καθώς και διάφορες παιγνιώδεις δραστηριότητες ενταγµένες σε 

εκπαιδευτικά σενάρια.  

Στη σύγχρονη εποχή το διαδίκτυο και οι γνωστότερες και εξελισσόµενες 

υπηρεσίες του µπορούν να παρέχουν το συνεργατικό εκείνο περιβάλλον που θα 

προωθήσει την ενεργό συµµετοχή και τη συνεργατική µάθηση εκµεταλλευόµενο τα 

ιδιαίτερα χαρακτηριστικά της τεχνολογίας.   

Πέρα από τον γλωσσικό γραµµατισµό ο οποίος αναλύθηκε εκτενώς παραπάνω 

προωθείται στην εποχή µας και ο κοινωνικός γραµµατισµός.  

Σύµφωνα µε τον Kress (1997), η είσοδος στην περιοχή γραµµατισµού, θα 

πρέπει να εννοηθεί ως µία διάσταση του ευρύτερου εγχειρήµατος της ενασχόλησης 

µε επικοινωνιακές δραστηριότητες που έχουν νόηµα για το παιδί. (Frances,1999). 

Άλλωστε έγινε κατανοητό πως η οικοδόµηση της γνώσης αλλά και των 

συµπεριφορών του παιδιού δεν νοείται να αναπτύσσεται και να εξελίσσεται εκτός του 

κοινωνικού συνόλου που δραστηριοποιείται.  

 

1.4 Κοινωνικός γραµµατισµός 

 

Η ανάγνωση, κατανόηση ή συγγραφή ενός κειµένου είναι αποτέλεσµα 

κοινωνικών και ιστορικών πρακτικών, που σχετίζονται µε την πρόσβαση του ατόµου 

σε συγκεκριµένα κοινωνικά περιβάλλοντα στα οποία µπορεί να συναντήσει 

συγκεκριµένου τύπου κείµενα. 

Οι σύγχρονες θεωρίες µάθησης τονίζουν διαρκώς τη σηµασία του κοινωνικού 

πλαισίου µέσα στο οποίο πραγµατοποιείται η µάθηση και της αλληλεπίδρασης 

µεταξύ των µαθητών. Αρχίζει διεθνώς να αναγνωρίζεται όλο και περισσότερο η 

σηµασία της Συνεργατικής Μάθησης µέσα από τη σύζευξη και προσφορά και των 

θεωριών κοινωνικής µάθησης, τα οφέλη της οποίας καταδεικνύονται µέσω των 

ερευνών πολλαπλά: ακαδηµαϊκά, συναισθηµατικά, κοινωνικά. 
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Στη Συνεργατική µάθηση δάσκαλοι και µαθητές µετέχουν από κοινού στη 

µαθησιακή διαδικασία. Είναι ενεργοί συµµέτοχοι στην προσπάθεια πρόσκτησης της 

γνώσης. Ο δάσκαλος δεν τη µεταλαµπαδεύει στο µαθητή, αλλά ο ίδιος ο µαθητής την 

κατακτά µέσα από µια διαδικασία δηµιουργικού διαλόγου µε τους συµµαθητές του. 

Έτσι η γνώση γίνεται µια διαδραστική διαδικασία. (Σγουροπούλου Κ,  Κουτουµάνος 

Α.)  

Στο πλαίσιο των κοινωνικών θεσµών, βάσει των οποίων λειτουργούν και 

επικοινωνούν οι άνθρωποι µεταξύ τους ανταποκρινόµενοι στα προσωπικά, κοινωνικά 

και επαγγελµατικά τους ενδιαφέροντα και απαιτήσεις, τα µέλη µιας κοινωνίας 

"εκπαιδεύονται" σε κοινωνικές πρακτικές και έρχονται σε επαφή µε διαφορετικά είδη 

κειµένων. Η γνώση αυτή ενεργοποιείται κατά την ανάγνωση ενός κειµένου και 

οδηγεί στην καλύτερη κατανόησή του. 

Μέσω του σχολείου, οι νέοι άνθρωποι έρχονται σε µια πρώτη επαφή µε τους 

κοινωνικούς θεσµούς και τις µορφές γραµµατισµού τους. Στη συνέχεια, η πρόσβασή 

τους σε συγκεκριµένα κοινωνικά περιβάλλοντα και οι εµπειρίες τους σε αυτά 

διαµορφώνουν την κοινωνική τους ταυτότητα που τους επιτρέπει την κατανόηση 

διαφόρων ειδών λόγου και κειµένων. 

Συνοψίζοντας, θα λέγαµε πως η κοινωνική ενδυνάµωση µαθητών είναι επίσης 

ανάµεσα στις βασικές επιδιώξεις µιας νέας προσέγγισης για τη γλωσσική αγωγή που 

έχει ως κεντρικό άξονα την έννοια των πολυγραµµατισµών, 

 

1.5 Πολυγραµµατισµός  

 

Τέλος, θα αναφερθούµε σε µία νέα έννοια που ουσιαστικά αποτελεί ένα 

παρακλάδι του πληροφοριακού γραµµατισµού, µια έννοια που στην αγγλική γλώσσα 

αναφέρεται ως multiliteracies.  

Ο Πολυγραµµατισµός αποτελεί ένα βήµα πέρα από την έννοια του 

γραµµατισµού και υποδηλώνει την ποικιλία των µορφών κειµένου που έχουν σχέση 

µε τις τεχνολογίες της πληροφορίας και των πολυµέσων αλλά και την ποικιλία 

µορφών κειµένου που παράγονται µέσα σε µια πολύγλωσση και πολυπολιτισµική 

κοινωνία. ∆ηλώνει τη γλωσσική πολυµορφία τόσο σε γεωγραφικό όσο και σε 

κοινωνικό επίπεδο. 
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Με την προσέγγιση αυτή επιδιώκεται, µεταξύ άλλων, η ανάπτυξη δεξιοτήτων 

που απαιτεί η ενασχόληση µε διαφορετικά κειµενικά είδη, τα οποία παρουσιάζουν 

πολυτροπικότητα. Τα παιδιά είναι πια σε θέση να αντιλαµβάνονται την 

επικοινωνιακή διάσταση της γλώσσας και να διαχωρίζουν τον τρόπο που πρέπει να 

«στηθεί» ένα κείµενο ανάλογα αν είναι περιγραφή, άρθρο, πρόσκληση ή αφίσα.  

Ο γραµµατισµός (συµβατικός ή ψηφιακός) µπορεί να αποφέρει οφέλη και να 

εµπλουτίσει τις ικανότητες µόνο εάν συλλειτουργεί µε µια σειρά από άλλες 

κοινωνικές παραµέτρους, µεταξύ των οποίων πολιτικές και οικονοµικές 

προϋποθέσεις, κοινωνικές δοµές και επιτόπιες ιδεολογίες. Η οπτική αυτή 

αντιµετωπίζει τις πρακτικές γραµµατισµού ως αναπόσπαστα συνδεδεµένες µε 

πολιτισµικές δοµές αλλά και δοµές εξουσίας µιας κοινωνίας. ∆εν υποτιµά την τεχνική 

διάσταση ή τις νοητικές διαστάσεις του διαβάσµατος και γραψίµατος, αλλά τις 

κατανοεί όπως ενσωµατώνονται σε κοινωνικοπολιτισµικές ολότητες και όχι 

αποσπασµατικά (Gee 1996, Street 1995). 
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Κεφάλαιο 2
ο
 : Η εισαγωγή των Τεχνολογιών των 

πληροφοριών και των επικοινωνιών (ΤΠΕ) στην εκπαίδευση 
 

 Στη σύγχρονη εποχή, η µετάβαση από τη Βιοµηχανική κοινωνία στην 

Κοινωνία της Γνώσης προσφέρει νέες δυνατότητες επικοινωνίας και πρόσβασης στις 

πληροφορίες, ταυτόχρονα όµως δηµιουργεί  και νέες ανάγκες για µάθηση και 

προσωπική ανάπτυξη.  

 Η Κοινωνία της Γνώσης απαιτεί από το µαθητή να αναπτύξει δεξιότητες όπως 

η ευελιξία και προσαρµοστικότητα στo πλήθος των τεχνολογικών και κοινωνικών 

αλλαγών που βιώνει, η οργάνωση και κριτική αντιµετώπιση των πληροφοριών που 

λαµβάνει, και η ικανότητά του να µαθαίνει και από µόνος του από οπουδήποτε 

µπορεί να έχει πρόσβαση στην πληροφορία. 

  Η εισαγωγή των ΤΠΕ στην εκπαίδευση θα πρέπει να ιδωθεί µέσα στο πλαίσιο 

του αναγκαίου εκσυγχρονισµού των µεθόδων µάθησης και διδασκαλίας, όπως 

προτείνεται και από τα αποτελέσµατα των σύγχρονων ερευνών για τη µάθηση και τη 

διδασκαλία (Bransford, Brown, & Cocking 1999, Vosniadou, 2001a). 

 

2.1 Ο όρος ΤΠΕ στην εκπαίδευση και η σηµασία του 

 

Την ανάγκη και την πραγµατικότητα της σύγχρονης τεχνολογικής ανάπτυξης 

καλούνται να καλύψουν οι Τεχνολογίες των πληροφοριών και των επικοινωνιών. Οι 

Τεχνολογίες των πληροφοριών και των επικοινωνιών (ΤΠΕ) είναι ένας όρος που 

καλύπτει ένα ευρύ φάσµα υπηρεσιών, εφαρµογών, τεχνολογιών, εξοπλισµού και 

λογισµικών, δηλαδή εργαλεία όπως η τηλεφωνία και το ∆ιαδίκτυο, η εξ αποστάσεως 

µάθηση, η τηλεόραση, οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές, τα δίκτυα και τα λογισµικά που 

είναι αναγκαία για τη χρήση των εν λόγω τεχνολογιών.  

 Οι τεχνολογίες αυτές επιφέρουν σταδιακά επανάσταση στις κοινωνικές, 

πολιτιστικές και οικονοµικές δοµές, δηµιουργώντας νέες συµπεριφορές ως προς τις 

πληροφορίες, τη γνώση, την επαγγελµατική δραστηριότητα, κ.λπ.3 

Η ένταξη των ΤΠΕ , αποτελεί γενικευµένη ευρωπαϊκή εκπαιδευτική πολιτική4 

στην εκπαιδευτική µαθησιακή και διδακτική διαδικασία. Όλο και περισσότερες χώρες 

                                                 
3 http://europa.eu/legislation_summaries/information_society/l24226h_el.htm 
4 http://www.eurescom.de/message/messageOct2005/i2010_The_EUs_new_ICT_strategy.asp), 
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ασχολούνται µε την εισαγωγή και ενσωµάτωση των ΤΠΕ στα εκπαιδευτικά τους 

συστήµατα, γεγονός που δείχνει το σηµαντικό ρόλο που µπορούν να διαδραµατίσουν 

οι ΤΠΕ στην εκπαίδευση.  

Εισαγωγή των ΤΠΕ στην εκπαίδευση ουσιαστικά σηµαίνει: 

• Χρήση των ΤΠΕ στη διοίκηση της εκπαίδευσης 

• Οι ΤΠΕ ως αυτόνοµο γνωστικό αντικείµενο 

• Οι ΤΠΕ ως µέσο για τη διδασκαλία άλλων γνωστικών αντικειµένων 

Η έννοια της κοινωνίας της γνώσης εµφανίζεται στη διεθνή βιβλιογραφία 

περίπου στα τέλη της δεκαετίας του 1960 και συγκεκριµένη στη µεταβιοµηχανική 

κοινωνία στο πλαίσιο της οποία η πληροφορία και η γνώση γνωρίζουν ιδιαίτερη 

ανάπτυξη.  

Άµεση συνέπεια αυτού είναι η δηµιουργία και η ανάπτυξη του όρου «κοινωνία της 

µάθησης»  

Ως Τεχνολογίες Πληροφορίας και Επικοινωνιών ( ΤΠΕ ) εννοούµε τις µεθόδους, 

τις εφαρµογές και τα προϊόντα της σύγχρονης επιστήµης και τεχνολογίας, που 

αφορούν στη συγκέντρωση και ηλεκτρονική κωδικοποίηση, επεξεργασία, 

ταξινόµηση, επιλεκτική και συνδυαστική ανάσυρση, διακίνηση και διάχυση, 

γνωστοποίηση και µελέτη της όποιας πληροφορίας σε κάθε της µορφή (µέσο), ήτοι 

κειµένου, αριθµού, γραφήµατος, ήχου, εικόνας, βίντεο. (Παπασταµατίου, 2008). 

  Οι ΤΠΕ ή Νέες Τεχνολογίες έχουν ως κέντρο τον ηλεκτρονικό υπολογιστή ο 

οποίος, σήµερα, είναι εµπλουτισµένος αφενός µε δυνατότητες πολυµέσων, που 

επιτρέπουν την καταγραφή, επεξεργασία και αποθήκευση κειµένου, ήχου, κινούµενης 

εικόνας και βίντεο (και το µεταξύ τους συνδυασµό)  και  δυνατότητες υπερµέσων, 

δηλαδή τη µη γραµµική διασύνδεση του υπερκειµένου και των πολυµέσων µέσω 

συνδέσµων (links) σε αλληλεπίδραση µε το χρήστη και αφετέρου µε δυνατότητες 

τηλ-επικοινωνίας µεταξύ ανθρώπων και συσκευών και συσκευών µεταξύ τους, όσο 

και πρόσβαση σε βάσεις δεδοµένων, τράπεζες πληροφοριών, ανάπτυξη και χρήση 

δικτύων υπολογιστών. 

 Η σηµασία που δίνει όχι µόνο η κοινωνία µας αλλά το παγκόσµιο 

εκπαιδευτικό ενδιαφέρον διαφαίνεται από το γεγονός πως σε ό,τι έχει σχέση µε το νέο 

γραµµατισµό δηλαδή την εισαγωγή των ΤΠΕ στην εκπαίδευση παρατηρούνται  

µαζικές προσπάθειες εξοπλισµού των σχολείων µε εργαστήρια υπολογιστών, 

δηµιουργία ποσοτικών δεικτών της Ε.Ε. που αποτιµούν το βαθµό προόδου των 
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εκπαιδευτικών συστηµάτων µε βάση την αναλογία µαθητών ανά υπολογιστή και το 

βαθµό πρόσβασης στο διαδίκτυο (Κουτσογιάννης 2005). 

  Η εξέλιξη της Πληροφορικής και των Τηλεπικοινωνιών καθώς και οι νέες 

δυνατότητες διαχείρισης των πληροφοριών, καθιστούν αναπόφευκτη την εισαγωγή 

της Πληροφορικής στην εκπαίδευση, δεδοµένου ότι προσφέρει στους σηµερινούς 

µαθητές, στο πλαίσιο της γενικής τους εκπαίδευσης, τις απαιτούµενες δεξιότητες και 

τεχνολογικές γνώσεις που θα τους επιτρέψουν να ανταποκριθούν στις απαιτήσεις της 

σύγχρονης κοινωνίας.  

Μπορούµε λοιπόν να διακρίνουµε δύο διαφορετικούς τρόπους προσέγγισης 

της Πληροφορικής στην Εκπαίδευση:  

• την Πληροφορική ως αυτόνοµο γνωστικό αντικείµενο, και  

• την Πληροφορική ως µέσο γνώσης, έρευνας, µάθησης και 

υποβοήθησης της διδασκαλίας των µαθησιακών αντικειµένων5.  

 

2.2 Μοντέλα εισαγωγής των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση 

 

Βασικοί λόγοι που καθιστούν αναγκαία την εισαγωγή των ΤΠΕ στην 

εκπαίδευση έχουν σχεδόν αναφερθεί και παραπάνω. Συνοψίζοντας, θα λέγαµε ότι οι 

βασικότεροι λόγοι είναι (ΙΤΥ, 2008): 

• Η «πληροφοριοποίηση της κοινωνίας που ωθεί τους µαθητές να 

αποκτήσουν µία «πληροφορική» κουλτούρα  

• Η αυξανόµενη πολυπλοκότητα του εκπαιδευτικού συστήµατος  

• Η απαραίτητη απόκτηση γνώσης χειρισµού των υπολογιστών αλλά και 

ευχέρεια στη δια βίου απόκτηση ψηφιακού γραµµατισµού για την 

περαιτέρω επαγγελµατική σταδιοδροµία. 

Η ενσωµάτωση των ΤΠΕ στα ήδη ισχύοντα αναλυτικά προγράµµατα δεν   

πραγµατοποιήθηκε χωρίς σκέψη, αλλά ακολουθώντας µία γενικότερη αναθεώρηση 

του ρόλου του σχολείου και του εκπαιδευτικού υλικού.  

Στην ευρωπαϊκή αλλά και παγκόσµια ιστορία τα βασικά µοντέλα ένταξης είναι τρία: 

1. το τεχνοκρατικό/τεχνοκεντρικό – που δίνει µεγαλύτερη σηµασία στην 

τεχνολογία των Η.Υ. Χαρακτηρίζεται από έναν «τεχνολογικό ντετερµινισµό», 

                                                 
5 Έρευνα: Πληροφορική και εκπαίδευση, Υπ.Ε.Π.Θ. ∆ιεύθυνση Σπουδών ∆.Ε, 1999 
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δηλαδή δίνει σχεδόν απόλυτη αξία στην  εκµάθηση της λειτουργίας του 

υπολογιστή,  

2. το ολιστικό – που δίνει σηµασία στη διαθεµατική και ολιστική προσέγγιση 

της γνώσης. Η ενσωµάτωση των ΤΠΕ γίνεται σταδιακά σε όλα τα γνωστικά 

αντικείµενα, η Πληροφορική δηλαδή «διαχέεται», κατά κάποιο τρόπο, στο 

σύνολο των µαθηµάτων και των σχολικών δραστηριοτήτων, 

3. το πραγµατολογικό – που αποτελεί ένα συνδυασµό των δυο άλλων. Το 

µοντέλο αυτό χαρακτηρίζεται από τη συνδυασµένη διδασκαλία µαθηµάτων 

«αµιγούς» Πληροφορικής και την ταυτόχρονη ένταξη των ΤΠΕ ως µέσου 

στήριξης της µαθησιακής διαδικασίας στα διάφορα γνωστικά αντικείµενα. Με 

το µοντέλο αυτό το τεχνικό κοµµάτι µπαίνει σε δευτερεύοντα ρόλο αφού θα 

επέλθει φυσικά µέσα από τη συνεχή χρήση σε όλα τα γνωστικά αντικείµενα 

έτσι ώστε να είναι µέσο και όχι ακόµα ένα υποχρεωτικό γνωστικό 

αντικείµενο.  

Θα πρέπει ωστόσο να τονιστεί ότι τα τελευταία χρόνια έχουν αναπτυχθεί 

διεθνώς δυο ιδιαίτερες προβληµατικές οι οποίες διαµόρφωσαν και τον τρόπο 

ενσωµάτωσης των ΤΠΕ στην σχολική τάξη και γενικότερα στην εκπαιδευτική 

διαδικασία. ∆ηλαδή, η εισαγωγή των ΤΠΕ αφορά στην: 

• έννοια «πληροφοριακής ευχέρειας και των δεξιοτήτων του Η.Υ  ή και  

• στον Πληροφορικό ή ψηφιακό γραµµατισµό µέσα στα θεωρητικά πλαίσια 

των πολυγραµµατισµών. 

Αρχικά, η Ελλάδα όπως και όλες οι χώρες υιοθέτησαν το πρώτο και το 

δεύτερο µοντέλο για να καταλήξουν µέσα από την εφαρµογή και τη δοκιµή στην 

υιοθέτηση του τρίτου µοντέλου.   

Η εισαγωγή και η ορθή αξιοποίησή των Τ.Π.Ε σε ένα εκπαιδευτικό σύστηµα, 

αποτελεί αναγκαιότητα για κάθε πολιτεία που επιλέγει την ενεργή και ουσιαστική 

ένταξή τους στα Αναλυτικά Προγράµµατα. Σίγουρα θα επιφέρει ουσιαστικές 

καινοτοµίες µεσοπρόθεσµα και µακροπρόθεσµα, τόσο στα µέσα διδασκαλίας όσο και 

στη µαθησιακή-διδακτική διαδικασία αυτή καθεαυτή.  

Η αξιοποίηση των υπολογιστικών και δικτυακών τεχνολογιών στην 

Εκπαίδευση, συνιστά µια σηµαντική ποσοτική και ποιοτική παρέµβαση στο 

εκπαιδευτικό σύστηµα της χώρας µας.  
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Η χρήση των Τ.Π.Ε. στα σχολεία αποσκοπεί τόσο στην καλλιέργεια και την 

ανάπτυξη της δηµιουργικής κριτικής σκέψης των µαθητών όσο και στην αλλαγή της 

διδακτικής πρακτικής, της διαδικασίας µάθησης και της επικοινωνίας. 

 Απώτερος στόχος µέσα από τις νέες αυτές µαθησιακές διαδικασίες είναι να 

προωθηθεί η διερευνητική και η συνεργατική µάθηση και γενικότερα η απόκτηση 

νέων γνωστικών δεξιοτήτων από τους µαθητές. 

 

2.3 Η ένταξη των ΤΠΕ στην πρωτοβάθµια εκπαίδευση 

 

Στη σύγχρονη εποχή, η όλο και περισσότερο αυξανόµενη από την κοινωνία 

απαίτηση για γραµµατισµό στις Νέες Τεχνολογίες καθιστά απαραίτητο ένα συνολικό 

σχεδιασµό ένταξης της Πληροφορικής στην εκπαιδευτική διαδικασία, από την πρώτη 

κιόλας βαθµίδα της εκπαίδευσης.  

Έτσι, η σηµερινή εκρηκτική ανάπτυξη της τεχνολογίας και η αυξανόµενη 

απαίτηση για γενικότερη και µεγαλύτερη εξοικείωση του µέσου πολίτη µε το ραγδαία 

εξελισσόµενο τεχνολογικό περιβάλλον, αναδεικνύει την ανάγκη για την εισαγωγή της 

µελέτης της τεχνολογίας στην Πρωτοβάθµια Εκπαίδευση, µε στόχο µια ουσιαστική 

και κριτική τοποθέτηση απέναντι στα τεχνολογικά µέσα για τις ανάγκες της 

καθηµερινής ζωής.  

Προκειµένου να είναι ουσιαστική και αποτελεσµατική η εισαγωγή των Νέων 

Τεχνολογιών, απαραίτητη προϋπόθεση είναι η διερεύνηση και η µελέτη των ιδεών 

και αναπαραστάσεων των παιδιών για τις τεχνολογίες της καθηµερινής ζωής και η 

σχεδίαση, οργάνωση, πραγµατοποίηση και αξιολόγηση κατάλληλων διδακτικών 

παρεµβάσεων στο πλαίσιο του κοινωνικού εποικοδοµητισµού.  

Σύµφωνα µε την προσέγγιση αυτή της µάθησης, οι δραστηριότητες του 

ανθρώπου πραγµατοποιούνται µέσα σε ένα δεδοµένο πολιτισµικό περιβάλλον, 

διαµεσολαβούνται από τη γλώσσα και άλλα συµβολικά συστήµατα και µπορούν να 

κατανοηθούν καλύτερα όταν ερευνηθούν µέσα στην ιστορική τους ανάπτυξη 

(Vygotsky, 1978). Οι δραστηριότητες αυτές αφού εµφανισθούν στο κοινωνικό 

πλαίσιο ως διαπροσωπικές κατηγορίες εσωτερικεύονται ως ενδοπροσωπικές 

κατηγορίες και η εσωτερίκευση αυτή αποτελεί µια αναπαραστατική δραστηριότητα η 

οποία συµβαίνει ταυτόχρονα και στο κοινωνικό πεδίο και στο µυαλό του ανθρώπου 

(Valsiner, 1987). 
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Σταδιακά, λοιπό, τα αναλυτικά προγράµµατα εκσυγχρονίστηκαν προκειµένου 

να µπορέσουν να ανταποκριθούν στις αυξηµένες νέες κοινωνικές συνθήκες.  

Ο Υπολογιστής στη σχολική τάξη δεν αποτελεί πια ένα εποπτικό µέσο για τον 

εκπαιδευτικό αλλά ένα δυναµικό εργαλείο τόσο απαραίτητο για τον µαθητή όσο και 

τα βιβλία ή τα τετράδια.  

   Στην Πρωτοβάθµια Εκπαίδευση, οι ΤΠΕ χρησιµοποιούνται κυρίως ως 

εργαλείο για τη διδασκαλία άλλων µαθηµάτων και οι προβλεπόµενες δραστηριότητες 

περιλαµβάνουν τη χρήση λογισµικού, την αναζήτηση πληροφοριών και τα δίκτυα 

επικοινωνιών για την επέκταση της γνώσης σε διάφορα µαθήµατα. Σε πολλές χώρες, 

o χρόνος που αφιερώνεται για τις ΤΠΕ ως χωριστό γνωστικό αντικείµενο είναι 

ελαστικός.  

  Εστιάζοντας στην ελληνική πραγµατικότητα διαπιστώνουµε ότι η 

πληροφορική έχει  εισαχθεί ως µέσο γνώσης, διερεύνησης, επικοινωνίας, µάθησης 

και υποβοήθησης της διδασκαλίας των µαθησιακών αντικειµένων που θα επιτευχθεί 

µε τη διάχυση της στα άλλα γνωστικά αντικείµενα. Οι εκπαιδευτικοί στόχοι πρέπει να 

είναι σαφείς και διαφανείς για µαθητές και εκπαιδευτικούς.  

Η χρήση της πρέπει να γίνεται εφόσον δηµιουργεί συνθήκες προσθετικής 

αξίας και εµπλουτισµού της διδασκαλίας. Οι υπολογιστές χρησιµοποιούνται µε 

προδιαγραφές ίδιες µε εκείνες που ισχύουν και για όλα τα υπόλοιπα διδακτικά υλικά 

ή µέσα και η διαµόρφωση των διαφόρων δραστηριοτήτων βασίζεται στην έµπνευση 

και στα ατοµικά ερεθίσµατα των ίδιων των παιδιών κι εξυπηρετεί τη διεξαγωγή 

project που πολύ απλά δεν θα ήταν δυνατό να πραγµατοποιηθούν µε χρήση 

συµβατικών-παραδοσιακών υλικών.  

Σύµφωνα µε τον ίδιο τον Malaguzzi (1993), ο Η/Υ µπορεί να προσφέρει στα 

παιδιά τη δυνατότητα:  

• να ανταποκριθούν αυτόνοµα σε ποικιλία συµβολικών νοηµάτων  

• του αναστοχασµού, της αιτιολόγησης, του κοινού σχεδιασµού και της 

συνεργασίας µε τους συµµαθητές πάνω σε κοινά project; 

• της ανάλυσης µιας πολύπλοκης πράξης σε κατανοητές για τα παιδιά φάσεις 

• να αναπτύξουν τις δεξιότητες κίνησης στο χώρο 

• την ικανοποίηση που προσφέρει η αλληλεπιδραστική σχέση µε τον 

υπολογιστή 

• τη συναίσθηση της ενεργής συµµετοχής τόσο σε οµαδικές δραστηριότητες 

όσο και στα αποτελέσµατα που απορρέουν από αυτές. 
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Η Πληροφορική ως πολιτιστικό αγαθό της κοινωνίας µας, ως τεχνολογική 

βάση χρήσιµη σε πολλές δραστηριότητες αλλά και ως µέσο ανάπτυξης νοητικών και 

άλλων δεξιοτήτων έχει αναµφισβήτητα τη θέση της στην υποχρεωτική εκπαίδευση 

και ιδιαίτερα στο ∆ηµοτικό. 

Επιφυλάξεις και αντιδράσεις υπάρχουν και υπήρχαν πάντα σχετικά µε τη 

σκοπιµότητα της Εισαγωγής της Πληροφορικής στο ∆ηµοτικό. Οι κοινωνικές 

ανάγκες, αλλά και η µαζική εξάπλωση του υπολογιστή όπως σε προηγούµενες 

δεκαετίες της Τηλεόραση, αποτελεί και τους βασικούς λόγους που η πληροφορική 

οφείλει να ενταχθεί στο εκπαιδευτικό σύστηµα ανάλογα µε το ολιστικό µοντέλο, 

όπως αναφέρθηκε και παραπάνω, όχι µόνο ως ένα γνωστικό αντικείµενο αλλά ως ένα 

καθηµερινό εργαλείο στα χέρια των παιδιών που ουσιαστικά ανοίγει το δρόµο για µια 

εκπαίδευση χωρίς σύνορα.  

 Η Πληροφορική, παρουσιάζει, σε σχέση µε άλλα αντικείµενα, ιδιαίτερα 

χαρακτηριστικά και µόνο µε συνολική θεώρηση του προγράµµατος σπουδών του 

∆ηµοτικού (και κάθε εκπαιδευτικής βαθµίδας) µπορεί να γίνει µε επιτυχία.  

Τα τελευταία όµως χρόνια, οι συχνές αναφορές στην αποτελεσµατική χρήση 

των Η/Υ (Warschauer 1997) έχουν προκαλέσει το ενδιαφέρον των εκπαιδευτικών, οι 

οποίοι έχουν ξεκινήσει να σκέφτονται πως θα µπορούσαν να ενσωµατώσουν 

αποτελεσµατικά τις νέες τεχνολογίες στη διδασκαλία. 

 Χαρακτηριστικά, ο McNabb (McNabb, 1999) συνοψίζει τη σκοπιµότητα της 

εισαγωγής των νέων τεχνολογιών στη σχολική εκπαίδευση, στο παρακάτω πλαίσιο 

στόχων:  

• Επιταχύνουν κι εµπλουτίζουν την ανάπτυξη των βασικών γνώσεων και 

δεξιοτήτων στην ανάγνωση, τη γραφή, τα µαθηµατικά και τις φυσικές 

επιστήµες, 

• ενθαρρύνουν την πρακτική εφαρµογή της θεωρητικής γνώσης, 

• ενθαρρύνουν και υποστηρίζουν τη δια βίου µάθηση,  

• προσεγγίζουν τις ατοµικές µαθησιακές ανάγκες µε αποτελεσµατικό 

τρόπο,  

• συνδέουν τους εκπαιδευτικούς, τους µαθητές και τα σχολεία µεταξύ 

τους ανεξαρτήτως απόστασης και χρόνου µε σκοπό τη συνεργασία,  

• ενθαρρύνουν την εξερεύνηση του κόσµου εκτός της σχολικής τάξης. 
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2.4.1 Η Πληροφορική στο ∆ΕΠΠΣ του ∆ηµοτικού 

 

Στα πλαίσια αναβάθµισης και εκσυγχρονισµού του εκπαιδευτικού 

συστήµατος ούτως ώστε να ανταποκριθεί στις σύγχρονες απαιτήσεις, καταρτίστηκε 

από το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο το νέο ∆ιαθεµατικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγράµµατος 

Σπουδών (∆ΕΠΠΣ) για την υποχρεωτική εκπαίδευση (Νηπιαγωγείο, ∆ηµοτικό, 

Γυµνάσιο). 

Με βάση τα οριζόµενα στο ∆ΕΠΠΣ, σκοπός της διδασκαλίας της 

Πληροφορικής στην υποχρεωτική εκπαίδευση είναι: 

• να αποκτήσουν οι µαθητές µια σφαιρική αντίληψη των βασικών 

λειτουργιών του υπολογιστή µέσα σε µια προοπτική τεχνολογικού 

αλφαβητισµού και  

• να έρθουν οι µαθητές σε επαφή µε τις διάφορες χρήσεις του 

υπολογιστή ως εποπτικού µέσου διδασκαλίας, ως γνωστικού -

διερευνητικού εργαλείου και ως εργαλείου επικοινωνίας και 

αναζήτησης πληροφοριών στο πλαίσιο καθηµερινών σχολικών 

δραστηριοτήτων (ΠΙ, 2001). 

Όπως ήδη έχει αναφερθεί στην υποχρεωτική εκπαίδευση η Πληροφορική 

διδάσκεται ως γνωστικό αντικείµενο στο Γυµνάσιο και εισάγεται, µε το παρόν, στο 

∆ηµοτικό ακολουθώντας το «ολιστικό πρότυπο» σύµφωνα µε το οποίο οι στόχοι 

επιτυγχάνονται και υλοποιούνται µε διάχυση της Πληροφορικής στα επιµέρους 

γνωστικά αντικείµενα. Τα θέµατα της Πληροφορικής έχουν οργανωθεί κατά επίπεδο 

µε βάση θεµατικούς άξονες περιεχοµένου, οι οποίοι αναπτύσσονται και 

εξειδικεύονται όσον αφορά το περιεχόµενο, ανάλογα µε την τάξη και, εποµένως, την 

ηλικία και την αντιληπτική ικανότητα των µαθητών, πάντα, βέβαια, στο πλαίσιο του 

σκοπού διδασκαλίας του µαθήµατος. 

Οι γενικοί στόχοι οµαδοποιούνται µε βάση τους τρεις άξονες: Γνώση και 

µεθοδολογία, Συνεργασία και επικοινωνία και Επιστήµη και Τεχνολογία στην 

καθηµερινή ζωή ( ΥΠΕΠΘ-Π.Ι, ∆ΕΠΠΣ Πληροφορικής, 2001). 

• Γνώση και µεθοδολογία  

Οι µαθητές και οι µαθήτριες προσεγγίζουν ένα σύνολο βασικών απλών εννοιών που 

αφορούν τη γενική δοµή των υπολογιστικών συστηµάτων και τις διαχρονικές αρχές 
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που τα διέπουν. Αποκτούν στοιχειώδεις δεξιότητες και γνώσεις χειρισµού λογισµικού 

γενικής χρήσης καθώς και ικανότητες µεθοδολογικού χαρακτήρα. Εξοικειώνονται µε 

τον υπολογιστή και τον χρησιµοποιούν ως εργαλείο ανακάλυψης, δηµιουργίας, 

έκφρασης αλλά και ως νοητικό εργαλείο και εργαλείο ανάπτυξης της σκέψης. 

Χρησιµοποιούν εφαρµογές πολυµέσων εκπαιδευτικού περιεχοµένου και κατακτούν 

τις έννοιες της πλοήγησης και της αλληλεπίδρασης.  

• Συνεργασία και επικοινωνία  

Χρησιµοποιούν το λειτουργικό σύστηµα, το λογισµικό εφαρµογών (επεξεργασία 

κειµένου, ζωγραφική, εκπαιδευτικό λογισµικό, λογισµικό πλοήγησης στο ∆ιαδίκτυο 

κλπ.), το ∆ιαδίκτυο και αναπτύσσουν δραστηριότητες στο πλαίσιο ποικίλων 

οµαδικών - συνθετικών εργασιών.  

• Επιστήµη και Τεχνολογία στην καθηµερινή ζωή  

Στο πλαίσιο της γενικής τους παιδείας, ευαισθητοποιούνται και κρίνουν τις 

επιπτώσεις των νέων τεχνολογιών στους διάφορους τοµείς της ανθρώπινης 

δραστηριότητας. Ευαισθητοποιούνται σε θέµατα προστασίας των πνευµατικών 

δικαιωµάτων, ασφάλειας των πληροφοριών, συµπεριφοράς στο ∆ιαδίκτυο κτλ. 

 Στη συνέχεια αποτυπώνονται οι εκπαιδευτικοί στόχοι ανά σχολική τάξη 

ακολουθώντας το ίδιο πρόγραµµα ανά δύο τάξεις. Συγκεκριµένα, οι δύο πρώτες 

τάξεις (α΄-β’ δηµοτικού) ακολουθούν το δικό τους πρόγραµµα και µε τον ίδιο τρόπο 

κατηγοριοποιούνται και οι υπόλοιπες τάξεις δηλαδή γ’- δ’ δηµοτικού και ε΄-στ΄ 

δηµοτικού.  

 Ειδικότερα, για την ε΄- στ΄ δηµοτικού, που είναι και η οµάδα εφαρµογής της 

εργασίας µας, οι εκπαιδευτικοί στόχοι της Πληροφορικής προσδιορίζονται σε 

γνωριµία µε τον υπολογιστή, σε µορφοποιήσεις κειµένου σε επεξεργασία γραφικών 

και χρήση των εργαλείων εικόνας και πινάκων.  

Ωστόσο, εκτός από το γνωστικό αντικείµενο της Πληροφορικής οι στόχοι που 

αναλύονται στο ∆ΕΠΠΣ έχουν να κάνουν και µε δεξιότητες δηλαδή µία ευρύτερη 

γνώση όχι µόνο στη χρήση του Ηλεκτρονικού Υπολογιστή αλλά και στην κατανόηση 

της φιλοσοφίας αυτού του εργαλείου και της χρησιµότητάς του στην καθηµερινότητα 

για επικοινωνία, πληροφορία, γνώση και ψυχαγωγία.  

 Με την αναµόρφωση των αναλυτικών προγραµµάτων ουσιαστικά το ελληνικό 

εκπαιδευτικό σύστηµα εισήγαγε στις διαδικασίες γραµµατισµού και γενικότερα στους 

εκπαιδευτικούς στόχους τις παραδοχές των κοινωνιογλωσσολόγων για την κοινωνική 
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ποικιλότητα στη χρήση της γλώσσας (Holmes, 1992) και τη σύνδεση της γλωσσικής 

ποικιλίας µε την κοινωνική διαφοροποίηση.  

Έτσι υιοθετήθηκε στη διδασκαλία της (συγ-)γραφής η επικοινωνιακή χρήση του 

λόγου και οι διδάσκοντες παρουσίασαν τη γραφή ως διαδικασία µε σαφή 

επικοινωνιακό στόχο (ΥΠΕΠΘ, 2002,).  

 Με την εισαγωγή της επικοινωνιακής χρήσης της γλώσσας, ουσιαστικά 

υιοθετείται µια «ειδολογική» προσέγγιση της γραφής, αφού αναγνωρίζεται ότι ο 

γραπτός λόγος ποικίλει στη µορφή ανάλογα µε τη λειτουργία που επιτελεί.  

Οι εκπαιδευόµενοι έρχονται σε επαφή µε διαφορετικά επίπεδα ύφους µε τα 

αντίστοιχα χαρακτηριστικά τους και τις συµβάσεις τους ανάλογα µε τον 

επικοινωνιακό στόχο καλούνται έτσι να ασκηθούν σε ευρύτερες κειµενικές δοµές 

(π.χ. οργάνωση παραγράφου, Περιγραφή και Αφήγηση κλπ.).  

Στη χρήση της επικοινωνιακής εκµάθησης της γλώσσας εµπλέκεται και διαχέεται και 

η χρήση νέων τεχνολογιών µε την παράλληλη εξοικείωση των µαθητών στις βασικές 

αρχές του ψηφιακού γραµµατισµού.  

 

2.4.2 Η ∆ιδασκαλία της γλώσσας και η σχέση της µε τον ψηφιακού 

γραµµατισµό και το γραµµατισµό στα µέσα 

 

 Κατά την τελευταία πενταετία καταβάλλονται σηµαντικές και ουσιώδεις 

προσπάθειες προς την κατεύθυνση της αξιοποίησης των Νέων Τεχνολογιών (ΝΤ) στη 

διδασκαλία της ελληνικής γλώσσας. Ως σηµαντική εξέλιξη µπορούµε κατ’ αρχήν να 

θεωρήσουµε το γεγονός ότι τα νέα γλωσσικά Προγράµµατα Σπουδών της 

πρωτοβάθµιας και δευτεροβάθµιας εκπαίδευσης αναφέρονται ρητά στην προοπτική 

παιδαγωγικής σύζευξης της γλώσσας µε τις Νέες Τεχνολογίες ( ΥΠΕΠΘ, 2000). 

Ο υπολογιστής στις µέρες µας θα µπορούσε κάλλιστα να θεωρηθεί γλωσσική 

παρά υπολογιστική µηχανή, λόγω της ευρύτατης αξιοποίησής του σε πρακτικές 

γραµµατισµού (για διάβασµα και γράψιµο). Το γεγονός αυτό έχει καταλυτικές 

συνέπειες στο περιεχόµενο και βέβαια στα µέσα που χρησιµοποιούνται στη 

διδασκαλία της ελληνικής. Έτσι ο τεχνολογικός ή ψηφιακός γραµµατισµός γίνεται 

µέρος του γλωσσικού γραµµατισµού, η δε νέα τεχνολογία εντάσσεται φυσιολογικά 

στη σχολική ζωή και εναλλάσσεται µε την παραδοσιακή τεχνολογία (πίνακας, 

µολύβι-χαρτί, βιβλία – τετράδια), ανάλογα µε την περίσταση.  
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Η εναλλακτική αυτή χρήση της τεχνολογίας δεν απαιτεί µόνο άλλες τεχνικές 

δεξιότητες, αλλά έχει αλυσιδωτές επιδράσεις σε όλους τους τοµείς της διδασκαλίας 

της ελληνικής (στόχοι, περιεχόµενα, δεξιότητες, µέθοδοι κλπ.). Στο πλαίσιο της 

λογικής αυτής η εργασία µε τα ηλεκτρονικά εργαλεία (ηλεκτρονικά περιβάλλοντα 

παραγωγής λόγου, λεξικά κλπ.) και η καλλιέργεια της κριτικής τεχνολογικής 

ενηµερότητας είναι απαραίτητο συστατικό των σύγχρονων προγραµµάτων γλωσσικής 

διδασκαλίας (Κουτσογιάννης,2001). 

Σύµφωνα µε το ∆ΙΑΘΕΜΑΤΙΚΟ ΕΝΙΑΙΟ ΠΛΑΙΣΙΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

ΣΠΟΥ∆ΩΝ ΤΗΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ ΓΛΩΣΣΑΣ ΓΙΑ ΤΟ ∆ΗΜΟΤΙΚΟ ΣΧΟΛΕΙΟ (2003) 

σκοπός της διδασκαλίας της γλώσσας είναι η «ανάπτυξη της ικανότητας των 

µαθητών να χειρίζονται µε επάρκεια και αυτοπεποίθηση, συνειδητά, υπεύθυνα, 

αποτελεσµατικά και δηµιουργικά το γραπτό και τον προφορικό λόγο, ώστε να 

συµµετέχουν ενεργά στη σχολική και την ευρύτερη κοινωνία τους.» ο µαθητής 

επιδιώκεται να µάθει να χειρίζεται όσο το δυνατόν καλύτερα την ελληνική γλώσσα: 

να την καταλαβαίνει, να την οµιλεί, να τη διαβάζει, να τη γράφει µε άνεση, ώστε να 

συµµετέχει ενεργά στη σχολική και την ευρύτερη κοινωνία του.  

Η διδασκαλία του µαθήµατος της γλώσσας στο ∆ηµοτικό αποσκοπεί στην 

ανάπτυξη της ικανότητας των µαθητών να χειρίζονται µε επάρκεια και 

αυτοπεποίθηση, συνειδητά, υπεύθυνα, αποτελεσµατικά και δηµιουργικά το γραπτό 

και τον προφορικό λόγο, ώστε να συµµετέχουν ενεργά στη σχολική και την ευρύτερη 

κοινωνία τους. 

Για την επίτευξη του σκοπού δεν υιοθετείται µία ορισµένη θεωρία της 

γλώσσας, αλλά επιχειρείται µία επιλεκτική και συνδυαστική εφαρµογή θεωριών, µε 

γνώµονα τις ανάγκες της διδακτικής. Κατά συνέπεια, η γλώσσα αντιµετωπίζεται στη 

φυσική της πολυπλοκότητα, στο µέτρο που αφορά το παιδί και υπαγορεύει το 

περιεχόµενο της γλωσσικής παιδείας.  

Η γλώσσα νοείται καταρχήν ως σύστηµα επικοινωνίας µε βάση τον αρθρωµένο λόγο. 

Συνεπώς, γίνεται αντικείµενο µελέτης τόσο ως αφηρηµένο σύστηµα σχέσεων όσο και 

ως λειτουργία του συστήµατος σε πραγµατικές συνθήκες. Έπειτα, ο χειρισµός της 

γλώσσας ακολουθεί την ευρύτερα αποδεκτή άποψη ότι πρόκειται για µέσο 

προαγωγής της διανόησης και, ειδικά, της δηµιουργικής και κριτικής σκέψης.  

Ειδικότερα, η γλώσσα συνιστά φορέα και µέσο υλοποίησης των σκοπών των 

υπόλοιπων µαθηµάτων και γενικά της εκπαίδευσης. Ωστόσο, η αντιµετώπιση της 

γλώσσας ως εργαλείου (µάθησης στον σχολικό και εξωσχολικό χώρο αλλά και 
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διεξαγωγής του µαθήµατος) συνυπάρχει µε τη θεώρησή της ως αξίας και ως φορέα 

πολιτισµού.  

Από την άλλη πλευρά, η γλώσσα αντιµετωπίζεται ως µέσο δράσης και 

αλληλεπίδρασης των ανθρώπων, καθώς και ως µέσο κατανόησης, έκφρασης, 

περιγραφής και µετατροπής της πραγµατικότητας, αλλά και δηµιουργίας 

πραγµατικότητας. Εξάλλου, µε τη λογοτεχνία η γλώσσα γίνεται όχηµα και 

αποτέλεσµα τέχνης και αισθητικής καλλιέργειας. Επίσης τα κείµενα της λογοτεχνίας, 

παρέχουν διάφορες οπτικές και ερµηνείες του κόσµου, εµπλουτίζουν την αντίληψη 

των µαθητών για τον κόσµο, διευρύνουν τον ορίζοντα των εµπειριών τους, ευνοούν 

την κατανόηση της διαφορετικότητας και την ανάπτυξη της ανεκτικότητας. 

Οι µαθητές στο πλαίσιο του µαθήµατος µαθαίνουν να ακούν, να διατυπώνουν, 

να εξηγούν και να επιχειρηµατολογούν. Επίσης αναπτύσσουν την ικανότητα να 

ελέγχουνε την αποδεκτότητα του λόγου τους και να εκθέτουν προσωπική και 

τεκµηριωµένη γνώµη πάνω σ’ αυτά που διάβασαν. Αυτή τη γλωσσική δεξιότητα 

πρέπει να χρησιµοποιείται ως γενική δεξιότητα µάθησης, αξιοποιώντας την και στα 

άλλα µαθήµατα και στις προσωπικές του ανάγκες. 

Η  γλώσσα αντιµετωπίζεται ως κώδικας επικοινωνίας, αλλά και ως σύστηµα 

σκέψης, που οδηγεί το µαθητή  να ανακαλύπτει και να κατανοεί νέες γνώσεις και 

εµπειρίες και να ικανοποιεί έτσι τις πρακτικές, συναισθηµατικές, πνευµατικές και 

κοινωνικές του ανάγκες και διευρύνοντας τις προσωπικές εµπειρίες του. 

«Επειδή η διδασκαλία της γλώσσας δεν είναι διδασκαλία ενός µαθήµατος 

όπως τα άλλα, αλλά διαχέεται και διαποτίζει όλα τα άλλα αντικείµενα µάθησης λόγω 

της άµεσης σχέσης της µε τη σκέψη του ανθρώπου, χρειάζεται µια ριζική 

αναθεώρηση του τρόπου διδασκαλίας της γλώσσας και στις δύο βαθµίδες της 

Εκπαίδευσης». ( Μπαµπινιώτης, 2009). Το συγκεκριµένο άρθρο του Γ. Μπαµπινιώτη 

αποτυπώνει τον ουσιαστικό και εκπαιδευτικό ρόλο που διαδραµατίζει το γλωσσικό 

µάθηµα στην ευρύτερη σχολική εκπαίδευση του ατόµου.  

 Η αµφισβήτηση του παραδοσιακού τρόπου διδασκαλίας και η αναζήτηση 

νέων προσεγγίσεων του γλωσσικού µαθήµατος είναι απόρροια των πολύ σηµαντικών 

εξελίξεων στο χώρο της γλωσσολογίας, αλλά και των γρήγορων κοινωνικών 

µεταβολών που συντελέστηκαν µε τις εφαρµογές της πληροφορικής-επικοινωνιακής 

τεχνολογίας. Ο µεταβαλλόµενος χάρτης της ανθρώπινης επικοινωνίας µας οδηγεί  σε 

νέα συναγόµενα για τη γλώσσα και σε εναλλακτικούς τρόπους θεώρησης της 

γλωσσικής εκπαίδευσης.  
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Τα νέα δεδοµένα θα πρέπει να ενσωµατωθούν στο πρόγραµµα σπουδών του 

µαθήµατος µε απώτερο στόχο να καταστεί ο µαθητής επαρκής δέκτης και ποµπός 

αυτών των αλλαγών και, πολύ περισσότερο, να αναπτύξει κριτική στάση απέναντι σε 

κάθε είδους κείµενο αλλά και απέναντι στην τεχνολογία. 

Παραµένοντας στο νέο ∆ΕΠΠΣ για τη Γλώσσα παρατηρούµε ότι γίνεται µια 

προσπάθεια ένταξης αυτών των µεταβολών αφού θέτει ως ειδικό στόχο την 

εξοικείωση των µαθητών µε την τεχνολογία των ηλεκτρονικών υπολογιστών έτσι 

ώστε  

• να αναπτύξουν την  ικανότητα στοιχειώδους χρήσης του Η/Υ, προκειµένου να 

επεξεργαστούν κείµενο απλής εργασίας και να το µορφοποιήσουν,  

• να αποκτήσουν ευχέρεια πρόσβασης στις πληροφορίες που παρέχονται µέσω του 

∆ιαδικτύου και των πολυµέσων. 

• να αναπτύξουν την  ικανότητα ανάλυσης και σύνθεσης δεδοµένων πληροφοριών 

Εξ άλλου,  µε την κυριαρχία των ηλεκτρονικών µέσων επικοινωνίας, ένα 

γραπτό κείµενο δεν µπορεί πλέον να λειτουργεί ως ένα αυτόνοµο και κλειστό αρχείο. 

Ένα κείµενο δε σηµασιοδοτείται µόνο µε τον τρόπο που χρησιµοποιούµε τη γλώσσα, 

αλλά και µε την εικόνα ή τον ήχο που το συνοδεύει, τα τυπογραφικά µέσα, τη στάση 

του σώµατος, την έκφραση του προσώπου, τον τόνο του οµιλητή τα οποία 

δηµιουργούν  µια άλλη παράµετρο την πολυτροπικότητα, του κειµένου. Γραπτά 

κείµενα, αφίσες, βιντεοκλίπ, κινηµατογραφικές ταινίες, σχολικά µαθήµατα, πολιτικοί 

λόγοι, θεατρικές παραστάσεις ή θεατρικά δρώµενα κ.ά. (Χοντολίδου, 1999) 

διαµορφώνουν την πολυτροπικότητα των κειµένων. 

Μέσα σε αυτό το κλίµα έχει διαµορφωθεί και διαδόθηκε µια νέα προσέγγιση 

στη διδασκαλία της γλώσσας, η επικοινωνιακή η οποία δίνει έµφαση στην 

λειτουργική-επικοινωνιακή διάσταση της γλώσσας.  

Σε αυτό το πλαίσιο µπορεί να ενταχθεί και το ψηφιακό παιχνίδι ως εργαλείο 

στην διδασκαλία της γλώσσας γιατί πρακτικά µια επικοινωνιακή προσέγγιση της 

γλώσσας έχει µεγάλη ευελιξία και γενικά αποδέχεται κάθε µαθησιακή δραστηριότητα 

που συµβάλλει στην ανάπτυξη της επικοινωνιακής ικανότητας των µαθητών.  

Παράλληλα διευκολύνει την ενεργητική συµµετοχή των µαθητών-µε την 

έννοια της εµπλοκής σε επικοινωνιακές δραστηριότητες και γεγονότα . Οι 

δραστηριότητες αυτές πρέπει να δηµιουργούν επικοινωνιακές συνθήκες, στις οποίες 

οι µαθητές χρησιµοποιούν τη γλώσσα, συνεργάζονται για να αναζητήσουν στοιχεία 
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και πληροφορίες, τα αξιολογούν και τα ταξινοµούν, κάνουν υποθέσεις και 

προσπαθούν να τις επαληθεύσουν ή να τις διαψεύσουν. Στην πορεία αυτή 

διατυπώνουν και υποστηρίζουν απόψεις, θέτουν προβλήµατα και αναζητούν λύσεις, 

κεντρίζουν το ενδιαφέρον των συµµαθητών/τριών εξασφαλίζοντας έτσι τη συµµετοχή 

τους, ευνοούν την ανάπτυξη των διαπροσωπικών σχέσεων, καθώς έχουν την ευκαιρία 

να ανταλλάσσουν σκέψεις µεταξύ τους και µε τον/την εκπαιδευτικό. Πέρα από τον 

γλωσσικό γραµµατισµό προωθείται και ο κοινωνικός γραµµατισµός.  

Σύµφωνα µε τον  Kress (1997), η είσοδος στην περιοχή γραµµατισµού, θα 

πρέπει να εννοηθεί ως µία διάσταση του ευρύτερου εγχειρήµατος της ενασχόλησης 

µε επικοινωνιακές δραστηριότητες που έχουν νόηµα για το παιδί. (Frances,1999). 

 

2.4.3 Αναλυτικό πρόγραµµα για τη γλώσσα της Στ’ ∆ηµοτικού και η σχέση 

και η συνάφεια των σχολικών βιβλίων µε τον ψηφιακό γραµµατισµό και 
το γραµµατισµό στα µέσα 

 

Στη συγκεκριµένη τάξη του δηµοτικού όπως αναφέρθηκε και παραπάνω η 

διδασκαλία της γλώσσας ακολουθεί όπως και τα άλλα γνωστικά αντικείµενα µία 

διαθεµατική προσέγγιση προσεγγίζοντας τη διδασκαλία της µέσω από όλα τα 

µαθήµατα και όχι ξεκοµµένα από αυτά.  

Ωστόσο, και στα τρία τεύχη του µαθήµατος της γλώσσας παρατηρείται µία 

συνεχή εξάσκηση και εξοικείωση µε µορφές γραµµατισµού στα παραδοσιακά µέσα 

όσο και στα νέα. Τα παιδιά µέσα από όλα τα τεύχη γίνονται δηµοσιογράφοι, είτε 

γράφοντας άρθρα, είτε γράφοντας αγγελίες, είτε παίρνοντας συνεντεύξεις και 

διατυπώνοντας ερωτήσεις απαραίτητες για να γράψουν το άρθρο τους. Ο 

προσανατολισµός αυτός του βιβλίου και η συγκεκριµένη διδακτική ύλη είναι ένα από 

τα βασικότερα στοιχεία επιλογής της συγκεκριµένης σχολικής τάξης για την επιλογή 

εφαρµογής στη βαθµίδα της συγκεκριµένης εργασίας.  

Συγκεκριµένα διδάσκονται 3 τεύχη του βιβλίου «Γλώσσα Στ΄ δηµοτικού, 

Λέξεις, Φράσεις, Κείµενα..».  

Στην πρώτη ενότητα του πρώτου τεύχους µε τίτλο «Ταξίδια, τόποι, 

µεταφορικά µέσα» του α΄ τεύχους οι µαθητές µαθαίνουν να διηγούνται µία ιστορία, 

µία εντύπωση ή ένα γεγονός µέσα από ποικίλες δραστηριότητες. ∆ύο αποσπάσµατα 
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από δύο περιοδικά καλούν τα παιδιά να εντοπίσουν την τεχνική του γραψίµατος 

χωρίς να µακρηγορούν, δίνοντας παράλληλα όλες τις απαραίτητες πληροφορίες6. 

Στην εποµένη ενότητα µε τίτλο «Κατοικία», οι µαθητές έρχονται σε επαφή µε 

τις αγγελίες σε µία εφηµερίδα. Πώς γράφουµε χρησιµοποιώντας ελλειπτικές 

προτάσεις, πως µπαίνουν οι αγγελίες στην εφηµερίδα, σε ποια µορφή, ποιος είναι ο 

καταλληλότερος τίτλος για συγκεκριµένα άρθρα;7 

Στην 4η ενότητα «∆ιατροφή», η εκπαιδευτική δρστηριότητα είναι πιο 

στοχευόµενη και συγκεκριµένα στον τρόπο που γράφεται και δηµιουργείται ένα 

διαφηµιστικό κείµενο, ποια είναι τα «τρικ» που πρέπει να ακολουθηθούν που 

στοχεύουν οι διαφηµιστές και τι πρέπει να έχει πάντα µία διαφήµιση. 

Σταδιακά στις επόµενες ενότητες γίνεται πιο συγκεκριµένος ο 

προσανατολισµός που έχει όλο το βιβλίο προς τον επικοινωνιακό – δηµοσιογραφικό 

λόγο.  

Έτσι στην 5η ενότητα «Η ζωή σε άλλους τόπους» και συγκεκριµένα στη 

σελίδα 92, η άσκηση ζητάει από τους µαθητές να γράψουν ένα άρθρο στη σχολική 

εφηµερίδα – που σύµφωνα µε το βιβλίο είναι αυτονόητο πως υπάρχει- για τις 

διαφορετικές θρησκείες που υπάρχουν  

Στη συνέχεια στο δεύτερο τεύχος του βιβλίου και στην ενότητα 7, µε τίτλο «Η 

ζωή έξω από την πόλη»8, και πάλι οι µαθητές καλούνται να µπουν στους ρόλους των 

δηµοσιογράφων και τον συντακτών  και να επιλέξουν τον καταλληλότερο τίτλο για 

άρθρα εφηµερίδων. Παράλληλα, στη συνέχεια εκτός από τον τίτλο τονίζεται και η 

σηµασία της φωτογραφίας που συνοδεύει την είδηση, έτσι στη συγκεκριµένη άσκηση 

τα παιδιά θα πρέπει να αξιολογήσουν τις φωτογραφίες που συνοδεύουν την είδηση  

αλλά και τις λεζάντες κάτω από αυτές.  

Στην 9η ενότητα µε τίτλο «Συσκευές», οι µαθητές εισάγονται στην έννοια της 

έρευνας και των λέξεων κλειδιών. ∆ηλαδή, πως µπορούνε να χρησιµοποιήσουν τις 

πηγές που έχουν στη διάθεσή τους (εγκυκλοπαίδεια, διαδίκτυο, εφηµερίδες και 

τηλεόραση) προκειµένου να συλλέξουν πληροφορίες για κάποιο συγκεκριµένο θέµα9.  

                                                 
6 ΥΠΕΠΘ-ΠΙ, «Γλώσσα Στ΄ δηµοτικού, Λέξεις, Φράσεις, Κείµενα..», τευχ. Α΄, σ. 17-18,  Αθήνα, 
ΟΕ∆Β 
 
7 ΥΠΕΠΘ-ΠΙ, ο.π. σ. 32-34,  Αθήνα, ΟΕ∆Β 
 
8 ΥΠΕΠΘ-ΠΙ, «Γλώσσα Στ΄ δηµοτικού, Λέξεις, Φράσεις, Κείµενα..», τευχ. Β΄, σ. 10,  Αθήνα, ΟΕ∆Β 
9 ΥΠΕΠΘ-ΠΙ, «Γλώσσα Στ΄ δηµοτικού, Λέξεις, Φράσεις, Κείµενα..», τευχ. Β΄, σ.48-50,  Αθήνα, 
ΟΕ∆Β 
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Ως αλληλένδετη συνέχεια της προηγούµενης ενότητας, η 10η ενότητα 

«Ατυχήµατα», εξειδικεύει και µυεί περισσότερο τους µαθητές στον τρόπο που 

πραγµατοποιείται µία έρευνα καθοδηγώντας τα παιδιά στη δηµιουργία 

ερωτηµατολογίων αλλά και γραφηµάτων για την αποκωδικοποίηση των 

απαντήσεων10 καθώς και στη συγγραφή σχετικού άρθρου στη σχολική εφηµερίδα.  

Στο τρίτο και τελευταίο τεύχος του βιβλίου στην ενότητα 13 µε τίτλο «Τρόποι 

ζωής και επαγγέλµατα», συνεχίζοντας το γραµµατισµό στα µέσα οι µαθητές 

µαθαίνουν τα µυστικά της συνέντευξης11. Παραθέτονται συνεντεύξεις και στη 

συνέχεια τα παιδιά οδηγούνται και οι ίδιοι σε πειραµατισµό και στο να πάρουν και οι 

ίδιοι συνέντευξη.  

Στην ενότητα 15 µε τίτλο «Κινηµατογράφος- Θέατρο», οι µαθητές γράφουν 

καλλιτεχνικές ειδήσεις, ενηµερωτικά κείµενα, δηλαδή, δελτία τύπου και αφίσες ή 

προσκλήσεις12.  

Στην ενότητα «Μουσείο» που είναι και η 16η ενότητα του 3ου τεύχους τα 

παιδιά µέσα από ένα συγκεκριµένο πίνακα- σχεδιάγραµµα ως οδηγό µαθαίνουν πως 

µπορούν να γράψουν ένα άρθρο, ποια είναι δηλαδή τα βασικά στοιχεία που πρέπει να 

αναφερθούν13.  

Σε αυτό το σηµείο πρέπει να αναφερθεί ότι και σε όλες τις ενότητες που 

αφορούν θρησκευτικές γιορτές (ενότητα 8& 14) Χριστούγεννα και Πάσχα, αλλά και 

εθνικές εορτές και επετείους (ενότητες 3,5 &12) παραθέτεται πληθώρα άρθρων και 

κειµένων ή ντοκουµέντων από τον ηµερήσιο τύπο και ραδιόφωνο της συγκεκριµένης 

εποχής.  

Ολοκληρώνοντας την ενότητα γίνεται αντιληπτό πως στο συγκεκριµένο 

µάθηµα και τάξη τα παιδιά εξοικειώνονται και εκπαιδεύονται στον πληροφοριακό 

επικοινωνιακό λόγο υποδυόµενοι όλους τους ρόλους σταδιακά, δηλαδή το ρόλο του 

δηµοσιογράφου, του συνεντευκτή, του διαφηµιστή και γραφίστα, του αφηγητή αλλά  

κυρίως του κριτή και του αξιολογητή κάτι που θα κληθούν να εφαρµόσουν και στη 

συγκεκριµένη εργασία µε µόνη διαφορά τη χρήση των συνεργατικών εργαλείων, του 

διαδικτύου και των ψηφιακών εφαρµογών µε χαρακτηριστικά παιγνιωδών 

δραστηριοτήτων.  

                                                 
10 ΥΠΕΠΘ-ΠΙ, ο.π. σ. 75,  Αθήνα, ΟΕ∆Β 
11 ΥΠΕΠΘ-ΠΙ, «Γλώσσα Στ΄ δηµοτικού, Λέξεις, Φράσεις, Κείµενα..», τευχ. Γ΄, σ. 14,  Αθήνα, ΟΕ∆Β 
12 ΥΠΕΠΘ-ΠΙ, ο.π. σ.51-52,  Αθήνα, ΟΕ∆Β 
13 ΥΠΕΠΘ-ΠΙ, ο.π. σ. 66,  Αθήνα, ΟΕ∆Β 
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Σύµφωνα µε τον τρόπο που διαµορφώνεται στις µέρες µας η εκπαιδευτική 

κοινότητα, χρειάζεται διαρκής απόκτηση και εξάσκηση δεξιοτήτων συνεργασίας και 

επικοινωνίας, ως προσόντων απαραίτητων για κάθε είδους ανέλιξη στη σηµερινή 

εποχή, όπου κυριαρχεί ο ανταγωνισµός και η κοινωνική ρευστότητα. Ο δάσκαλος 

πρέπει να αποκτήσει έναν συµβουλευτικό, καθοδηγητικό ρόλο έχοντας ως κυρίαρχο 

στόχο του όχι να µεταδώσει τη γνώση αλλά να µάθει στο µαθητή πώς να σκέφτεται, 

να αναζητά και να εντοπίζει τη γνώση από τις πηγές της, αλλά και πώς να 

αναλαµβάνει πρωτοβουλίες και να ανεξαρτητοποιείται, πώς να επικοινωνεί, πώς να 

συνεργάζεται. 

Οι σύγχρονες θεωρίες µάθησης τονίζουν διαρκώς τη σηµασία του κοινωνικού 

πλαισίου µέσα στο οποίο πραγµατοποιείται η µάθηση και της αλληλεπίδρασης 

µεταξύ των µαθητών. Αρχίζει διεθνώς να αναγνωρίζεται όλο και περισσότερο η 

σηµασία της Συνεργατικής Μάθησης, τα οφέλη της οποίας καταδεικνύονται µέσω 

των ερευνών πολλαπλά: ακαδηµαϊκά, συναισθηµατικά, κοινωνικά.  

Την ίδια στιγµή, σε συνδυασµό µε την έµφαση που δίνεται στο κοινωνικό 

πλαίσιο και στην αλληλεπίδραση µεταξύ των µαθητών, χαρακτηριστική είναι και η 

ραγδαία ανάπτυξη των τεχνολογιών της πληροφορίας και των επικοινωνιών που 

µέσω των τηλεπικοινωνιακών δικτύων έδωσαν ποικίλες δυνατότητες και προοπτικές 

στην εκπαίδευση, και οδήγησαν στην ανάπτυξη των Συστηµάτων Συνεργατικής 

Μάθησης Μέσω Υπολογιστή (ο διεθνής όρος που χρησιµοποιείται  είναι CSCL: 

Computer Supported Collaborative Learning). Πρόκειται για µένα πολλά υποσχόµενο 

πεδίο µε βασικό στόχο  τη µελέτη του πώς οι άνθρωποι µαθαίνουν µε τη βοήθεια του 

υπολογιστή, την προαγωγή δηλαδή της συνεργατικής µάθησης µε τη χρήση του 

ηλεκτρονικού υπολογιστή.  Και εδώ οι έρευνες καταδεικνύουν πολλαπλά οφέλη. 

Ωστόσο, ένα εργαλείο από µόνο του δεν µπορεί να οδηγήσει σε µια 

ποιοτικότερη εκπαίδευση, χωρίς τη συνδροµή ενός καλοσχεδιασµένου παιδαγωγικού 

σεναρίου. Ο εκπαιδευτικός είναι εκείνος που, οργανώνοντας  κατάλληλες 

δραστηριότητες και υποκινώντας τους µαθητές να προβούν σε συνεργατικές δράσεις 

µέσω ηλεκτρονικών εργαλείων, θα οδηγήσει σε ένα ποιοτικό µαθησιακό αποτέλεσµα. 

Επιπλέον, σηµαντικό είναι να εξασφαλίσει όλες εκείνες τις προϋποθέσεις που 

κρίνονται απαραίτητες για τη Συνεργατική µάθηση µε την υποστήριξη της 

τεχνολογίας. Φαίνεται πως οι παράγοντες που πρέπει επιπλέον να ληφθούν υπόψη 

είναι εκτός από τους παιδαγωγικούς, τεχνικοί και οργανωτικοί.  
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Κεφάλαιο 3
ο
: Συνεργατική Μάθηση 

 

3.1 Η έννοια της συνεργατικής µάθησης 
 

Όπως αναφέρθηκε και παραπάνω τα νέα Αναλυτικά Προγράµµατα Σπουδών 

για το Νηπιαγωγείο αλλά και το ∆ηµοτικό οριοθετούν µία νέα εκπαιδευτική 

µεθοδολογία η οποία εντάσσει στη διδασκαλία αλλά και στην τάξη νέες παιδαγωγικές 

µεθόδους, εκπαιδευτικούς στόχους που αποσκοπούν στη µετάδοση γνώσεων για τα 

γνωστικά αντικείµενα αλλά και στη καλλιέργεια δεξιοτήτων για τις προκλήσεις της 

Κοινωνίας της Γνώσης. 

 Για την επίτευξη λοιπόν των σκοπών και στόχων της εκπαίδευσης 

επινοήθηκαν διάφορες µέθοδοι διδασκαλίας. Κάθε µέθοδος περιλαµβάνει 

συστηµατοποιηµένες γνώσεις και ενέργειες που ενέχουν φιλοσοφικές και 

παιδαγωγικές αρχές και στηρίζεται σε ορισµένες δεξιότητες που θα πρέπει να 

καλλιεργηθούν προκειµένου για την επιτυχή έκβασή της ( Θεοφιλίδης, Κουτσελίνη, 

2002). Τα βασικά µοντέλα µεθόδων που διακρίνουµε είναι αυτό της Επεξεργασίας 

των πληροφοριών, της Αλλαγής της συµπεριφοράς, της Προσωπικής ανάπτυξης, 

καθώς και τα Κοινωνικά µοντέλα, όπου και εντάσσεται η Συνεργατική µάθηση 

(Τριλιανός, 2003).  

Η λέξη συνεργάζοµαι, σηµαίνει εργάζοµαι µαζί µε κάποιον άλλο σε ισότιµη 

βάση προκειµένου να επιτευχθεί ένας κοινός στόχος (Μπαµπινιώτης, 2004) ενώ για 

την πλειοψηφία των ερευνητών συνεργασία σηµαίνει «από κοινού οικοδόµηση 

γνώσης και αµοιβαία εµπλοκή των συµµετεχόντων/ουσών, δηλαδή µια ειδική µορφή 

αλληλεπίδρασης µεταξύ τους» (Lipponen2002). 

Αναζητώντας έναν ορισµό που θα αποδίδει το γενικότερο θεωρητικό πλαίσιο 

της Συνεργατικής Μάθησης, υιοθετούµε εκείνον που την ορίζει ως: «ένα σύστηµα 

µεθόδων µάθησης, στο οποίο οι µαθητές εργάζονται µε αλληλεπίδραση και 

αλληλεξάρτηση µέσα σε µικρές ανοµοιογενείς οµάδες για την επίτευξη κοινών 

στόχων», δηλαδή µαθητές και εκπαιδευτικοί  γίνονται συνδηµιουργοί και 

συνοικοδοµητές της γνώσης (Χαραλάµπους, 2000). 

Οι µαθητές είναι ενεργοί συµµέτοχοι στην προσπάθεια πρόσκτησης της 

γνώσης. Ο δάσκαλος δεν µεταλαµπαδεύει  τη γνώση στο µαθητή, αλλά ο ίδιος ο 

µαθητής την κατακτά µέσα από µια διαδικασία δηµιουργικού διαλόγου µε τους 
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συµµαθητές του. Έτσι η γνώση γίνεται µια διαδραστική διαδικασία. (Σγουροπούλου, 

Κουτουµάνος, 2001). 

Η γνώση δεν είναι κάτι που παραδίδεται στους µαθητές, παρά κάτι που 

προκύπτει από τον ενεργό διάλογο µεταξύ αυτών που προσπαθούν να κατανοήσουν 

και να χρησιµοποιήσουν έννοιες και τεχνικές. Έτσι ακριβώς, στις κοινότητες 

µάθησης «η εκπαίδευση δεν περιλαµβάνει απλά το ξεχείλισµα του µαθητή µε γνώσεις 

από τον καθηγητή. Η απόκτηση γνώσης είναι µια διαδραστική διαδικασία, όχι µια 

συσσώρευση απαντήσεων για το Trivial Pursuit.» (Whipple, 1987). Η συµµετοχή στις 

κοινότητες µάθησης, στην καλύτερη µορφή της, διαµορφώνει την ικανότητα των 

µαθητών να µαθαίνουν από µόνοι τους, έξω από το ‘προστατευόµενο’ περιβάλλον 

του εκπαιδευτικού οργανισµού (Johnson and Johnson 1990). Επιπλέον, η συνεργασία 

έχει ως αποτέλεσµα ένα επίπεδο γνώσης της κοινότητας που είναι µεγαλύτερη από το 

άθροισµα των γνώσεων του κάθε µέλους ξεχωριστά: «οι συνεργατικές 

δραστηριότητες οδηγούν στην ανερχόµενη γνώση, που είναι το αποτέλεσµα της 

διάδρασης µεταξύ (όχι της συνάθροισης) των γνώσεων και απόψεων όλων όσων 

συµµετέχουν στο σχηµατισµό της» (Whipple 1987).  

Με την ευρύτερή της έννοια, η συνεργατική µάθηση µπορεί να οριστεί ως η από 

κοινού εργασία πάνω σε ένα συγκεκριµένο θέµα µε τρόπο τέτοιο ώστε να προωθείται 

η ατοµική µάθηση µέσω των συνεργατικών διεργασιών. Ο McConnell (1994) 

περιγράφει τον τρόπο µε τον οποίο η συνεργατική µάθηση αποφέρει κέρδος σε κάθε 

άτοµο µε χρήση των πόρων της οµάδας. Ισχυρίζεται ότι η συνεργατική µάθηση 

αποτελεί πηγή πολύτιµων αποτελεσµάτων που δεν έχουν ακόµα διαπιστωθεί στην 

ακαδηµαϊκή και στη συνεχιζόµενη εκπαίδευση: αυξηµένη ικανότητα στην οµαδική 

εργασία, αυτοπεποίθηση, κ.λπ. Ο McConnell εκτιµά επίσης τον τρόπο µε τον οποίο 

δηµοσιοποιώντας κάποιος τη γνώση του αποκτά καλύτερη αντίληψη σχετικά µε ένα 

αντικείµενο. Ο Sharan (1990) συµφωνεί: η συνεργατική µάθηση µπορεί να προσφέρει 

καλύτερη κατανόηση της µαθησιακής διαδικασίας. 

Επιπλέον των ακαδηµαϊκών επιχειρηµάτων, η χρήση της συνεργατικής 

µάθησης παρουσιάζει αρκετά σηµαντικά πλεονεκτήµατα (Slavin 1990). Τα κυριότερα 

από αυτά είναι τα εξής: 

• προώθηση των διαπολιτισµικών σχέσεων και της επαφής µε διαφορετικές 

κουλτούρες, ιδεολογίες, κ.λπ.  



42 
 

• αύξηση αυτοεκτίµησης: στο πλαίσιο της κοινότητας µάθησης τα µέλη της 

εργάζονται µε κοινό στόχο και συµφωνηµένους ρόλους. Αυτό συµβάλλει στην 

ανάπτυξη αισθήµατος κοινής ευθύνης, αλληλοϋποστήριξης και καλλιέργειας 

ενός φιλικού κλίµατος που ενθαρρύνει τη µάθηση,  

• επιπλέον κίνητρα µάθησης: είναι γνωστό ότι οι άνθρωποι αισθάνονται την 

ανάγκη να ζουν σε κοινωνικές οµάδες. Παιδιά και έφηβοι σχηµατίζουν µικρές 

οµάδες µε κοινούς στόχους (παιχνίδι, διασκέδαση) και από αυτή τη 

συνύπαρξη αντλούν µεγάλη συναισθηµατική ικανοποίηση. Η οργάνωση, 

εποµένως, των µαθητών σε κοινότητες µάθησης µε στόχο τη συνεργασία για 

την επίτευξη κοινών γνωσιακών στόχων είναι απόλυτα προσαρµοσµένη στη 

φύση και στις ανάγκες τους,  

• προώθηση των δεξιοτήτων που σχετίζονται µε την οργάνωση και την εργασία 

στο πλαίσιο οµάδων, δεξιότητες απαραίτητες  ώστε να γίνουν ενεργοί 

µελλοντικοί πολίτες.  

Η συνεργατική µάθηση ενθαρρύνει τις αλληλεπιδράσεις µεταξύ των µαθητών 

στο πλαίσιο µιας οµάδας ενισχύοντας και προωθώντας την:   

θετική αλληλεξάρτηση,  

• ατοµική υπευθυνότητα,  

• αλληλεπίδραση προσωπικό επίπεδο,  

• την κατάλληλη χρήση των διαπροσωπικών δεξιοτήτων, όπως ηγετικές 

ικανότητες, επικοινωνία, οµαδικό πνεύµα και επίλυση διαφορών,  

• την τακτική αυτοαξιολόγηση του τρόπου λειτουργίας της οµάδας 

Η συνεργατική µάθηση συνιστά µια από τις τρεις βασικές µορφές οργάνωσης 

της σχολικής τάξης µαζί µε την ανταγωνιστική και την εξατοµικευµένη, µε τις οποίες 

µπορεί να αντιδιασταλεί.  

Στην ανταγωνιστική δοµή, το άτοµο επιζητά ένα ευεργετικό για τον εαυτό του 

αποτέλεσµα, εις βάρος όµως των ανταγωνιστών του. Έτσι, οι µαθητές εργάζονται ο 

ένας εναντίον του άλλου µε αποτέλεσµα η αλληλεπίδραση δασκάλου-µαθητών να 

είναι µονόπλευρη.  

 Στην εξατοµικευµένη µορφή της σχολικής τάξης  το βασικό χαρακτηριστικό 

είναι η αποµόνωση. Η επίτευξη των στόχων δεν λαµβάνει ούτε θετική αλλά ούτε και 

αρνητική κριτική είτε από τους συµµαθητές, είτε από τους εκπαιδευτικούς. Με λίγα 

λόγια, το άτοµο επιζητά το ευεργετικό για το ίδιο αποτέλεσµα της προσπάθειας που 
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κατέβαλε, αδιαφορώντας όµως για την προσπάθεια των άλλων. Οι µαθητές 

εργάζονται αλλά δεν συνεργάζονται µε αποτέλεσµα να δυσλειτουργούν σε κάποιο 

κοινωνικό σύνολο ή κοινωνική οµάδα. 

Αντίθετα, στη συνεργατική δοµή  οργάνωσης, οι στόχοι των ατόµων 

συνδέονται έτσι ώστε υπάρχει µεταξύ τους µια αλληλεξάρτηση, οι στόχοι δεν είναι 

ατοµικοί αλλά οµαδικοί, κοινοί θεσπισµένοι και οριοθετηµένοι σε µία από κοινού 

διαδικασία. Κατά αυτή την έννοια λοιπόν λέµε ότι όλα τα µέλη της οµάδας 

βρίσκονται έτσι σε άµεση αλληλεπίδραση και αλληλεξάρτηση (Τσιπλιτάρης, 2002). 

Τονίζεται ωστόσο ότι η απλή εργασία των παιδιών σε οµάδες, δηλαδή παιδιά 

τοποθετηµένα σε οµάδες απλά χωρικά και όχι αλληλεπιδραστικά, δεν ταυτίζεται µε 

τη συνεργατική µάθηση. 

Στη συνεργατική µάθηση εποµένως: 

1. Έχουµε την ύπαρξη µιας ετερογενούς οµάδας µε προσεκτικά επιλεγµένη 

σύνθεση. 

2. Τίθενται ατοµικοί και οµαδικοί στόχοι και παράλληλα υπάρχει ατοµική αλλά 

και συλλογική ευθύνη.  

3. ∆εν υπάρχει αρχηγός στην οµάδα.  

4. Υπάρχει θετική αλληλεπίδραση µεταξύ των µελών.  

5. Ο δάσκαλος εποπτεύει την εργασία των µαθητών.  

6. Είναι απαραίτητη η συζήτηση αλλά και η ανατροφοδότηση για τις διαδικασίες 

που ακολουθήθηκαν. 

Η συνεργατική (collaborative) µάθηση συνιστά µια φιλοσοφία της 

αλληλεπίδρασης και ταυτόχρονα και της προσωπικής ιδιοσυγκρασίας, προτείνοντας 

το σεβασµό στην ατοµική ικανότητα και συνεισφορά. Η συνεργατική µάθηση δίνει 

έµφαση στην ανάπτυξη των διαµαθητικών σχέσεων σε αντίθεση µε το παραδοσιακό 

σχολείο µε αποτέλεσµα τα παιδιά να µην αισθάνονται ότι απορρίπτονται ή ότι 

τιµωρούνται στην προσπάθειά τους να κατακτήσουν τη γνώση (Ματσαγγούρας, 

1995). Υπάρχει κατά την εφαρµογή αυτής της µεθόδου µια κατανοµή της εξουσίας 

και  αποδοχή της ευθύνης των µελών της οµάδας για τις πράξεις ολόκληρης της 

οµάδας. Η βασική προϋπόθεση της συνεργατικής µάθησης βασίζεται στην 

οικοδόµηση οµοφωνίας µέσα από τη συνεργασία µε τα µέλη της οµάδας, σε αντίθεση 

µε τον ανταγωνισµό στον οποίο τα άτοµα υπερέχουν απέναντι στα  µέλη της οµάδας. 

Είναι περισσότερο µαθητοκεντρική.  
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Η Συνεργατική µάθηση βασίζεται στις παρακάτω αρχές σύµφωνα µε τον 

Panitz (1998): 

1. Η συνεργασία οδηγεί σε ένα υψηλότερο επίπεδο κατανόησης από αυτό στο 

οποίο θα έφθανε κάποιος εάν εργαζόταν µόνος του. 

2. Τόσο οι προφορικές όσο και οι γραπτές αλληλεπιδράσεις συνεισφέρουν στην 

καλύτερη κατανόηση. 

3. Υπάρχει θετικός συσχετισµός των κοινωνικών αλληλεπιδράσεων και της 

κατανόησης. 

4. Το υψηλό επίπεδο κατανόησης επηρεάζεται και από στοιχεία της 

ιδιοσυγκρασίας του µαθητή, που είναι µη προβλέψιµα. 

5. Η συµµετοχή στην οµάδα είναι, σε κάθε περίπτωση, εθελούσια. 

 

3.2  Θεωρητικό πλαίσιο της Συνεργατικής Μάθησης 

 

Για να κατανοήσουµε όµως καλύτερα τόσο τη φιλοσοφία της συνεργατικής 

µάθησης όσο και τις βασικές αρχές στις οποίες στηρίζεται µια εκπαιδευτική 

δραστηριότητα συνεργατικής µάθησης, υποστηριζόµενη από υπολογιστή, κρίνεται 

σκόπιµο η µελέτη και η αναφορά στην ιστορική εξέλιξη της συνεργατικής µάθησης. 

Τα τελευταία χρόνια γίνεται όλο και πιο έντονη η πεποίθηση ότι η γνώση 

οικοδοµείται σε κοινωνικό επίπεδο, λαµβάνοντας χώρα σε συνεργατικά περιβάλλοντα 

και διαµέσου συζητήσεων µεταξύ των µελών µιας οµάδας που υλοποιούν µια κοινή 

δραστηριότητα ( Κόµης, 2004). 

Βιβλιογραφικά µπορούµε να διακρίνουµε τις διάφορες προσεγγίσεις της 

συνεργατικής µάθησης σε δύο µεγάλες κατηγορίες:  

(α) κίνητρα-παρώθηση και κοινωνική συνοχή (Slavin, 1995; 1996) και  

(β) γνωστικές προσεγγίσεις: κοινωνικο-εποικοδοµιστική προσέγγιση κάτι που 

βασίζεται και συνδυάζει τις δύο πιο γνωστές παιδαγωγικές θεωρίες του Piaget και τις 

διατυπώσεις του για τον µηχανισµό της γνωστικής σύγκρουσης και του Vygotsky τη 

γνωστή κοινωνικοπολιτισµική προσέγγιση και συγκεκριµένα τη  θεωρία του και την 

προσέγγιση της κοινής/διαµοιρασµένης νόησης (shared cognition) (Dillenbourg et al., 

1996). Οι Dillenbourg et al., (1996) διακρίνουν τρεις γενικές εννοιοποιήσεις των 

µηχανισµών διαµέσου των οποίων επιχειρείται η ερµηνεία της γνωστικής προόδου 

που επέρχεται από τη συνεργατική µάθηση: επίδρασης, συνθηκών και 
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αλληλεπιδράσεων. H πολυσηµία του χώρου είναι δεδοµένη σε επίπεδο κλίµακας 

µέτρησης, προσδιορισµού της έννοιας της µάθησης και ακόµη και της ίδιας της 

έννοιας της συνεργασίας (Dillenbourg, 1999; Järvellä et al., 2004;Koschmann, 1996). 

Μέχρι πρόσφατα και για περισσότερα από 50 χρόνια, κυρίαρχη θεωρία 

µάθησης θεωρείτο ο συµπεριφορισµός. Ενέπνεε µάλιστα όχι µόνο τους σχεδιαστές 

των αναλυτικών προγραµµάτων αλλά και εκείνους των εκπαιδευτικών πολυµεσικών 

εφαρµογών και διαδικτυακών τεχνολογιών µάθησης.  Η θεωρία αυτή επικεντρωνόταν 

στη διδασκαλία χωρίς να δίνει σηµασία στη µάθηση. Η τελευταία θεωρείται 

αποτέλεσµα των αλληλεξαρτήσεων µεταξύ των ερεθισµάτων (s=stimuli) που δέχεται 

το άτοµο από το περιβάλλον και των αντιδράσεων (R=response) του σε αυτά. Ο 

συµπεριφορισµός έδινε έµφαση στην εξωτερικά παρατηρούµενη συµπεριφορά κι όχι 

στις εσωτερικές νοητικές λειτουργίες. Προέκυψαν όµως πολλά προβλήµατα µε την 

εφαρµογή της θεωρίας αυτής, όπως η κατασκευή αδρανούς γνώσης, η έλλειψη 

κινήτρων και ενδιαφέροντος στους µαθητές κ.ά.  

Άρχισε λοιπόν στις δεκαετία του 1980 να αναδεικνύεται η γνωστική θεωρία 

µάθησης του εποικοδοµητισµού, που σε αντίθεση µε το συµπεριφορισµό θεωρεί ότι η 

γνώση και η µάθηση δεν αποκτάται, αλλά κατασκευάζεται µε την ενεργό συµµετοχή 

των ίδιων των υποκειµένων της µάθησης, µέσα από την αλληλεπίδρασή τους µε το 

κοινωνικό τους περιβάλλον. Η ανάδυση του εποικοδοµητισµού αφενός έκανε φανερά 

τα όρια του παραδοσιακού τρόπου διδασκαλίας και αφετέρου γέννησε νέες 

προσδοκίες για την επικείµενη βελτίωση της µαθησιακής διαδικασίας.  

Ήδη στις µέρες µας, γίνεται όλο και περισσότερο αποδεκτό ότι οι νέες 

τεχνολογίες θα πρέπει να ενσωµατώνονται στα αναλυτικά προγράµµατα βάση του 

εποικοδοµητικών προσεγγίσεων για τη µάθηση, και να χρησιµοποιούνται σε πλαίσια 

κατάλληλα για την ανάπτυξη της γνώσης.  Έτσι, δηµιουργούνται πλέον προσεγγίσεις 

µαθητοκεντρικές, που ευνοούν την ενεργό συµµετοχή των µαθητών, την από µέρους 

τους οικοδόµηση της γνώσης, που αναγνωρίζουν τη σηµασία του κοινωνικού 

πλαισίου µέσα στο οποίο πραγµατοποιείται η µάθηση, χρησιµοποιούν ποικιλία 

αλληλεπιδραστικών διδακτικών µέσων, και ενισχύουν την επικοινωνία και τη 

συνεργασία. (Σολοµωνίδου, 2006).  
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Ο βασικός εκπρόσωπος και ερευνητής της οµαδο-συνεργατικής διδασκαλίας 

ήταν ο Dewey µαζί µε τους άλλους εκπροσώπους της Προοδευτικής Εκπαίδευσης14 

υποστήριζαν πως αυτού του τύπου η διδασκαλία προωθεί την κοινωνικοποίηση του 

ατόµου, τον εκδηµοκρατισµό της κοινωνίας και εξασφαλίζει συνθήκες βιωµατικής 

µάθησης. 

∆εύτερη σχολή θεωρητικής στήριξης της οµαδο-συνεργατικής διδασκαλίας 

ήταν η Κοινωνική Ψυχολογία, µε εκπρόσωπο τον G. Allport. Τα µέλη της 

υποστήριξαν ότι για να ξεπεραστούν οι κοινωνικές προκαταλήψεις και επιθέσεις 

στους «διαφορετικούς» θα πρέπει από νωρίς να εξασφαλιστούν συνθήκες ισότιµης 

και φυσικής επικοινωνίας. 

Τρίτη σχολή αποτελεί ο κλάδος της Κοινωνικής Ψυχολογίας που ασχολείται 

µε τη δυναµική των οµάδων, µε εκπρόσωπους τον K. Lewin και τους σύγχρονούς 

του, Lohnson και Johnson, οι οποίοι µελετούν την πορεία ανάπτυξης της οµάδας, τις 

δοµές της, τις επιπτώσεις της οµάδας στο κάθε µέλος της και τη συµπεριφορά της 

οµάδας προς άλλες οµάδες.  

Τέταρτη σχολή, στην οποία και θα εστιάσουµε, είναι η Ψυχολογία της 

Γνωστικής Ανάπτυξης και κυρίως εκείνο το τµήµα της που επικεντρώνει το 

επιστηµολογικό του ενδιαφέρον στη διαδικασία της µάθησης και της ανάπτυξης αλλά 

και στη φύση της γνώσης ( Ματσαγγούρας, 2000). Ειδικότερα αναφερόµαστε στην 

προσέγγιση σύµφωνα µε την οποία η γνώση, η µάθηση, η διδασκαλία, η εµπειρία και 

η γλώσσα, µε την οποία διαµορφώνονται είναι κοινωνικά καθορισµένες (Ράπτης, 

Ράπτη, 2002). Κύριοι εκπρόσωποι αυτής της κατεύθυνσης που είναι γνωστή ως 

κοινωνικός εποικοδοµισµός (social constructivism) θεωρούνται ο L. Vygotsky αλλά 

και ο J. Piaget, µε την έννοια της κοινωνικο-γνωστικής σύγκρουσης που εισάγουν. 

 

 

 

 

                                                 
14 Η κεντρική θέση της προοδευτικής εκπαίδευσης είναι συνοψίζεται στο εξής: «Επειδή η εκπαίδευση 
είναι µια κοινωνική διαδικασία, το σχολείο είναι εκείνη η µορφή της συµβίωσης, όπου είναι 
συγκεντρωµένοι όλοι εκείνοι οι κοινωνικοί φορείς, που οδηγούν το παιδί µε τον πιο αποτελεσµατικό 
τρόπο σε συµµετοχή στην κληρονοµιά του ανθρώπινου γένους και στη χρήση των δυνάµεών του για 
κοινωνικούς σκοπούς. Η εκπαίδευση είναι για τον λόγο αυτό γεγονός ζωής και όχι προετοιµασία για 
µελλοντική ζωή». Hermann Röhrs, Το κίνηµα της προοδευτικής εκπαίδευσης, µετφ., Κ. 
∆εληκωνσταντής-Σ. Μπουζάκης στη σειρά Παιδαγωγική και Εκπαίδευση 8,  εκδ. Αφ. Κυριακίδη 
Θεσ/νίκη, σελ. 23. 
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3.3 Η συνεργατική µάθηση µε υποστήριξη Υπολογιστή 

 

Οι εξελίξεις στον τοµέα της νόησης και της γνωστικής ανάπτυξης που θα 

εξεταστούν παρακάτω οδήγησαν σε µια συνειδητοποίηση του κοινωνικού χαρακτήρα 

της µάθησης και της σηµασίας του πλαισίου για τη νοητική δραστηριότητα. Κατ’ 

επέκταση, το ενδιαφέρον στράφηκε τόσο στην οργάνωση συνεργατικών 

δραστηριοτήτων γύρω από τον υπολογιστή (Crook, 1994;Littleton & Light, 1999) 

όσο και από την συνεργατική µάθηση διαµέσου του υπολογιστή (Scardamalia & 

Bereiter, 1994). 

Ιστορικά, η πρώτη εµφάνιση του όρου συνεργατική µάθηση µε υποστήριξη 

υπολογιστή πραγµατοποιείται το 1989 σε ένα workshop του NATO. Μέχρι σήµερα 

έχουν πραγµατοποιηθεί διεθνή συνέδρια, έχουν εκδοθεί βιβλία και έχουν δηµοσιευτεί 

εκατοντάδες σχετικές µελέτες.  

Ο Koschmann (1996) επισηµαίνει ότι το παράδειγµα της συνεργατικής 

µάθησης µε τη βοήθεια υπολογιστή διαφέρει ως προς τις παραδοχές που αποδέχεται 

για τη φύση της µάθησης και ως προς το ότι προωθεί µια σειρά από νέες ερευνητικές 

πρακτικές. Ενώ τα προηγούµενα χρόνια διακρίνονταν στα εκπαιδευτικά ρεύµατα 

συµπεριφοριστικές και γνωστικές επιρροές, το παράδειγµα της συνεργατικής 

µάθησης µε υποστήριξη υπολογιστή έχει κατεξοχήν κοινωνικές επιρροές (π.χ. 

κοινωνιολογία, γλωσσολογία, επικοινωνία κ.α.). Κατ’ επέκταση, σύµφωνα µε τον 

Koschmann (1996), η εν λόγω συγκεκριµένη µορφή διαχείρισης της διδασκαλίας 

εντάσσεται στην οικογένεια των κοινωνικών θεωριών: κοινωνικού εποικοδοµητισµού 

και κοινωνικοπολιτισµικών θεωριών. 

Τα τρία βασικά εκπαιδευτικά µοντέλα που κατά καιρούς εφαρµόστηκαν και 

ενσωµατώθηκαν στην εκπαιδευτική διαδικασία επιγραµµατικά είναι τα εξής: 

1. Ανάπτυξη γνώσης (Knowledge building). Κυριότεροι εκπρόσωποι 

αυτής της προσέγγισης είναι οι Scardamalia &Bereiter και οι 

συνεργάτες τους στο πανεπιστήµιο του Ontario. Ιστορικά αποτελεί το 

πρώτο διδακτικό µοντέλο στην περίπτωση της συνεργατικής µάθησης 

µε υποστήριξη υπολογιστή. Η συγκεκριµένη τεχνολογία που 

χρησιµοποιήθηκε αποτελούνταν από µια κοινόχρηστη βάση 

δεδοµένων όπου οι µαθητές µπορούσαν να στείλουν τις σηµειώσεις 
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τους. Οι υπόλοιποι µαθητές µπορούσαν να διαβάσουν τις σηµειώσεις 

αυτές και να τις σχολιάσουν.  

2. Προοδευτική διερεύνηση (Progressive Inquiry). Το συγκεκριµένο 

µοντέλο αποτελεί επέκταση της προηγούµενης προσέγγισης. 

Βασίζεται εν µέρει στο µοντέλο της ανάπτυξης της γνώσης το οποίο 

έχουν προτείνει οι Scardamalia & Bereiter, αλλά είναι επιπλέον 

εµπλουτισµένο µε τις δυναµικές και τις πραγµατιστικές διαστάσεις της 

επιστηµονικής διερεύνησης, όπως αυτή προσδιορίζεται στη φιλοσοφία 

της επιστήµης. Όπως αναφέρουν οι Hakkarainen & Sintonen (2002), η 

βασική ιδέα πίσω από τη διερεύνηση είναι ότι η µάθηση, κατ’ 

αναλογία µε την επιστηµονική ανακάλυψη και τη διατύπωση θεωριών, 

µπορεί να θεωρηθεί ως µια διαδικασία εργασίας προς µια γενική και 

πλήρη κατανόηση ενός ζητήµατος (φαινοµένου, προβλήµατος κτλ). Η 

προοδευτική διερεύνηση απαρτίζεται από µια σειρά από επί µέρους 

βήµατα: (α) δηµιουργία πλαισίου, (β) συµµετοχή σε διερεύνηση 

ερωτηµάτων, (γ) δηµιουργία προσωρινών θεωριών, (δ) κριτική 

αξιολόγηση της προώθησης της γνώσης, (ε) αναζήτηση νέων 

επιστηµονικών πληροφοριών, (στ) συµµετοχή σε βαθύτερη 

διερευνητική διαδικασία και (ζ) µοίρασµα εµπειρίας και εξειδίκευσης 

(Muukkonen, Hakkarainen & Lakkala, 1999; Lehtinen, 2003). Στην 

συγκεκριµένη µελέτη περίπτωσης τον ρόλο αυτό καλούνται να 

διαδραµατίσουν οι εννοιολογικοί χάρτες για κάθε θέµα- άρθρο που 

αναλαµβάνουν τα παιδιά.  

3. Σύνθεση γνώσης (Knowledge Integration) Το συγκεκριµένο µοντέλο έχει 

πολλές οµοιότητες µε τα δύο προηγούµενα: ο λόγος και ο διάλογος παίζουν 

κοµβικό ρόλο για την διερεύνηση και την κατανόηση όπως επίσης και η 

τεχνολογία (KIE, Knowledge Integration Environment) χρησιµοποιείται για 

να διαµεσολαβήσει αλλά και να δοµήσει το διάλογο αυτό. ∆ιαµέσου της 

διαδικασίας αυτής, εξετάζεται η συσχέτιση των νέων ιδεών µε τις 

υπάρχουσες για το φαινόµενο, γίνεται διαχείριση των ιδεών αυτών 

(εναλλακτικών και άλλων) και εν τέλει διαµορφώνεται µια γενική συνεκτική 

άποψη για το φυσικό φαινόµενο (Hoadley & Linn, 2000). Η υπόθεση πίσω 

από τη διδακτική αυτή προσέγγιση αυτή είναι η εξής: όταν οι µαθητές 

σχολιάζουν µια θέση που υπάρχει στη συζήτηση ή απαντούν σε ένα 
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πρόβληµα ή µια ερώτηση που τίθεται, τότε πρέπει να εξηγήσουν τις ιδέες 

τους. Εάν µε τη σειρά τους οι συµµαθητές τους σχολιάσουν τις ιδέες τους, 

τότε οι ίδιοι µπορούν να σκεφτούν τις ιδέες τους περαιτέρω και να τις 

αναθεωρήσουν µε βάση τα σχόλια των συµµαθητών τους. Αυτό που 

συµβαίνει είναι κύκλοι από απαντήσεις-σχόλια, στοχασµός πάνω σε αυτά και 

αναθεώρηση των αρχικών ιδεών. Οι ερευνητές υποστηρίζουν ότι αυτοί οι 

διαδοχικοί κύκλοι προωθούν την ολοκλήρωση της γνώσης και µπορούν να 

οδηγήσουν σε µια ποιοτικότερη κατανόηση των επιστηµονικών ιδεών. Το 

συγκεκριµένο τρόπο σχολιασµού, αξιολόγησης και προβληµατισµού 

επιχειρείται και σε µεγάλο βαθµό επιτεύχθηκε στο wiki της σχολικής τάξης, 

όπου όλα θέµατα ακόµα και τα άρθρα ή οι κανόνες συµπεριφοράς στην 

πλατφόρµα αναρτήθηκαν προς συζήτηση και σχολιασµό.  

4. ∆ηµιουργία γνώσης (Knowledge creation) Το συγκεκριµένο διδακτικό 

µοντέλο είναι πρόσφατο και αποτελεί µια προσπάθεια ανασύνθεσης των δύο 

πρώτων µοντέλων που παρουσιάστηκαν παραπάνω. Το µοντέλο που 

προτείνουν οι Lipponen, Hakkarainen & Paavola (2004) απαρτίζεται από δύο 

συστατικά στοιχεία: (α) την ανάπτυξη της γνώσης (knowledge building) και 

(β) τη διευρυνόµενη µάθηση (expansive learning). Οι ερευνητές αποδέχονται 

το επιχείρηµα του Bereiter (2002) ότι υπάρχει διαφορά µεταξύ ανάπτυξης 

γνώσης (knowledge building) και µάθησης (learning), καθώς στη θεωρία του 

Popper η µάθηση στον κόσµο (υποκειµενικός κόσµος) ενώ η ανάπτυξη 

γνώσης ανήκει στον κόσµο (κόσµος των ιδεών). 

 

3.4 Κοινότητες µάθησης και συνεργατική θεωρία µάθησης 
 

Η ιδέα της κοινωνικο-πολιτισµικής θεωρίας, που ανέπτυξε ο Vygotsky, 

οδήγησε τους Jean Lave και Etienne Wenger να διατυπώσουν τη θεωρία της 

εγκατεστηµένης µάθησης σύµφωνα µε την οποία, η µάθηση περιλαµβάνει µια 

διαδικασία συµµετοχής σε «κοινότητες µάθησης». Πρόκειται για µια διαδικασία 

συγκερασµού της δραστηριότητας του περιβάλλοντος που συνιστά το πλαίσιο 

µάθησης και της κουλτούρας µέσα στην οποία πραγµατοποιείται (Βρασίδας., 

Ζεµπυλας, Πέτρου, 2005).  

Αντιµετωπίζεται έτσι ως διαδικασία κοινωνικής συµµετοχής, µια κοινωνικο-

πολιτισµική λειτουργία που πραγµατοποιείται διαµέσου της επικοινωνίας και 

αλληλεπίδρασης µε τους άλλους ανθρώπους. Η γνώση και η µάθηση έχουν νόηµα 
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µόνο µέσα σε συγκεκριµένες συνθήκες που εµφανίζονται στις λεγόµενες κοινότητες 

πρακτικής (communities of practice) ( Κόµης, 2004).  

Οι εκπαιδευόµενοι εισέρχονται σε τέτοιες κοινότητες υιοθετώντας έναν ή 

περισσότερους ρόλους και συνεργάζονται µε άτοµα που φέρουν διαφορετικές 

εµπειρίες το καθένα. Τα µη έµπειρα µέλη της κοινότητας στην αρχή λειτουργούν 

«περιφερικά», δηλαδή στην περιφέρεια της οµάδας, όµως µε το πέρασµα του χρόνου 

και καθώς αλληλεπιδρούν µε το περιβάλλον και τα εµπειρότερα µέλη αρχίζουν να 

δραστηριοποιούνται, να αναγνωρίζεται η αξία τους από τα υπόλοιπα µέλη και 

προχωρούν και αυτοί προς το κέντρο της κοινότητας, πλέον ως εµπειρογνώµονες. Η 

θεωρία αυτή δίνει έµφαση στο πώς µπορούµε να βελτιώσουµε τον τρόπο που 

µαθαίνουµε λαµβάνοντας υπόψη τη συµµετοχή σε µία κοινότητα αλλά και την 

ταυτότητα (ρόλο) που παίρνουµε συµµετέχοντας σε αυτήν. 

Αρχικά οι κοινότητες ορίζονταν ως σύνολα ανθρώπων που µοιράζονται κοινά 

χαρακτηριστικά, όπως το µέγεθος, η τοποθεσία, ο χώρος και ο χρόνος (Preece, 2000). 

Ένας τέτοιος ορισµός συνδέει την έννοια της κοινότητας µε την επικράτεια στην 

οποία αυτή υπάρχει, δίνοντας περισσότερο έµφαση στη συνύπαρξη ατόµων στον ίδιο 

χώρο και στον ίδιο χρόνο (Farenback & Thompson, 1995, αναφ. από Oren et al., 

2000; Jones, 1997). Ένας διαφορετικός ορισµός της κοινότητας τονίζει περισσότερο 

την ύπαρξη κοινού ενδιαφέροντος ανάµεσα στα µέλη (Jones, 1997; Oren et al., 2000; 

Garber, 2004) και δεν θεωρεί αναγκαστική την ταυτόχρονη παρουσία των µελών 

στον χώρο και τον χρόνο. Φαίνεται όµως ότι ούτε η συνύπαρξη, ούτε τα κοινά 

ενδιαφέροντα των µελών είναι αρκετά για να προσδώσουν σε µια οµάδα τον 

χαρακτηρισµό «κοινότητα». Αυτό οφείλεται τόσο στο γεγονός της ύπαρξης 

δικτυακών τεχνολογιών, η χρήση των οποίων καθιστά ασαφή την έννοια της 

γειτνίασης όσο και στην πεποίθηση ότι η συνύπαρξη και η ύπαρξη κοινών 

ενδιαφερόντων δεν είναι αρκετά και χρειάζεται ένας κοινός σκοπός τον οποίο η 

κοινότητα προσπαθεί να επιτύχει (Scholer, 1996). Κατά συνέπεια µια κοινότητα 

µπορεί να οριστεί ως µια οµάδα ατόµων που συναθροίστηκαν, πραγµατικά ή 

δικτυακά, µε πνεύµα επίτευξης κοινών στόχων (Conrad, 2002).  

Οι Κοινότητες Μάθησης αποτελούν µαθησιακά περιβάλλοντα στα οποία οι 

συµµετέχοντες (µαθητές ή χρήστες, εκπαιδευτές ή συντονιστές) µπορούν να 

συνευρίσκονται, να επικοινωνούν, να θέτουν στόχους, να συνεργάζονται και τελικά 

να οικοδοµούν γνώση.  
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Αυτές οι αρχές παρουσιάστηκαν και αναλύθηκαν αρχικά στην πρόσωπο µε 

πρόσωπο εκπαίδευση των συµµετεχόντων και τέθηκαν από κοινού πριν την 

πραγµατοποιήση της δραστηριότητας. Βασικές αρχές δεοντολογίας που είθισται να 

ενστερνίζονται όσοι συµµετέχουν στις κοινότητες αυτές είναι η ειλικρίνεια, η 

ανταπόκριση, η αλληλεγγύη, η καλή συµπεριφορά, ο σεβασµός, η διαµόρφωση 

κοινών στόχων σε συνδυασµό µε την προσπάθεια επίλυσης κάποιων κοινά 

αποδεκτών προβληµάτων, µε βάση τις έννοιες της αλληλεπίδρασης, της 

συλλογικότητας και της πνευµατικής ιδιοκτησίας.  

Η ισχύς και ο τύπος των σχέσεων ανάµεσα στα µέλη της κοινότητας  αποτέλεσαν νέα 

βελτιωµένα κριτήρια για τον ορισµό της κοινότητας (Wellman, 1997; 

Haythornthwaite & Wellman, 1998, αναφ. από Preece, 2000). Προκειµένου να 

αναπτυχθεί µια κοινότητα χρειάζεται κάτι περισσότερο από ένας κοινός στόχος. Το 

σύνολο των αλληλεπιδράσεων µέσω των οποίων θα επιτευχθεί ο κοινός στόχος, 

καθώς και το σύνολο των σχέσεων που θα δηµιουργηθούν, είναι αυτά που 

περιγράφουν µια κοινότητα. Όταν οι άνθρωποι έρχονται σε επαφή, τότε δεσµεύονται 

σε ένα δίκτυο σχέσεων, που συνδυάζει κοινές δραστηριότητες και κοινωνική 

αλληλεπίδραση (Preece, 2000). Κατά συνέπεια, η κοινότητα συνδυάζει άτοµα που 

έχουν κάτι κοινό, που αλληλεπιδρούν σε έναν πραγµατικό χώρο ή διαµέσου µιας 

κοινής ταυτότητας (Graves, 1992; Westheimer & Kahne, 1993; Brooks, 1997; Corry 

& Tu, 2002), είναι αφοσιωµένα στην κοινότητα µέσω της διαρκούς συµµετοχής και 

τα οποία αλληλοβοηθούνται και δείχνουν εµπιστοσύνη το ένα στο άλλο (McMillan & 

Chavis, 1986; Rovai, 2002).  

Με τη χρήση των υπολογιστών και της δικτυακής τεχνολογίας σχηµατίζονται 

δικτυακές ή εικονικές κοινότητες. Ως δικτυακές κοινότητες ορίζονται οι κοινωνικές 

δοµές που αναδύονται από το δίκτυο όταν αρκετοί άνθρωποι παίρνουν µέρος σε 

συζητήσεις για αρκετό καιρό, µε επαρκές συναίσθηµα ώστε να σχηµατίζουν 

διαπροσωπικές σχέσεις στο διαδίκτυο (Rheingold, 1993). Οι Hiltz και Wellman 

(1997) χρησιµοποιούν έναν ορισµό που βασίζεται στο κοινό ενδιαφέρον και θεωρούν 

την έλλειψη συνύπαρξης στον ίδιο πραγµατικό χώρο (Virnoche & Marx, 1997) ως 

κάτι θετικό, επειδή η σύνθεση των δικτυακών κοινοτήτων δεν επηρεάζεται από 

γεωγραφικούς περιορισµούς, µε συνέπεια αυτές να είναι περισσότερο ανοµοιογενείς 

και οι συζητήσεις να γίνονται χωρίς χρονική πίεση (Lapachet, 1994). 

 Σύµφωνα µε την Preece (2000), µια δικτυακή κοινότητα: 
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• αποτελείται από άτοµα που αλληλεπιδρούν κοινωνικά, επιδιώκοντας να 

ικανοποιήσουν τις δικές τους ιδιαίτερες ανάγκες, ή να υποδυθούν ειδικούς 

ρόλους (ηγετικούς, διαµεσολαβητικούς), 

• χαρακτηρίζεται από έναν κοινό σκοπό (ενδιαφέρον, ανάγκη, ανταλλαγή 

πληροφοριών ή παροχή υπηρεσιών), ο οποίος αποτελεί το λόγο ύπαρξης της 

κοινότητας, 

• διέπεται από κανόνες µε τη µορφή προϋποθέσεων, πρωτοκόλλων, κανονισµών 

και νόµων που καθοδηγούν τις αλληλεπιδράσεις µεταξύ των ατόµων, 

• υποστηρίζεται από συστήµατα υπολογιστών, τα οποία διαµεσολαβούν στην 

κοινωνική αλληλεπίδραση και διευκολύνουν µια αίσθηση συνύπαρξης. 

Το άτοµο που αναπτύσσει µια δικτυακή κοινότητα οφείλει να καθορίσει εκ των 

προτέρων τα είδη των αλληλεπιδράσεων που είναι σηµαντικά για την κοινότητα 

(Garber, 2004), καθώς και την τεχνολογία που θα χρησιµοποιηθεί (Preece, 2000). Οι 

αλληλεπιδράσεις αυτές οδηγούν στην κοινωνικοποίηση των µελών και ο σχεδιασµός 

τους ορίζει την κοινότητα, τη διαφοροποιεί από άλλες κοινότητες και της δίνει 

συγκεκριµένη ταυτότητα (Oren et al., 2000). Χωρίς τις αλληλεπιδράσεις αυτές, οι 

δικτυακές κοινότητες θα ήταν ακόµη ένα πλήθος πληροφοριών προς κατανάλωση 

(Lapachet, 1994).  

Τα µέλη πρέπει να αισθάνονται ότι έχουν επενδύσει στην κοινότητα και ότι 

αποτελούν µέρος αυτής (Oren et al., 2000). Η ύπαρξη αυτή ισχυρών 

συναισθηµατικών δεσµών ανάµεσα στα µέλη της δικτυακής κοινότητας, αποτελεί 

βασικό συστατικό µιας δικτυακής κοινότητας (Whittaker, Issacs & O’Day, 1997, 

αναφ. από Preece, 2000). 

Συνοψίζοντας, θα λέγαµε ότι οι βασικές αρχές της θεωρίας αυτής είναι : 

1. Η γνώση είναι αναγκαίο να παρουσιαστεί σε ένα αυθεντικό πλαίσιο, όπου 

δηλαδή θα περιλαµβάνεται σε εµπειρικές συνθήκες, 

2. Η µάθηση απαιτεί την κοινωνική αλληλεπίδραση και την οµαδική 

συνεργασία. Η γνώση άλλωστε θα επέλθει µέσα από  δραστηριότητες στις οποίες 

συµµετέχουν και άλλοι, σε ένα κοινωνικό πλαίσιο και σε πολιτισµικές καταστάσεις 

που απαιτούν τη χρήση των νέων εργαλείων και τη τεχνογνωσία κάθε εποχής 

(Βοσνιάδου, 1998).  
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Αυτά τα εργαλεία µπορεί να είναι για παράδειγµα οι βιβλιοθήκες ή το ∆ιαδίκτυο. 

Έτσι, η µάθηση αντιµετωπίζεται ως «κατανεµηµένη» µέσα στον κόσµο (distributed) 

παρά ως κάτι κλεισµένο µέσα στο µυαλό µας (Gardner 1993). 

 

3.5 ∆ικτυακά Περιβάλλοντα 

 

Ως φυσική συνέχεια των κοινοτήτων µάθησης αλλά και µε την παράλληλη 

αλµατώδη ανάπτυξη της τεχνολογίας αρχίζουν να αναπτύσσονται και να 

καταλαµβάνουν σηµαντικό χώρο στην εκπαίδευση και τα δικτυακά περιβάλλοντα. 

Τα δικτυακά περιβάλλοντα χρησιµοποιούνται ευρέως από εκπαιδευτικές 

µονάδες όλων των βαθµίδων. Η χρήση τους αποσκοπεί τόσο σε πρακτικούς, όσο και 

σε εκπαιδευτικούς στόχους.  

Ανάµεσα στους πρώτους λόγους αυτή της συνεχιζόµεης και αυξανόµενης 

χρήσης συγκαταλέγονται η δυνατότητα συµµετοχής των ατόµων χωρίς γεωγραφικούς 

και χρονικούς περιορισµούς (Porter, 1997), η συµµετοχή αποµονωµένων 

χρηστών/ριών στην εκπαιδευτική διαδικασία, η δυνατότητα επικοινωνίας µε 

εξειδικευµένο προσωπικό οπουδήποτε στον κόσµο (Dede, 1996) και η 

ελαχιστοποίηση των εξόδων εκπαίδευσης και επιµόρφωσης (Hazemi et al., 1998; 

Sasse et al., 1998; Petre et al., 2000).  

Τα δικτυακά περιβάλλοντα µπορούν να βοηθήσουν άτοµα, που για 

συναισθηµατικούς λόγους αισθάνονται µη αποδεκτά στην τάξη, να 

δραστηριοποιηθούν εντονότερα µέσα στο δικό τους χώρο και µε τη βοήθεια του 

υπολογιστή που ως µέσο µειώνει το άγχος της σχολικής απόδοσης.   

Οι λόγοι που δηµιούργησαν τα συγκεκριµένα περιβάλλοντα είναι πολλοί.  

• Ως εκπαιδευτικοί λόγοι µπορούν να αναφερθούν οι αυξηµένες 

δυνατότητες που προσφέρουν τα δικτυακά περιβάλλοντα για τη 

συνεργασία των χρηστών/ριών και την αλληλεπίδραση µεταξύ τους 

(Chellappa et al., 1997; Van Dusen, 1997; Norman, 1998; Graves, 

2001).  

• Ως κοινωνικοί η έµφυτη ανάγκη του ανθρώπου να κοινωνικοποιηθεί, 

να επικοινωνήσει αλλά και να διαµοιραστεί σκέψεις, γνώσεις αλλά και 

συναισθήµτα. Οι µαθητές και οι πολίτες µεταφέρουν και στο διαδίκτυο 

την πραγµατικότητα της σχολικής τάξης ή του επαγγελµατικού του 



54 
 

χώρου ή και της τοπικής γειτονιάς. ∆ηλαδή δηµιουργεί και 

διαδικτυακά τον δικό του µικρόκοσµο έτσι ώστε να λειτουργήσει αλλά 

και να έχει νόηµα ότι «ανεβάζουν» µέσα από τον σχολιασµό και την 

επικοινωνία.  

     Τα δικτυακά περιβάλλοντα που χρησιµοποιούνται στην εκπαιδευτική 

διαδικασία σχεδιάζονται τόσο από ερευνητικές οµάδες, όσο και από εταιρίες 

παραγωγής. Στην πρώτη κατηγορία συγκαταλέγονται περιβάλλοντα όπως το CSILE 

και το CoVis, αλλά και τα πιο πρόσφατα Synergeia και Claroline. Στη δεύτερη 

κατηγορία ανήκει πληθώρα περιβαλλόντων, όπως BlackBoard, IntraLearn, 

LearningSpace, LearnLinc, TopClass, Virtual-U, WebCT.  

Η αξιολόγηση των περιβαλλόντων αυτών γίνεται µε κριτήρια ευχρηστίας 

(Τσέλιος & Αβούρης, 2005), λειτουργικότητας, χρήσης, διαθεσιµότητας στην αγορά 

(Αυγερίου κ.ά, 2005), και µε κριτήρια οικοδόµησης γνώσης (Papastergiou & 

Solomonidou, 2003). Η αποτελεσµατικότητα των συστηµάτων αυτών ποικίλει και 

αυτό οφείλεται τόσο στον τρόπο σχεδίασής τους, όσο και στον τρόπο χρήσης τους 

από τους/ις τελικούς/ές ενδιαφεροµένους/ες ή ακόµα και τον αρχικό λόγο σχεδιασµού 

τους.  

Η ενθάρρυνση των µαθητών/ριών να υποστηρίξουν ο ένας τον άλλο και να 

αισθανθούν ως µέλη µιας κοινότητας (Misanchuk & Anderson, 2000) είναι και ο 

αρχικός παράγοντας που συντελεί στην επιτυχή εφαρµογή της συνεργατικής 

µάθησης. Σύµφωνα µε τον Conrad (2002), η έννοια της κοινότητας έχει γίνει ευρέως 

αποδεκτή ως συστατικό στοιχείο για τη δηµιουργία ενός δικτυακού περιβάλλοντος 

µάθησης (Palloff & Pratt, 1999, Stacey, 1999). Η παρουσία µιας κοινότητας 

αποτελούµενη από δικτυακούς/ές µαθητές/ριες έχει καθιερωθεί στην εποικοδοµητική 

άποψη ως κλειδί για την επίτευξη του είδους της αλληλεπίδρασης, η οποία προωθεί 

την οικοδόµηση γνώσης και την εµπέδωσή της όπως έχει εκτενώς αναφερθεί σε 

έρευνες και βιβλιογραφία (Bullen, 1998, Garrison & Archer, 2000, Gunawardena & 

Zittle, 1997, Kanuka & Anderson, 1998).  

     Συχνά, όµως, γίνεται η παραδοχή ότι απλά µε τη χρήση δικτυακής 

τεχνολογίας έχουµε χτίσει µια δικτυακή κοινότητα µάθησης (Garber, 2004). 

∆ικτυακά περιβάλλοντα που επιτρέπουν την πρόσβαση σε πηγές και την επικοινωνία 

ανάµεσα στους/ις χρήστες/ριες δεν διαθέτουν αναγκαστικά τα χαρακτηριστικά µιας 

δικτυακής κοινότητας (Oren et al., 2000) και ούτε µπορούµε να υποθέσουµε ότι µια 
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κοινότητα µάθησης θα αναπτυχθεί από µόνη της µέσα από ένα δικτυακό περιβάλλον 

µάθησης (Schwier, 2002).  

Το ζητούµενο είναι πώς οι µαθητές/ριες και οι εκπαιδευτικοί θα 

οικοδοµήσουν και θα διατηρήσουν µια αίσθηση κοινότητας (Kreijns & al., 2002), 

δεδοµένου ότι η καλλιέργεια προσωπικών σχέσεων θεωρείται ως ιδιαίτερα 

σηµαντικός παράγοντας (Misanchuk & Anderson, 2000, Northrup, 2001, Garber, 

2004), ο οποίος συχνά επισκιάζεται από την ιδιαίτερη προσοχή που δίνεται στην 

εκπαιδευτική διάσταση και την ποιότητα των αλληλεπιδράσεων (Gunawardena, 1995, 

Wegerif, 1998) ή στην επιλογή του τεχνολογικού εργαλείου.  

Άλλωστε κρίνοντας από την εφαρµογή και πραγµατοποίηση της 

συγκεκριµένης εργασίας στη σχολική βαθµίδα αλλά και µε την παράλληλη µελέτη 

των πηγών, η δηµιουργία της µαθητικής κοινότητας και των συνθηκών για να 

υπάρξει συνεργατική µάθηση, βασίζεται πάνω από όλα στο συναισθηµατικό κλίµα 

και στη συνεχή ανατροφοδότηση προς τους µαθητές. 

 

3.5  Τρόποι προώθηση της Συνεργατικής Μάθησης στη σχολική τάξη 

 

Η Συνεργατική Μάθηση αποδείχτηκε ότι έχει θετική επίδραση στη σχολική 

επίδοση. Η δηµιουργία ενός συνεργατικού περιβάλλοντος µάθησης, ανεξάρτητα από 

τη χρήση ή όχι των ΤΠΕ, δεν είναι καθόλου απλή υπόθεση. Πολλά είναι τα 

ερωτήµατα που  ανακύπτουν ως προς τη δηµιουργία αλλά και την οµαλή στη 

συνέχεια λειτουργία ενός τέτοιου περιβάλλοντος, σε σχέση µε τις δραστηριότητες 

που ενδείκνυνται για συνεργασία, το χωρισµό σε οµάδες, τις δεξιότητες που πρέπει 

να καλλιεργηθούν στους µαθητές, τη διαχείριση των συγκρούσεων στο εσωτερικό 

των οµάδων, αλλά και σε σχέση µε την αξιολόγηση του ατοµικού αποτελέσµατος στα 

πλαίσια της συνεργασίας.  

Εκπαιδευτικοί που την έχουν χρησιµοποιήσει και εφαρµόσει αναφέρουν ότι 

πάνω από όλα παρατήρησαν µία αλλαγή στην συµπεριφορά των µαθητών τους. 

Μειώθηκε η αρνητική συµπεριφορά και επέτρεψε να αναπτυχθούν πιο ισχυροί δεσµοί 

στην οµάδα.   

Ο συνδυασµός συνεργατικής µάθησης και ΤΠΕ εγείρει ερωτήµατα σχετικά µε 

τον τρόπο χρήσης τους, την ανάπτυξη και χρήση κατάλληλου λογισµικού καθώς και 

σχετικά µε το κατά πόσο αυτό µπορεί να προωθήσει τη συνεργατική µάθηση 
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(Σολοµωνίδου, 2002). Ειδικότερα όταν µιλούµε για τη συνεργατική µάθηση µε την 

υποστήριξη του υπολογιστή, φαίνεται πως οι παράγοντες που πρέπει επιπλέον να 

ληφθούν υπόψη είναι εκτός από τους παιδαγωγικούς, τεχνικοί και οργανωτικοί. 

Βέβαια, βασικό παράγοντα αποτελεί και η φύση της δραστηριότητας αλλά και ο 

εκπαιδευτικός και ο χαρακτήρας της. Προκειµένου να εξασφαλιστεί η όσο το δυνατό 

αποτελεσµατικότερη  συνεργασία και συνοχή στην οµάδα είναι απαραίτητο να 

διασφαλιστούν τουλάχιστον ορισµένες βασικές προϋποθέσεις οι οποίες είναι βασικό 

να κατηγοριοποιηθούν σε προϋποθέσεις πριν, κατά και µετά την εφαρµογή αυτής της 

θεωρίας µάθησης στην σχολική τάξη. 

Ειδικότερα, πριν από την εργασία της τάξης µε αυτό τον τρόπο θα πρέπει να 

δηµιουργηθεί πάνω από όλα ένα κατάλληλο συναισθηµατικό κλίµα, να τονωθούν οι 

σχέσεις των µαθητών αλλά και του εκπαιδευτικού µε τους µαθητές.  

Παράλληλα, θα πρέπει σταδιακά τα παιδιά να ασκηθούν σε συνεργατικές 

δραστηριότητες αλλά κυρίως στο να δουλεύουν σε οµάδες και να κατανοήσουν την 

έννοια της εργασίας σε οµάδες. Στη δηµιουργία του κλίµατος θα συντελέσουν και 

εξωτερικοί παράγοντες όπως η οργάνωση του χώρου και διαρρύθµιση των επίπλων, η 

χρήση επικοινωνιακών παιχνιδιών, η σύσταση οµάδων µε ποικίλους τρόπους 

ελεύθερα από τα παιδιά, τυχαία (π.χ. µε κλήρωση κάτι που έγινε στην συγκεκριµένη 

µελέτη περίπτωσης), µε συγκεκριµένη κατηγοριοποίηση που έχει στο µυαλό του ο 

εκπαιδευτικός.  

Στη συνέχεια κατά τη διάρκεια εργασίας σε οµάδες θα πρέπει συνεχώς να 

ανατροφοδοτείται η διαδικασία έτσι ώστε τα παιδιά να µην χάσουν το ενδιαφέρον 

τους αλλά να αισθάνονται συνεχώς µία πρόκληση και τη χαρά της επίτευξης κοινών 

στόχων. 

 Ως προς το µέγεθος της οµάδας, η έρευνα έχει δείξει άλλες φορές πως όσο 

αυξάνεται ο αριθµός των µελών, οι διαδικασίες γίνονται πιο χρονοβόρες, το σύστηµα 

επικοινωνίας πολυπλοκότερο και η ενεργή συµµετοχή όλων µικρότερη, αυξάνονται 

όµως ο αριθµός και η ποιότητα των προτάσεων επίλυσης σε πολύπλοκα προβλήµατα.  

Άλλες φορές πάλι αν η οµάδα που είναι πολυάριθµη είναι πιο συναισθηµατικά 

δεµένη γιατί εργάζονται και συνεργάζονται, είτε πιο πολλά χρόνια µαζί, είτε πιο καλά 

παρά το µεγάλο της αριθµό µπορεί να λειτουργεί µε επιτυχία και πολλες φορές µε 

µεγαλύτερες ταχύτητες από ότι µία µικρότερη οµάδα.  

Βασικό χαρακτηριστικό της εργασίας σε οµάδες είναι και ο καταµερισµός 

ρόλων, αρµοδιοτήτων και υπευθυνοτήτων. O Dillenburg (1999) σε σχέση µε αυτή την 
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προϋπόθεση, κάνει αναφορά στην επίτευξη συνεργασίας µε ένα «σενάριο βασισµένο 

σε ρόλους». Είναι πολύ βασικό οι µαθητές να δουλεύουν σε οµάδα συνεργατικά αλλά 

και να κατορθώνουν να λειτουργούν αυτόνοµα σε αυτή διεκπεραιώνοντας αυτό που 

έχουν αναλάβει. Χρειάζεται, εποµένως, συνδυασµός εξατοµίκευσης και συνεργασίας, 

καθώς η µάθηση ενέχει στοιχεία προσωπικά µα και κοινωνικά. 

Χρειάζεται διαρκής εξάσκηση των µαθητών σε διαπροσωπικές δεξιότητες 

επικοινωνίας, καλλιέργειας κλίµατος εµπιστοσύνης αλλά και συλλογικής εργασίας: 

να µπορεί δηλαδή ο µαθητής να εκφράσει τις ιδέες του και τα συναισθήµατά του µε 

σαφήνεια αλλά και να διαπιστώνει ότι αντιλαµβάνεται ορθά τα µηνύµατα των άλλων, 

να ενθαρρύνει την ανταλλαγή των σκέψεων και συναισθηµάτων αλλά και τη 

συµµετοχή και των άλλων µελών της οµάδας, καθώς και να είναι σε θέση να 

επισηµάνει τις διαφορές των απόψεων που παρουσιάζονται, να κατανοεί την 

προοπτική των υπολοίπων µελών, να αναθεωρεί εφόσον χρειαστεί τις δικές του 

απόψεις αλλά και να συνθέτει άλλες κ.ά.  

Ο εκπαιδευτικός  δεν αποτελεί πλέον έναν απλό µεταδότη γνώσεων αλλά ένα 

ισότιµο µέλος της οµάδας έτσι ώστε η επικοινωνία να είναι αµφίδροµη. Έχει ρόλο 

διαµεσολαβητικό: διευκολύνει τα παιδιά, τα καθοδηγεί να συνδυάσουν τις 

πληροφορίες, να ξεπεράσουν τα εµπόδια, να µεταφέρουν τη µάθηση σε άλλα 

αντικείµενα / πεδία αλλά και προσαρµόζει τις πληροφορίες στο κατάλληλο κάθε 

φορά επίπεδο. Επιπλέον, πρέπει να αφήνει χώρο στους µαθητές του να εκφράζονται, 

να µετέχουν στην εκπαιδευτική διαδικασία µε το να την οργανώνουν, να την 

αξιολογούν και αν αυτό παραστεί αναγκαίο να την αναπροσαρµόζουν. 

Η εκµάθηση των κοινωνικών δεξιοτήτων διευκολύνεται µε τη χρήση 

στρατηγικών διδασκαλίας που παρέχουν βιωµατικές εµπειρίες σ’ ένα υποστηρικτικό 

κοινωνικό περιβάλλον. Μεταξύ αυτών, η συνεργατική µάθηση µεγιστοποιεί την 

κατάκτηση των κοινωνικών δεξιοτήτων από τους µαθητές, επειδή από τη φύση της 

δυναµιτίζει την αλληλεπίδρασή τους (Cohen, 1994). Η συνεργατική µάθηση είναι µια 

δυναµική µορφή µάθησης που προϋποθέτει µια κοινή προσπάθεια προκειµένου να 

επιτευχθεί ένας κοινός στόχος (Dyson, 2002). Στη συνεργατική µάθηση, οι µαθητές 

εργάζονται σε ανοµοιογενείς οµάδες, όπου ενθαρρύνουν και υποστηρίζουν ο ένας τον 

άλλο, χρησιµοποιούν κοινωνικές δεξιότητες που σχετίζονται µε τη συνεργασία, έχουν 

υπεύθυνη στάση για την προσωπική τους µάθηση και τη µάθηση των άλλων µελών 

της οµάδας, και µπορούν να αξιολογούν την πρόοδο της οµάδας (Johnson & Johnson, 

1989). Κυρίαρχο χαρακτηριστικό στη συνεργατική µάθηση είναι η θετική 
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αλληλεξάρτηση ενώ συνυπάρχουν τα στοιχεία της ανοµοιογένειας, της προσωπικής 

υπευθυνότητας και της ύπαρξης συνεργατικών δεξιοτήτων. 

Ένα ουσιαστικό ερευνητικό ερώτηµα των σύγχρονων εκπαιδευτικών 

προγραµµάτων είναι ποιο περιβάλλον στη σχολική πραγµατικότητα και κάτω από 

ποιες προϋποθέσεις προσφέρεται για την ενίσχυση των κοινωνικών και συνεργατικών 

δεξιοτήτων των µαθητών (Hellison, 1995; Dyson, 2001; Grineski, 1989).  

Στη συγκεκριµένη εργασία η οποία πραγµατοποιήθηκε καθ’ όλη τη διάρκεια 

του σχολικού έτους 2009-2010, ερευνήθηκαν τα εργαλεία αλλά και το εκπαιδευτικό 

σενάριο που θα µπορούσε να χρησιµοποιηθεί για την ουσιαστική εφαρµογή της 

συνεργατικής µάθησης µε την συνδροµή των συνεργατικών εργαλείων του 

διαδικτύου αλλά τις παιγνιώδεις εφαρµογές που θα πλαισιώσουν διαφορετικά τον 

γνωστικό στόχου του σχολικού γραµµατισµού.  

 

3.5   Πλεονεκτήµατα και οφέλη της Συνεργατικής Μάθησης 
 

 Είναι γεγονός ότι τα τελευταία χρόνια αναγνωρίζεται διεθνώς όλο και 

περισσότερο η σηµασία της συνεργατικής µάθησης, καθώς οδηγεί σε καλύτερα 

µαθησιακά αποτελέσµατα αλλά και συντελεί στην ανάπτυξη της σκέψης και της 

κοινωνικότητας των µαθητών (Κόκκοτας, 2004).  

1. Βασικό εκπαιδευτικό όφελος αποτελεί η καλλιέργεια της κριτικής σκέψης των 

µαθητών. Αντί να είναι παθητικοί ακροατές στην παρουσίαση της 

πληροφορίας από το δάσκαλο, συµµετέχουν ενεργά τη µαθησιακή διαδικασία. 

Έχουν την ευκαιρία να αναπτύξουν ικανότητες επίλυσης προβληµάτων, 

διαµορφώνοντας τις ιδέες τους, συζητώντας τις και διαπραγµατευόµενοι 

αυτές, ενώ την ίδια στιγµή µαθαίνουν να αµφισβητούν ό,τι δεν τους φαίνεται 

τεκµηριωµένο. Κυρίως όµως αισθάνονται ότι η γνώµη τους µετράει αφού 

µετέχουν στη διαδικασία αλλάζοντας την και προσαρµόζοντάς την σε αυτό 

που πραγµατικά θέλουν να µάθουν και να ερευνήσουν. 

2. Καλλιεργούνται οι επικοινωνιακές δεξιότητες των µαθητών. Οι µαθητές έχουν 

µέσα στην οµάδα την ευκαιρία να µιλήσουν και µε το ρήµα «µιλάω» δεν 

εννοείται µόνο η κλασική προφορική οµιλία αλλά και η οµιλία πια σε 

πραγµατικό χρόνο µέσα από το ∆ιαδίκτυο, αρκετά κι έτσι ο λόγος τους 

βελτιώνεται ποιοτικά, τόσο γιατί µιλούν περισσότερο αλλά και γιατί 
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χρησιµοποιούν λειτουργικά τη γλώσσα, εκφράζοντας το δισταγµό τους, τις 

υποθέσεις τους, ζητώντας εξηγήσεις, επιχειρηµατολογώντας. Επιπλέον, 

επεξηγώντας και συνεργαζόµενοι ο ένας µε τον άλλο, αναγκάζονται να 

κατανοήσουν πλήρως το υπό διαπραγµάτευση θέµα και να το αποδώσουν 

προφορικά. 

3. Οι µαθητές αλληλεπιδρούν, µοιράζονται ιδέες και πληροφορίες, λαµβάνουν 

αποφάσεις, παρουσιάζουν τα ευρήµατά τους σε όλη την τάξη, διδάσκουν και 

διδάσκονται. Εµπλέκονται δηλαδή ενεργά στη µαθησιακή διαδικασία, 

τροποποιώντας µαζί του τις δραστηριότητες που πραγµατοποιούνται στην 

τάξη.   

4. Συνειδητοποιούν έτσι πως ο δάσκαλος δεν είναι η µοναδική πηγή γνώσης 

καταργώντας έτσι την ιδέα της αυθεντίας που οι παραδοσιακότερες µορφές 

µάθησης καλλιεργούσαν προκειµένου ο εκπαιδευτικός να κρυφτεί πίσω από 

αυτόν τον χαρακτηρισµό και να µην αξιολογηθεί ή αµφισβητηθεί από τους 

µαθητές του.  

5. Μέσα από την εφαρµογή, τη σύνθεση και την αξιολόγηση (δεξιότητες 

επικοινωνίας, σφαιρική εξέταση ενός θέµατος, µεταφορά της γνώσης σε νέες 

καταστάσεις, δηµιουργική λύση προβληµάτων) τις οποίες χρησιµοποιούν οι 

µαθητές προκειµένου να απαντήσουν στο εκπαιδευτικό ερώτηµα ενισχύονται 

ανώτερες γνωστικές λειτουργίες και τα παιδιά πλέον εθίζονται στο 

συγκεκριµένο τρόπο σκέψης και συλλογισµού. 

6. Μέσα από τη µαθησιακή διαδικασία µε αυτόν τον τρόπο προσφέρεται 

συναισθηµατική ικανοποίηση και ασφάλεια, καθώς οι µαθητές εµπλέκονται 

ενεργά, όπως ήδη ειπώθηκε κι έτσι δίνεται αξία στις ατοµικές ικανότητες του 

καθενός. Παράλληλα, όταν αισθάνονται τον εκπαιδευτικό συνοδοιπόρο και 

ισότιµο µέλος της οµάδας τους είναι πολύ πιο εύκολο να εκφράσουν απορίες, 

ερωτήµατα ή και τις προσωπικές τους απόψεις. 

7. Με τον τρόπο αυτό αυξάνεται η αυτοεκτίµηση των µαθητών, καθώς όλοι 

ωφελούνται και προβάλλονται σε αντίθεση µε το ανταγωνιστικό περιβάλλον 

όπου ένας µαθητής συγκεντρώνει όλες τις επιβραβεύσεις. Με την 

αλληλοβοήθεια µεταξύ τους οι µαθητές χτίζουν µια υποστηρικτική κοινότητα 

που αναδεικνύει και αυξάνει την επίδοση κάθε µέλους, άρα και την 

αυτοεκτίµησή του.  
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8. Το συναίσθηµα της ευθύνης αλλά και της ανάληψης κάποιου συγκεκριµένου 

ρόλου ως προς τα υπόλοιπα µέλη της οµάδας καλλιεργεί την αίσθηση του 

κοινωνικού χρέους και της συµµετοχικότητας σε µία µικρογραφία της 

µελλοντικής κοινωνίας. 
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Κεφάλαιο 4
ο
 : Συνεργατικά εργαλεία ∆ιαδικτύου  

 

4.1 Προηγµένα συνεργατικά εργαλεία διαδικτύου (web 2.0) στην 
εκπαιδευτική διαδικασία. 

 

 Σε συνδυασµό µε όσα αναφέρθηκαν στα προηγούµενα κεφάλαια για τη 

συνεργατική µάθηση αλλά και τη συµβολή των κοινωνικοπολιτισµικών θεωριών στη 

σχεδίαση και την υλοποίηση εκπαιδευτικών σεναρίων και δραστηριοτήτων µέσα στην 

τάξη είναι εύλογο και επόµενο η αναζήτηση προς χρήση εργαλείων εύχρηστων και 

ελκυστικών για τους µαθητές και τους εκπαιδευτικούς.  

 Η ανάπτυξη των συγκεκριµένων εργαλείων ακολούθησε µία συγγενή πορεία 

µε την εξέλιξη της ηλεκτρονικής µάθησης και των µοντέλων εισαγωγής των ΤΠΕ στο 

εκάστοτε εκπαιδευτικό σύστηµα.  

Εργαλεία του Web 2.0 εισάγονται σταδιακά για να αυξήσουν την επικοινωνία 

αλλά και ως απαραίτητα εργαλεία για την επίτευξη των στόχων του µαθήµατος, αφού 

αποδεδειγµένα οδηγούν στην αλληλεπίδραση, στην αύξηση της κοινωνικότητας και 

στην αλλαγή του τρόπου διδασκαλίας αλλά και του τρόπου που µαθαίνουν οι 

εκπαιδευόµενοι. 

 Η αλληλεπίδραση µπορεί να επιτευχθεί µε µεθόδους όπως η συµµετοχή σε 

forum και chat, µε δηµιουργία ερωτήσεων που θα απαντήσουν οι υπόλοιποι 

εκπαιδευόµενοι, µε ανάρτηση κριτικής σε απόψεις των µελών της οµάδας, µε τη 

δηµιουργία blogs και podcasts, κλπ. Ήδη έρευνα του Πανεπιστηµίου Νότιγχαµ 

(Hartnell-Young, 2008) και της κοινοπραξίας MOBIlearn προτείνουν τη δηµιουργία 

µοντέλων µάθησης µέσω κινητών τεχνολογιών (κινητά τηλέφωνα, PDAs, laptops),  

καθώς και την έρευνα, από παιδαγωγικής πλευράς, για την αποτελεσµατικότητα και 

τη χρησιµότητα τέτοιων συστηµάτων. 

 Στην εποχή µας οποιαδήποτε εκπαιδευτική εφαρµογή που βασίζεται στον 

παγκόσµιο ιστό (Web-based) θεωρείται ότι είναι και «συνεργατική», αφού µιλάµε για 

το παγκόσµιο δίκτυο µε τα θετικά του αλλά και τα αρνητικά του στοιχεία. Ο λόγος 

που συµβαίνει αυτό είναι γιατί εν δυνάµει οποιαδήποτε τεχνολογική εφαρµογή που 

εµπλέκει τα βασικά χαρακτηριστικά του Web 2.0, δηλαδή τη συµµετοχικότητα και το 



62 
 

διαµοιρασµό, µπορεί να θεωρηθεί ότι πραγµατοποιήθηκε κάτω από συνθήκες 

συνδηµιουργίας και συνεργασίας.  

Άλλωστε, η έννοια της οµάδας, είναι δυνατό σταδιακά να µετεξελιχτεί σε ένα νέο 

σχήµα µέσω της κοινωνικής δικτύωσης. Στο πλαίσιο της ∆ιαδικτυακής κοινωνικής 

δικτύωσης η πρωτοβουλία, η αυτονοµία και η ενεργός συµµετοχή είναι καθοριστική, 

τόσο για το περιεχόµενο της µάθησης καθαυτό όσο και για τη διασφάλιση της 

βιωσιµότητας της κοινότητας µάθησης και συνεργασίας. Γιατί αντίθετα από ό,τι 

συµβαίνει στην οµάδα, το δίκτυο, που θα µπορούσε κανείς να παροµοιάσει µε 

οικοσύστηµα, είναι ανοικτό, ευέλικτο και δυναµικό, χωρίς προκαθορισµένους ρόλους 

και ηµεροµηνία λήξης (Downes 2007).  

Στο νέο αυτό πλαίσιο, η χρήση των συνεργατικών ∆ιαδικτυακών εργαλείων 

στην εκπαίδευση, µπορεί να ξεπεράσει τα όρια της προσωπικής έκφρασης ώστε να 

γίνουν οι χώροι αυτοί δηµιουργήµατα‐φορείς οικοδόµησης και ανανέωσης της 

γνώσης σε συνεργατικό επίπεδο.  

Η ενσωµάτωση ∆ιαδικτυακών συνεργατικών εργαλείων στο διδακτικό 

πρόγραµµα, σήµερα, είναι κάτι παραπάνω από εφικτή, καθώς η συνεργατική µάθηση 

και η χρήση ΤΠΕ, αλλά και η υλοποίηση σχεδίων εργασίας υποστηρίζονται από το 

αναλυτικό πρόγραµµα σπουδών της υποχρεωτικής εκπαίδευσης όπως εχει αναφερθεί 

εκτενώς σε προηγούµενο κεφάλαιο (ΦΕΚ 303/13-3-2003).   

Η αυτονόµηση είναι µια από τις βασικές αρχές που προτείνει το ∆ιαθεµατικό 

Ενιαίο Πλαίσιο Προγραµµάτων Σπουδών (∆ΕΠΠΣ-ΦΕΚ303/13-3-2003) ώστε µέσω 

της ανάπτυξης µεταγνωστικών στρατηγικών και δεξιοτήτων στη διάρκεια της πορείας 

τους στην εκπαίδευση οι µαθητές να ανεξαρτητοποιούνται ολοένα και περισσότερο 

από τον/την εκπαιδευτικό για να µπορέσουν αργότερα να αντεπεξέλθουν στις 

αναγκαιότητες που οι κοινωνικοοικονοµικές εξελίξεις δηµιουργούν. Έτσι, οι 

σηµερινοί µαθητές ως αυριανοί πολίτες θα µπορέσουν να ανταπεξέλθουν 

αποτελεσµατικά στις απαιτήσεις µιας κοινωνίας που αλλάζει µε ραγδαίους ρυθµούς. 

(Βιβίτσου κ.ά. 2008).  

Επιπλέον, η αξιοποίηση του διαδικτύου και των δυνατοτήτων του επιτρέπει 

στον εκπαιδευτικό να κάνει το µάθηµά του πιο παραγωγικό και ευχάριστο, 

χρησιµοποιώντας αυθεντικά κείµενα και πλήθος άλλο υλικού, ενισχύοντας τις 

δυνατότητες των µαθητών για εξερεύνηση, πειραµατισµό, δηµιουργία και 

επικοινωνία (Παϊζάνου και Γύπαρη, 2001). Καταλήγουµε, εποµένως, πως είναι 

ζητούµενο της αναδιοργάνωσης της εκπαιδευτικής διαδικασίας η µελέτη και η 
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γνωριµία µε τα συνεργατικά εργαλεία. Για την καλύτερη κατανόηση των 

συνεργατικών εργαλείων που χρησιµοποιήθηκαν κρίνεται απαραίτητο µία αναφορά 

στα γνωστότερα συνεργατικά εργαλεία αλλά και στην ιστορική εξέλιξή τους.  

 

4.2. Συνεργατικά εργαλεία 

 

Υπάρχουν πολλά εργαλεία και συστήµατα που ως στόχο έχουν τη δηµιουργία 

ενός πλαισίου επικοινωνίας. Άλλωστε αυτό σηµαίνει Web 2.0. Οι χρήστες στα πρώτα 

βήµατα του διαδικτύου υπήρξαν απλοί παρατηρητές και συλλέκτες πληροφοριών. 

Είναι γεγονός πως είχαν στη διάθεσή τους µία ανεξάντλητη πηγή πληροφοριών την 

οποία µπορούσαν να χρησιµοποιήσουν ανά πάσα στιγµή δεν είχαν όµως τη 

δυνατότητα δηµιουργίας και διαµοιρασµού δικού τους περιεχοµένου.  

Οι τεχνολογίες Web 2.0 αποτελούν τµήµα των εργαλείων κοινωνικού 

λογισµικού/κοινωνικής δικτύωσης (social software/social networks). Ο όρος social 

software ισχύει για οποιοδήποτε εργαλείο το οποίο επιτρέπει σε δύο ή περισσότερα 

άτοµα να συνεργαστούν όντας κάθε πρόσωπο σε µια διαφορετική θέση. Ανεξαρτήτως 

της απόστασης ή της µορφής συνεργασίας, ο απώτερος στόχος του social software 

είναι η διαµόρφωση κοινοτήτων γνώσης στις οποίες οι συµµετέχοντες δίνουν και 

λαµβάνουν συνεχώς πολύτιµες πληροφορίες. Ο όρος Web 2.0 αναφέρεται γενικά στη 

δεύτερη γενιά των διαθέσιµων υπηρεσιών του διαδικτύου που επιτρέπουν στους 

ανθρώπους να συνεργαστούν και να µοιραστούν τις πληροφορίες on‐line. 

Η φράση Web 2.0 ειπώθηκε για πρώτη φορά το 2004 κατά τη διάρκεια ενός 

συνεδρίου µεταξύ της O'Reilly Media και της MediaLive International όπου 

προτείνονταν ιδέες για την αναβάθµιση του παγκόσµιου ιστού. Ο Dale Dougherty και 

O'Reilly VP, παρατήρησε ότι το διαδίκτυο είχε αρχίσει να γίνεται πολύ δηµοφιλές και 

σηµαντικό µέρος της καθηµερινότητας όλο και µεγαλύτερου ποσοστού ανθρώπων. 

Έχοντας όλα αυτά ως δεδοµένα εξέτασαν το Web 2.0 ως µια δεύτερη γενιά 

υπηρεσιών βασισµένων στο ∆ιαδίκτυο. Ο χρήστης θα µπορεί να δρα στον Παγκόσµιο 

Ιστό όπως δρούσε µέχρι τώρα στον υπολογιστή του. Το Web 2.0 αντοπροσωπεύει 

έναν νέο τρόπο σχεδίασης των ιστοσελίδων ο οποίος βασίζεται στην διάδραση του 

χρήστη.  

Το Web 2.0 ορίζεται όχι µόνο από τεχνολογίες όπως τα Digital storytelling, τα 

Online meetings, τα blogs, τα wikis, τα podcasts, τα vodcasts, τα RSS feeds, το 
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Educational gaming, τα MMOGs, Mashups, το Mobile learning και τα GoogleMaps 

(Delich P., 2008), αλλά από την κοινωνική δικτύωση που επιτυγχάνει (Conklin et al., 

2001). Χαρακτηριστικές εφαρµογές του Web 2.0, οι οποίες χρησιµοποιήθηκαν σε 

µεγάλο βαθµό και στην παρούσα εργασία είναι τα κοινωνικά µέσα (social media) και 

τα wiki. Πολλές από τις εντολές διάδρασης που χαρακτηρίζουν τη λειτουργία του 

Web 2.0 είναι ήδη γνωστές στα παιδιά, και αυτό είναι θετικό αφού πλέον 

«εξωσχολικές δραστηριότητες» ενσωµατώνονται στη µαθησιακή διαδικασία, όπως το 

facebook, το youtube ή το msn messenger. ∆υνατότητες που παρέχει η νέα δοµή του 

∆ιαδικτύου και οι οποίες είναι και από τις πιο δηµοφιλή είναι  η αναζήτηση (search), 

το tag, η παράθεση links ή το authoring οι οποίες ενσωµατώθηκαν σε ένα wiki όπου 

οι χρήστες µπορούν να δηµιουργήσουν άρθρα αλλά και να ανανεώσουν ή να 

διαγράψουν ήδη υπάρχοντα. 

Τα παραπάνω εργαλεία ανάλογα µε τις παροχές τους αλλά και τη 

χρηστικότητα τους χωρίζονται σε διάφορες κατηγορίες. Η βασικότερη όµως 

οµαδοποίηση που θα µπορούσε να γίνει µελετώντας τη βιβλιογραφία είναι ανάµεσα 

σε ασύγχρονη και σύγχρονη συνεργασία, δηλαδή σε διαδικασίες και δραστηριότητες 

που γίνονται στον επιλεγµένο χρόνο του χρήστη χωρίς την άµεση και παράλληλη 

διάδραση των υπολοίπων µελών και σε δραστηριότητες σύγχρονες σε πραγµατικό 

χρόνο όλα τα µέλη της οµάδας ή όσα τη συγκεκριµένη χρονική στιγµή είναι on-line 

συνεργάζονται.  

Το γεγονός ότι στηρίζονται στη γραπτή γλώσσα έχει ως αποτέλεσµα την 

ανάπτυξη της ικανότητας του να είναι κανείς αναλυτικός στο γραπτό λόγο. 

Εκφράζοντας οι µαθητές τη σκέψη τους µε το γραπτό λόγο και κάνοντάς την 

ταυτόχρονα ορατή και στους υπόλοιπους συµµαθητές τους διαµέσου των 

υπολογιστών, τους βοηθά να αντιδρούν τόσο στις δικές τους όσο και στις ιδέες των 

άλλων και ταυτόχρονα να µοιράζονται τις γνώσεις τους. Επιπλέον, η βάση δεδοµένων 

που έχει δηµιουργηθεί µπορεί να λειτουργήσει ως «συλλογική µνήµη» για µια 

κοινότητα µάθησης, λειτουργώντας ως «αποθήκη» της διαδικασίας κατασκευής της 

γνώσης για µελλοντικές χρήσεις ή και επαναλήψεις.  

Πολλές είναι οι έρευνες που αποκαλύπτουν τα οφέλη από τα δίκτυα των 

υπολογιστών για τη συνεργασία, καθώς διαµέσου των δικτύων καταλύονται τα 

φυσικά και χρονικά εµπόδια του σχολείου, εκµηδενίζοντας το χρόνο και την 

απόσταση.  
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Έπειτα από σειρά µελετών, οι Bonk & King (1995) κατέληξαν στα ακόλουθα 

συµπεράσµατα σε σχέση µε τα διαδικτυακά εργαλεία:  

1. αλλάζουν τον τρόπο µε τον οποίο αλληλεπιδρούν οι µαθητές και οι δάσκαλοι  

2. ενθαρρύνουν και προωθούν δυνατότητες συνεργατικής µάθησης 

3. διευκολύνουν τη συζήτηση της τάξης, και 

4. µετατρέπουν το γράψιµο από µια µοναχική σε µια περισσότερο ενεργή, 

κοινωνική διαδικασία µάθησης (Lehtinen, Hakkarainen., Lipponen, 

,Rahikainen, & Muukkonen, 1998).   

Συµπληρωµατικά θα µπορούσαµε να πούµε πως δηµιουργούν ισχυρότερους 

συναισθηµατικούς δεσµούς αφού προϋποθέτουν και τη συνέχιση της δραστηριότητας 

και εκτός της σχολικής τάξης δένοντας περισσότερα τα µέλη της οµάδας αρχικά αλλά 

και τα µέλη του µεγαλύτερου συνόλου-δικτύου.  

 

4.2.1 Εργαλεία ασύγχρονης επικοινωνίας µε δυνατότητα χρήσης ως 
συνεργατικά  

 

Θα αναφέρουµε ενδεικτικά σε κάποια συνεργατικά εργαλεία ασύγχρονης και 

σύγχρονης διαδικτυακής επικοινωνίας που µπορούν να χρησιµοποιηθούν στην 

εκπαίδευση καθώς και µε περισσότερες πληροφορίες στα συνεργατικά διαδικτυακά 

εργαλεία που χρησιµοποιήθηκαν σε αυτήν την εκπαιδευτική παρέµβαση.  

• Εργαλεία ηλεκτρονικής συζήτησης (Online Discussion Tools) παρέχουν τη 

δυνατότητα στο χρήστη, να εκφράσει την άποψή του, να διαβάσει τις απόψεις 

των άλλων και να απαντήσει  σε αυτές µε νέες ιδέες.  

• Ηλεκτρονικό ταχυδροµείο (e-mail): Πρόκειται για το παλαιότερο και ευρέως 

διαδεδοµένο ασύγχρονο από απόσταση συνεργατικό εργαλείο. Το 

ηλεκτρονικό ταχυδροµείο αποτελεί την κατ’ εξοχήν δραστηριότητα 

ανάπτυξης της δεξιότητας της γραπτής διάδρασης. Όταν δε παίρνει 

πραγµατικές διαστάσεις και δεν εξαντλείται στα πλαίσια της σχολικής 

άσκησης, έχει εµφανή οφέλη ως προς την καλλιέργεια της διαπολιτισµικής 

συνείδησης και τη γλωσσική αφύπνιση (Κάκκαρη, 2002). Ακόµα αποτελεί το 

κύριο µέσο επικοινωνίας στις περιπτώσεις των σχολικών συµπράξεων και 

συνεργασιών στα πλαίσια ευρωπαϊκών προγραµµάτων (e‐twinning, 

Comenius, κλπ.) και βέβαια είναι και το πιο δηµοφιλές ανάµεσα στα παιδιά 
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και στους µαθητές. Αν και παραγκωνισµένο στις εκπαιδευτικές διαδικασίες 

λόγω κυρίως φόβων και κινδύνων.  

• Συστήµατα λήψης αποφάσεων (argumentation tools): Εργαλεία όπου οι 

χρήστες ελεύθερα ή σχολιάζουν και επιχειρηµατολογούν πάνω σε ένα ήδη 

υπάρχον θέµα ή δηµιουργούν µόνοι τους κάποιο νέο θέµα.  

 

 

4.3. Σύγχρονα εργαλεία συνεργατικότητας 
 

• Εργαλεία Σύγχρονης Ηλεκτρονικής Συζήτησης και Άµεσων Μηνυµάτων 

(Chat & Instant Messaging Tools) γνωστά ως chat tools, text messaging 

tools, instant messaging tools κ.α. Πρόκειται για ηλεκτρονική συνοµιλία 

µεταξύ δύο ή περισσοτέρων ατόµων  που διεξάγεται σε πραγµατικό χρόνο  

όπως ακριβώς συµβαίνει σε µια πραγµατική τηλεφωνική συνδιάλεξη. Ένα 

πολύ απλό εργαλείο που συνήθως τα παιδιά χρησιµοποιούν και έχουν 

εξοικειωθεί στη χρήση τους από την παιδική τους ηλικία.  

• Ηλεκτρονικός πίνακας (Whiteboard): Ουσιαστικά, πρόκειται για την 

προσοµοίωση ενός παραδοσιακού µαυροπίνακα.  Εδώ, µπορεί ο 

εκπαιδευτικός να παρουσιάσει το υλικό του και οι µαθητές να σχολιάσουν ή 

να προσθέσουν κάτι.  Ένα γνωστό εργαλείο αυτής της κατηγορίας είναι το 

Groupboard. 

• Εργαλεία ∆ιαµοιρασµού Εφαρµογών (Application Sharing Tools). 

Επιτρέπουν στον εκπαιδευτικό να διαµοιράζεται µε τους εκπαιδευόµενους την 

οθόνη του.  Έτσι, µπορούν όλοι να βλέπουν τι ακριβώς συµβαίνει στην οθόνη 

που χρησιµοποιεί εκείνος. Υπάρχει επίσης και η δυνατότητα διαµοιρασµού 

των αρχείων, ενισχύοντας έτσι τις συνεργατικές δραστηριότητες. 

• Εργαλεία Τηλεδιάσκεψης (Audio &Video Conferencing Tools): 

Υποστηρίζουν διαµέσου ήχου και βίντεο σύγχρονη επικοινωνία. Ένα 

χαρακτηριστικό εργαλείο της κατηγορίας αυτής είναι το Net meeting. 

• Τρισδιάστατα συνεργατικά εικονικά περιβάλλοντα: Οι µαθητές µέσω 

εργαλείων σύγχρονης επικοινωνίας (συνοµιλία βασισµένη σε κείµενο-text 

based chat) επικοινωνούν βλέποντας µια τρισδιάστση αναπαράσταση φυσικών 

περιβαλλόντων και χαρακτήρων. Ένα ακόµη παράδειγµα που αρχίζει και 
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χρησιµοποιείται στην εκπαίδευση είναι και το Secondlife όπου εκτός από 

ιδιωτικές επιχειρήσεις που έχουν δηµιουργήσει χώρους εκπαίδευσης πολλά 

πανεπιστήµια παγκοσµίως αναγνωρισµένα ήδη µετέχουν ενεργά στο παιχνίδι 

µε εικονικές διαλέξεις αλλά και παροχή των βιβλιοθηκών τους προς χρήση. 

• Φόρουµ 

Ένα φόρουµ ηλεκτρονικής συζήτησης, σύµφωνα µε τους Henri & al. (2001), 

είναι «ένας εικονικός τόπος όπου δοµείται ο λόγος µιας οµάδας και ο µαθητής 

αποκτά νέες γνώσεις συζητώντας µε άλλους, µια ‘αγορά’ συνεργασίας και 

κοινωνικοποίησης». Τα φόρουµ τα οποία βρίσκονται σε διάφορες ιστοσελίδες 

και πλατφόρµες εκπαίδευσης µπορούν να χρησιµοποιηθούν από τον 

διδάσκοντα ως χώρος συζήτησης, προετοιµασίας και επίλυσης προβληµάτων 

µεταξύ των συµµετεχόντων, ενισχύοντας έτσι την αυτοπεποίθηση των 

επιφυλακτικών µαθητών, το ενδιαφέρον για την εργασία και για το ίδιο το 

µάθηµα. Η σύγρονη επικοινωνία διευκολύνει την εργασία της οµάδας ενώ 

αποφεύγεται η δηµιουργία λογαριασµού αλληλογραφίας σε ηλεκτρονικό 

ταχυδροµείο σε περίπτωση που αυτό δεν είναι επιθυµητό από τους γονείς.  

 

4.4 Wiki ως συνεργατικό εργαλείο  

 

Η κύρια παιδαγωγική θεωρία που χρησιµοποιείται κατά τη χρήση και 

ανάπτυξη των wikis είναι αυτή του εποικοδοµισµού (constructivism). Σύµφωνα µε τη 

θεωρία αυτή η µάθηση είναι µια δυναµική διαδικασία κατά την οποία ο ρόλος του 

συµµετέχοντα είναι ενεργητικός, αφού οικοδοµεί, µέσα από ατοµικές πορείες, νέες 

ιδέες ή αντιλήψεις σχετικές µε τη γνώση που κατέχει και σύµφωνα πάντα µε τις 

συνθήκες που έχουν καθοριστεί στην αρχή. Οι συνθήκες αυτές συν-διαµορφώνονται 

από όλους και αποτελούν ένα είδος δεσµευτικού συµβολαίου σεβαστό από όλους. 

Άλλη παιδαγωγική θεωρία που βρίσκει εφαρµογή κατά την χρήση των wikis 

είναι αυτή του κοινωνικού εποικοδοµισµού, αφού οι συµµετέχοντες εργάζονται και 

αλληλεπιδρούν οµαδικά. Αυτή η δραστηριοποίηση βοηθά τους συµµετέχοντες να 

κατανοήσουν καλύτερα µε την εφαρµογή κοινωνικών, συναισθηµατικών και 

ακαδηµαϊκών δεξιοτήτων το υπό διαπραγµάτευση θέµα. 

Τα wikis έχουν περιγραφεί ως το πιο εύκολο και πιο αποτελεσµατικό εργαλείο 

συνεργασίας που υπάρχει στον παγκόσµιο ιστό (web-based). Η συνυφασµένη 



68 
 

απλότητα παρέχει στους εµπλεκόµενους άµεση πρόσβαση στο περιεχόµενο της 

ιστοσελίδας, γεγονός σηµαντικό στην οµαδική επεξεργασία (Educause 2005). Οι 

εκπαιδευτικοί φορείς πρέπει να γνωρίζουν τις δυνατότητες των wikis και να τα 

θεωρήσουν ως ένα εργαλείο σύνθεσης της γνώσης µε βάση ένα συνεργατικό σχέδιο 

δράσης (collaborative authoring project) (Parker and Chao 2007). 

Προσπαθώντας να δώσουµε τον ορισµό του wiki µέσα από την πρόσφατη 

βιβλιογραφία θα λέγαµε πως είναι ένας συνεργατικός ιστότοπος. ∆ηµιουργείται 

εύκολα και συνήθως δωρεάν, δίνοντας τη δυνατότητα  σε πολλούς χρήστες να 

αποθηκεύουν σε αυτό κείµενα και εικόνες. Επιπλέον δίνει τη δυνατότητα να 

αναιρούνται οι όποιες τυχόν λανθασµένες ενέργειες, αφού το περιεχόµενό του δεν 

διαγράφεται οριστικά αλλά αναθεωρείται διαρκώς (revisions).  

Wiki στα χαβανέζικα σηµαίνει γρήγορα. Θα µπορούσαµε απλουστευµένα να 

χαρακτηρίσουµε ένα wiki ως κάτι ανάµεσα σε µια ιστοσελίδα και ένα έγγραφο word. 

Ένα άρθρο wiki µπορεί να δει και να επεξεργαστεί κανείς χρησιµοποιώντας έναν 

οποιονδήποτε φυλλοµετρητή ιστού (mozilla firefox, opera, i.e. κλπ). Η πραγµατική 

δύναµη των wiki όµως κρύβεται στο γεγονός ότι αποτελούν εξαιρετικά εργαλεία 

συνεργατικής µάθησης.  

Μία άλλη εξήγηση της προέλευσης του ονόµατός του είναι και  αυτή που 

αναφέρεται στο ότι πιο τεχνικά το wiki είναι ένα πρόγραµµα εξυπηρετητή (server 

program) που επιτρέπει στους χρήστες τη συνεργασία για τη δηµιουργία ιστοσελίδων 

(whatis.com). Σήµερα ο όρος wiki αναπαριστά την έκφραση “what I know is” (Wiki, 

2006). Η έκφραση αυτή περιγράφει ακριβώς τη λειτουργία που ιδανικά υπηρετεί, 

δηλαδή άνθρωποι µοιράζονται αυτό που γνωρίζουν γύρω από ένα συγκεκριµένο 

αντικείµενο (Fitch 2008). Για να  λειτουργήσει σωστά ένα wiki πρέπει να ισχύει 

κυρίως η αρχή της συνεργατικής εµπιστοσύνης (principle of collaborative trust) 

(whatis.com). 

Συνοψίζοντας θα λέγαµε πως πρόκειται για ένα διαδικτυακό χώρο όπου 

µπορεί οποιοσδήποτε να προσθέσει υλικό ή να αλλάξει το ήδη δηµοσιευµένο, αρκεί να 

έχει πρόσβαση σε αυτά και να διαθέτει έναν web browser, χωρίς να χρειάζεται να 

εγκαταστήσει κάποιου είδους ειδικό λογισµικό (Leuf and Cunningham 2001). 

  Σύµφωνα µε τους δηµιουργούς του, τους Leuf & Cunningham  ένα wiki είναι 

«ένα ελεύθερα επεκτεινόµενο σύνολο ιστοσελίδων, ένα υπερκειµενικό σύστηµα για 

αποθήκευση και τροποποίηση πληροφοριών, µια βάση δεδοµένων, όπου κάθε σελίδα 
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µπορεί εύκολα να τροποποιηθεί από οποιοδήποτε χρήστη µε ένα φυλλοµετρητή που 

δίνει τη δυνατότητα χρήσης φορµών»  

Το πρώτο wiki δηµιουργήθηκε από τον Ward Cunningham το 1995 και 

ονοµαζόταν WikiWikiWeb. Ουσιαστικά αποτελεί  το πέρασµα από την παθητική 

πρόσληψη της πληροφορίας στην ενεργή συµµετοχή για τη δηµιουργία της. Το όραµα 

εξάλλου του δηµιουργού του ∆ιαδικτύου (World Wide Web) Tim Berners – Lee ήταν η 

παροχή της δυνατότητας ύπαρξης συνεργατικών online χώρων όπου όλοι µπορούν εκεί 

να συναντιούνται και να γράφουν. Έχουµε λοιπόν µεταφερθεί από ένα ∆ιαδίκτυο 

ανάγνωσης (read-only) σε ένα ∆ιαδίκτυο ανάγνωσης και συγγραφής (read-write).  

Η δυνατότητα της αλληλεπίδρασης και η ευκολία της λειτουργίας του, κάνει 

ένα wiki, αποτελεσµατικό εργαλείο συνεργατικής γραφής. Τα οφέλη στην 

εκπαίδευση από τη χρήση Wikis φαίνονται να είναι σηµαντικά. Μία σειρά από 

µελέτες τονίζουν την συνεισφορά των Wikis στην προώθηση της συνεργατικότητας. 

Σύµφωνα µε τον Wagner, τα Wikis είναι η πιο συνεργατική µέθοδος µάθησης που 

µπορεί να υπάρξει. Όλοι συµµετέχουν σε όλα, επεξεργάζονται προσθέτουν, 

αφαιρούν, συµπληρώνουν, σχολιάζουν (Τερζίδου κ.α. 2009).  

Είναι ένα χρήσιµο εργαλείο για τις δικτυακές οµάδες µάθησης και µπορούν να 

χρησιµοποιηθούν για να υποστηρίξουν τη διάδοση των πληροφοριών, την ανταλλαγή 

ιδεών και τη διευκόλυνση της αλληλεπίδρασης της οµάδας (Augar, Raitman & Zhou, 

2004). Τα Wikis είναι εργαλεία ιδανικά για τη δηµιουργία και τη συνεργασία οµάδων 

µαθητών (Duffy & Bruns, 2006). 

Συνήθως, τα µέλη µίας οµάδας, συνεργάζονται ανταλλάσσοντας έγγραφα 

µέσω του ηλεκτρονικού ταχυδροµείου, όπου, στο τέλος της διαδικασίας, 

πραγµατοποιείται µια προσπάθεια συντονισµού των εγγράφων. Το wiki ως εργαλείο 

επιτρέπει σε όλους τους συνεργάτες να διαβάζουν την πληροφορία αλλά επιπλέον -

όταν και όσο το επιθυµούν- να γίνουν µέρος της δηµιουργικής διαδικασίας, 

προβάλλοντας ταυτόχρονα ο καθένας τους δικούς τους στόχους και έµφαση στα 

σηµεία που θεωρεί ότι αξίζει να δοθεί έµφαση (Friedman, 2006). 

Τα διαδραστικά και δυναµικά εξελισσόµενα περιβάλλοντα προσφέρουν 

µεγάλες δυνατότητες για διαδικτυακή συνεργασία. Σηµαντικό πλεονέκτηµα τους 

είναι ότι οι χρήστες τους δεν χρειάζεται να γνωρίζουν τεχνικές λεπτοµέρειες ή 

πολύπλοκες γλώσσες προγραµµατισµού (Godwin-Jones 2003). Με τον τρόπο αυτό 

όλοι οι εµπλεκόµενοι έχουν ίσα δικαιώµατα έκφρασης (McLeod & Vasinda 2008). 

Αυτό συµβαίνει γιατί επιτρέπουν στους µη -ειδικούς- στη δηµιουργία ιστοσελίδων- 
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χρήστες, να συνεισφέρουν στο υπερκείµενο, αφού καθιστούν τη συγγραφή σχεδόν 

τόσο εύκολη όσο και την ανάγνωση (Millard et al. 2008). Τα wikis είναι σχεδιασµένα 

για να δίνουν τη δυνατότητα ανταλλαγής πληροφορίας µέσα σε οµάδες ή ανάµεσα σε 

οµάδες (Goodnoe 2005), γεγονός που τα καθιστά ιδανικά για οµαδικές εργασίες. 

Αποτελούν ένα συνεργατικό περιβάλλον που ταιριάζει φυσικά µε τα σχέδια δράσης 

(project) και ένα αξιοποιήσιµο εργαλείο για οµαδική δηµιουργία γνώσης από τα µέλη 

µιας οµάδας (Jakes 2006).  

Η χρήση όµως ενός Wiki προσελκύει όλα τα µέλη της οµάδας να 

συναντηθούν εικονικά και να εργαστούν µαζί για την εργασία (Byron, 2005). Έτσι, 

µια γεωγραφικά διασκορπισµένη οµάδα εργασίας ή µια οµάδα εργασίας που για 

καθηµερινούς λόγους δεν µπορεί να συναντηθεί,  µπορεί να χρησιµοποιήσει ένα Wiki 

για να έχουν τα µέλη της επαφή, να µοιράζονται ιδέες και να δουλεύουν για την 

εργασία.  

Η χρήση των Wikis ενισχύει τη διδασκαλία και τη µάθηση και επιτρέπει την 

απόκτηση δεξιοτήτων, τόσο στη σύνταξη κειµένου, όσο και στην αξιολόγησή του 

(Παπαλίτσα κ.α. 2009). Ένα Wiki µπορεί επίσης να χρησιµοποιηθεί ως εργαλείο 

παρουσίασης αντί ενός συµβατικού λογισµικού, όπου οι µαθητές µπορούν άµεσα να 

σχολιάσουν και να αναθεωρήσουν το περιεχόµενο της παρουσίασης. Οι 

εκπαιδευόµενοι δηµιουργούν εκπαιδευτικό υλικό µε τη χρήση νέων εφαρµογών  και 

τα προσθέτουν σε δοµηµένα µαθήµατα ή ελεύθερες δραστηριότητες µε συνεργατικές 

διεργασίες (Καρακύριος, 2009). Αν και για την ακρίβεια και αξιοπιστία των κειµένων 

της Wikipedia που είναι ένα απτό παράδειγµα παρόµοιων διεργασιών, έχουν 

ακουστεί πολλά σχόλια, έρευνα στο περιοδικό Nature εξοµοιώνει την ακρίβεια των 

επιστηµονικών άρθρων της µε αυτήν της Encyclopaedia Britannica(Giles, 2005).  

 

4.4.1 Τα πλεονεκτήµατα του Wiki ως εκπαιδευτικό εργαλείο 

 

Τα Wikis εµπλέκουν ενεργά τους µαθητές στη δική τους κατασκευής της 

γνώσης και παρουσιάζουν τα ακόλουθα πλεονεκτήµατα (Parker and Chao 2007): 

• Κάθε χρήστης µπορεί να συµµετέχει στη σύνταξη-διόρθωση του 

περιεχοµένου. 

• Υπάρχει ευκολία στην εκµάθηση και στη χρήση του µέσου (Kille 2006). 
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• Στις µέχρι τώρα µελέτες από κανέναν δεν διατυπώθηκαν αιτήµατα για 

βοήθεια και προβλήµατα στη χρήση του wiki, λόγω της απλότητας του µέσου, 

γεγονός που δείχνει την απλότητα του µέσου που χρησιµοποιήθηκε (Godwin-

Jones 2003). 

• Είναι σχεδιασµένα ώστε να βοηθούν τα µέλη µιας οµάδας να συνεργάζονται 

να µοιράζονται και να δηµιουργούν online περιεχόµενο, χωρίς να  έχουν 

γνώσεις πάνω στη γλώσσα  HTML, ενώ η χρήση τους εν γένει δεν απαιτεί 

ιδιαίτερη τεχνογνωσία. 

• Επιτρέπουν στους µαθητές να αλληλεπιδρούν σε σχέση µε τη διαδικασία 

µαθήσεώς τους και µετέχοντας σε αυτή να την καταλαβαίνουν.  Αυτή η 

αλληλεπίδραση επιτρέπει να γίνεται συνεργατικά πλησιάζοντας έτσι σε µια 

ολοκληρωτικά κοινωνικού εποικοδοµισµού προσέγγιση της µαθήσεως. 

Στηριζόµενα σε µια τέτοια φιλοσοφία, επιτρέπουν στους µαθητές να 

εµπλέκονται στην κατασκευή της γνώσης, χτίζοντάς την µαζί µε τους άλλους 

καθώς και για τους άλλους έχοντας το επίκεντρο της προσοχής στην οµάδα- 

στην κοινότητα και όχι το άτοµο.  

• Με την προσθήκη υλικού στο wiki, αυτό µεγαλώνει και εξελίσσεται, ενώ 

συγχρόνως εφαρµόζονται παιδαγωγικοί στόχοι όπως η εµπλοκή, η εργασία σε 

οµάδες, η εξέταση και η επιθεώρηση από τον συντονιστή (peer and review), 

το µοίρασµα γνώσεων και η δηµιουργία ενιαίας οπτικής (Minocha and 

Thomas 2007). 

• Παρέχουν χαµηλού κόστους αλλά ωστόσο αποτελεσµατικά επικοινωνιακά 

και συνεργατικά εργαλεία, δίνοντας έµφαση περισσότερο στο κείµενο και 

λιγότερο στο λογισµικό, ενώ φαίνεται να υπερέχουν από άλλα ασύγχρονα 

εργαλεία (της πρώτης ή της δεύτερης γενιάς ∆ιαδικτύου) για την υποστήριξη 

της online συνεργασίας  κυρίως  γιατί εµφανίζονται να είναι δυναµικά, µη 

γραµµικά και στηριζόµενα στην οµαδική συγγραφή. 

• Γίνεται εξοικονόµηση χρόνου στην έκδοση και την ανανέωση του 

περιεχοµένου. 

• Υπάρχει δυνατότητα συνεργασίας στο ίδιο έργο πολλών ανθρώπων που δεν 

βρίσκονται φυσικά κοντά. 

• ∆ιευρύνει την πρόσβαση στις διαδικτυακές εκδόσεις ακόµα και για χρήστες 

µε περιορισµένες τεχνολογικές γνώσεις. 
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• Το wiki δεν έχει προκαθορισµένη δοµή µε αποτέλεσµα να είναι ένα ευέλικτο, 

αλλά παράλληλα και ένα εργαλείο που ενισχύει τη δηµιουργικότητα αφού 

ουσιαστικά αποτελεί ένα κενό template όπου τα παιδιά θα κλιθούν να 

διαµορφώσουν εξ αρχής από µόνοι τους αποφασίζοντας το στήσιµο του. 

• Επιπλέον, ενσωµατώνουν και τα πλεονεκτήµατα της χρήσης του ∆ιαδικτύου 

στη µαθησιακή διαδικασία, αφού τα παιδιά εξοικειώνονται µε διαφορετικά 

εργαλεία αποκτώντας δεξιότητες για ψηφιακού γραµµατισµού. 

• Υπάρχει µεγάλη ποικιλία από ανοικτού κώδικα λογισµικό για δηµιουργία 

εφαρµογών wiki (Wagner 2004). 

• Ο διαχειριστής µπορεί εύκολα να ιχνηλατήσει τις παρεµβάσεις των µελών 

του στο wiki παρακολουθώντας έτσι τη γνωστική τους εξέλιξη (Schrock 

2007), αλλά και τη συµµετοχή τους. 

Τα χαρακτηριστικά των wikis έχουν έναν δυναµικό χαρακτήρα αφού ότι 

θεωρείται ως  πλεονέκτηµα µπορεί σε κάποια περίπτωση να θεωρηθεί µειονέκτηµα 

και αντίστροφα (Καράκιζα & Θεοφανέλλης 2009). 

 

4.4.2 Μειονεκτήµατα του wiki ως εκπαιδευτικό εργαλείο 

 

Πολλοί ωστόσο θεωρούν το wiki ως ένα αυθαίρετο εργαλείο το οποίο δεν 

µπορεί να αποτελέσει ένα διδακτικό εργαλείο που θα συνεισφέρει στην εκπαιδευτική 

διαδικασία. Συγκεκριµένα, υποστηρίζουν ότι: 

• Ο καθένας µπορεί να τροποποιήσει το περιεχόµενο. Αυτό µπορεί να αποτελεί 

υπερβολική ελευθερία για κάποιες εφαρµογές, αλλά ως ανταπάντηση πρέπει 

να αναφερθεί η δυνατότητα ρύθµισης της πρόσβασης που έχουν οι χρήστες 

στο περιεχόµενο. 

• Το wiki είναι ευάλωτο στο spam και τον βανδαλισµό αν δεν γίνουν οι 

απαραίτητες ρυθµίσεις και χειρισµοί προστασίας. ως αντίδοτο όµως υπάρχουν 

εύκολοι τρόποι επαναφοράς µιας σελίδας καθώς και ο περιορισµός της 

πρόσβασης µόνο σε εγγεγραµµένους στη σελίδα χρήστες, ελαχιστοποιεί τον 

βανδαλισµό. 

• Η ευελιξία της δοµής ενός wiki µπορεί να σηµαίνει ότι η πληροφορία µπορεί 

να γίνει ανοργάνωτη. Όσο µεγαλώνει το µέγεθος ενός wiki, η κοινότητα 
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σχεδιάζει και διαχειρίζεται τη δοµή του συλλογικά και δεν υπακούουν όλοι τη 

βασική δοµή ή τις οδηγίες του διαχειριστή σχετικά µε την οργάνωση. 

Το wiki είναι ένα νέο εργαλείο, συνεργατικό που προκειµένου να κατανοηθεί 

και να χρησιµοποιηθεί µε επιτυχία στην σχολική τάξη θα πρέπει πρώτα ο 

εκπαιδευτικός να αποδεχθεί τον ρόλο του ως συνδροµητικού, να δεχθεί να µην 

υπάρχει η πειθαρχηµένη και συνηθισµένη δοµή των εργασιών αλλά και να αποδεχθεί 

τον πιο ελεύθερο τρόπο εργασίας. 

 

4.4.3Τεχνικά Χαρακτηριστικά του wiki και συγκεκριµένα του pbwiki 

 

Τα βασικά τεχνικά χαρακτηριστικά των πεισσότέρων Wiki συνοψίζονται στα εξής:  

1. Τα wiki αρχικά χαρακτηρίζονται ανάλογα µε τις υπηρεσίες τους  και ανάλογα 

µε τον παρέχονται δωρεά ή όχι συγκεκριµένα χωρίζονται σε: 

• τα εντελώς δωρεάν wikis όπως το  Google Docs ( http://docs.google.com ), το 

WetPaint ( www.wetpaint.com ), το Pbworks (http://www.pbworks.com), 

όπου οι σελίδες φιλοξενούνται από τους servers των υπηρεσιών του wiki  και 

δεν απαιτούν τοπική εγκατάσταση λογισµικού. Αυτά ωστόσο, παρουσιάζουν 

κάποιους περιορισµούς στα χαρακτηριστικά τους (αριθµός εγγεγραµµένων 

χρηστών, περιορισµός στον αριθµό σελίδων, που µπορούν να δηµιουργηθούν,  

στην ασφάλεια πρόσβασης των σελίδων κ.ά.)  

• τα wikis που στηρίζονται σε αµοιβές µηνιαίες ή ετήσιες προκειµένου να 

προσφέρουν κάποιες αναβαθµίσεις. Έχουν τα χαρακτηριστικά των δωρεάν 

wikis, προσφέροντας όµως περισσότερες σελίδες και εγγεγραµµένους 

χρήστες, µόνο που για να κρατήσει κάποιος την ιδιότητα του διαχειριστή του 

wiki θα πρέπει να συµβάλλει οικονοµικά, αναβαθµίζοντας το wiki.  

• Τα αυτό-φιλοξενούµενα wikis που µπορούν να εγκατασταθούν απευθείας σε 

ένα προσωπικό ή εκπαιδευτικό server.  Εδώ προσφέρεται µια µεγάλη ποικιλία 

δωρεάν, ανοικτού κώδικα λογισµικό wiki διαθέσιµο για να κατέβει από το 

∆ιαδίκτυο. Κάποια παραδείγµατα: το MediaWiki 

(www.mediawiki.org/wiki/MediaWiki ) και το  TWiki ( www.twiki.org/). Με 

αυτό τον τρόπο επιτρέπεται ο µέγιστος δυνατός έλεγχος πρόσβασης, 

ασφάλειας και αποθήκευσης, ωστόσο πρέπει κανείς να έχει το δικό του server 

και κάποια τεχνογνωσία  
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• Τέλος, υπάρχουν και αυτά που είναι ενσωµατωµένα σε συστήµατα LMS, 

όπως στο moodle και παρουσιάζουν τα χαρακτηριστικά των δωρεάν 

φιλοξενούµενων wikis. Συνήθως προσφέρουν τη δυνατότητα κατασκευής µιας 

µόνο σελίδας. 

2. Ο βαθµός πρόσβασης είναι το βασικότερο χαρακτηριστικό αλλά και το 

χαρακτηριστικό ου προσδιορίζει και το επίπεδο της συνεργατικότητας αλλά 

και της οµαδικότητας. Τα µέλη ενός wiki  µπορούν, αναλόγως του βαθµού 

πρόσβασης που αποκτούν να: 

• δηµιουργήσουν νέες σελίδες και  

• να διαµορφώσουν άλλες που έχουν ήδη δηµιουργηθεί. Οι σελίδες 

ωστόσο είναι διαθέσιµες για όλους προς ανάγνωση και σχολιασµό. 

Συνήθως αν και υπάρχει η δυνατότητα απαγόρευσης πρόσβασης 

ορισµένων µελών από κάποιες σελίδες, για να προωθηθεί η 

συνεργατικότητα και να συνάδει η δραστηριότητα µε τη φιλοσοφία 

του wiki αυτό δε γίνεται. Ειδικότερα, οι διαβαθµίσεις  στους ρόλους 

των χρηστών και τα δικαιώµατά τους είναι:  

� Administrator: Πρόκειται για το δηµιουργό του wiki. 

Μπορεί να σβήσει ή να προσθέσει οποιαδήποτε σελίδα, να 

αλλάξει το βαθµό πρόσβασης οποιουδήποτε µέλους, να έχει 

πρόσβαση στα χαρακτηριστικά του wiki.  

� Editors: Είναι συγγραφείς µε επιπρόσθετα προσόντα. 

Μπορούν να διαγράψουν αρχεία και σελίδες.  

� Writers : Οι Writers  µπορούν να γράψουν και να 

επεξεργαστούν τις σελίδες ή να τις επιστρέψουν σε 

προηγούµενες εκδόσεις τους. Επίσης, µπορούν να 

δηµιουργήσουν νέες σελίδες και να ανεβάσουν νέα αρχεία, 

χωρίς όµως να σβήσουν οτιδήποτε. 

� Readers: Οι Readers δεν µπορούν να κάνουν καµιά αλλαγή 

στο wiki παρά µόνο να διαβάσουν τις σελίδες και τους 

φακέλους που υπάρχουν και να έχουν πρόσβαση στα RSS 

feeds.  

Υπάρχουν wikis που επιτρέπουν την πρόσβαση µόνο στα µέλη µιας οµάδας 

µέσω ενός κλειδιού που τους δίνεται και µόνο σε αυτά επιτρέπουν τη διαµόρφωση 
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περιεχοµένου των σελίδων, αν και οποιοσδήποτε µπορεί να τις δει και ας µην είναι 

µέλος.  Υπάρχουν και άλλα που επιτρέπουν στον οποιοδήποτε, αδιακρίτως, να δει και 

να διαµορφώσει τις σελίδες.  ∆ηλαδή, η οµάδα αυτή µπορεί να είναι ανοιχτή από 

όλους που «έρχονται» µε οποιοδήποτε τρόπο στο wiki ή κλειστή µε µόνο 

εγγεγραµµένα και εγκεκριµένα από τον συντονιστή µέλη µπορούν να συµµετέχουν.  

Τα οφέλη που προκύπτουν από την χρήση τους, όπως και από άλλες 

διαδικτυακές δραστηριότητες, σχετίζονται µε την συµµετοχή στο περιεχόµενο τους 

και όχι µόνο µε το απλό διάβασµά του (Hokanson 2004). 

Ένα wiki δηλαδή µπορεί να είναι public, δηλαδή ορατό από οποιονδήποτε στο 

διαδίκτυο ακόµη και αν δεν είναι µέλος ή private, ορατό δηλαδή µόνο από τα 

εγγεγραµµένα µέλη.  

3. Υπάρχει αρχείο- ιστορικό  µε όλες τις αλλαγές που έγιναν από οποιοδήποτε 

µέλος και το έγγραφό µπορεί να επιστρέψει στην προηγούµενή του µορφή 

ανά πάσα στιγµή. ∆ηλαδή, το λογισµικό κρατάει στοιχεία για κάθε 

τροποποίηση που γίνεται και η επαναφορά σε προηγούµενες εκδόσεις 

αποτελεί απλή διαδικασία (Raman 2006). 

4. Κάθε φορά που πραγµατοποιείται µια νέα πληροφορία τα µέλη που είναι 

χαρακτηρισµένα ως admin  µπορούν να ειδοποιηθούν µέσω του 

ηλεκτρονικού ταχυδροµείου, ενώ µπορούν επίσης να βλέπουν µόνο τα 

στοιχεία που δεν έχουν ήδη διαβάσει (µέσω των RSS-Really Simple 

Syndication) και έτσι επιτρέπεται η πληροφόρηση υτόµατα εάν µια 

συγκεκριµένη σελίδα που έχουν επιλέξει έχει αλλάξει ή εάν έχουν επιλέξει 

όλο το site εάν έχει προστεθεί νέα. 

5. Η επικοινωνία στο wiki µπορεί να γίνει ασύγχρονα ή και σύγχρονα είτε µέσω 

των σχολίων που µπορεί κανείς να παραθέσει στο τέλος κάθε σελίδας, είτε 

χρησιµοποιώντας τη δυνατότητα που δίνει το wiki για την εισαγωγή µιας 

εφαρµογής chat. 

6. Περιλαµβάνουν κυρίως κείµενο, επιτρέπουν όµως την εισαγωγή ήχου, 

εικόνων, βίντεο.  Επίσης, περιλαµβάνουν και τα λεγόµενα Widgets, µικρά 

προγράµµατα που ενσωµατώνονται στις σελίδες τους και µπορούν να 

προσφέρουν αλληλεπιδραστικότητα και λειτουργικότητα 

συµπεριλαµβάνοντας παιχνίδια, ηµερολόγια,  media players, εφαρµογές flash 

αλλά και διάφορα gadgets του google τα οποία το κάνουν πιο διασκεδαστικό 

και πιο ελκυστικό στα παιδιά.  κ.ά. 
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7. Η χρήση τους είναι ιδιαίτερα απλή και δεν απαιτεί ειδική τεχνογνωσία. 

Πατώντας το κουµπί «Edit» αποκτά πρόσβαση στην επεξεργασία της σελίδας 

και στη συνέχεια για να διατηρηθεί το περιεχόµενο της σελίδας που 

δηµιούργησε και να είναι διαθέσιµο και στους υπόλοιπους πατά το κουµπί 

«Save» ή το «Save and continue».  Προσφέρει επίσης τη δυνατότητα 

δηµιουργίας συνδέσµων µε άλλες ιστοσελίδες ή και µε αρχεία του ίδιου του 

wiki. Παρόλο όµως που δίνουν αρκετές δυνατότητες στον κειµενογράφο τους, 

όπως επεξεργασία γραµµατοσειρών, χρωµάτων, κουκκίδων, απλών πινάκων, 

παρουσιάζουν και αρκετές ελλείψεις, κυρίως σε πιο πολύπλοκα 

χαρακτηριστικά όπως ένας σύνθετος πίνακας. Ωστόσο οι υπηρεσίες συνεχώς 

αναβαθµίζονται και συγκεκριµένα το Pbwiki που χρησιµοποιήθηκε 

χαρακτηρίστηκε ιδιαίτερα εύχρηστο και απλό από τα παιδιά.  

 

4.4.4 Τα εκπαιδευτικά είδη του wiki  

 

Είναι γεγονός πως αρχίζουν και χρησιµοποιούνται ευρέως από αρκετά 

πανεπιστήµια και εκπαιδευτικά ιδρύµατα, παρέχοντας στους εκπαιδευτικούς τη 

δυνατότητα να σχεδιάσουν αλληλεπιδραστικές δραστηριότητες, να παρακολουθούν 

τις συζητήσεις που διεξάγονται µέσα στο wiki, ώστε στη συνέχεια να εµπλουτίσουν 

το µάθηµά τους σύµφωνα µε τις επιθυµίες των µαθητών τους, ενώ χρησιµοποιούνται 

ακόµη και ως «αποθήκες γνώσης» (knowledge repositories) (Καµπουράκης, Λουκής, 

2006).  

Επίσης, µπορούν να χρησιµοποιηθούν από τους µαθητές για να αναπτύξουν 

ερευνητικές εργασίες, για να γράψουν περιλήψεις των όσων τους ζητήθηκε να 

διαβάσουν χτίζοντας έτσι συνεργατικά µια πηγή βιβλιογραφιών. Πολλές φορές 

χρησιµοποιούνται ως χάρτες εννοιών, στα πλαίσια πρακτικών όπως ο καταιγισµός 

ιδεών.  

∆ιακρίνονται λοιπόν στους εξής εκπαιδευτικούς τύπους:  

• Τα χρησιµοποιούµενα  από ένα χρήστη (Single-user wikis) που επιτρέπουν σε 

ένα χρήστη να συγκεντρώσει τις σκέψεις του χρησιµοποιώντας ένα 

διαδικτυακό περιβάλλον (ως πηγή περιεχοµένου)  

• Τα χρησιµοποιούµενα ως εργαστηριακό βιβλίο (Lab book wikis) που 

επιτρέπουν στους µαθητές να κρατούν τις σηµειώσεις τους online µε το 
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πλεονέκτηµα όµως να τις µοιράζονται µε τους συµµαθητές τους και να 

αλλάζουν από αυτούς. 

• Τα χρησιµοποιούµενα ως αποθήκη γνώσης (Knowledge base wikis ) για µια 

οµάδα. 

• Τα συνεργατικής συγγραφής (Collaborative writing wikis) που 

χρησιµοποιούνται από µια οµάδα για συνεργατική συγγραφή (Parker and Chao 2007).  

Πέρα από το χώρο της εκπαίδευσης χρησιµοποιούνται και από επιχειρήσεις 

για την ανάπτυξη συλλογικών δράσεων. Έχουν καταγραφεί περισσότερα από 200 

wikis, γνωστότερο των οποίων είναι η διαδικτυακή εγκυκλοπαίδεια wikipedia, η 

σύνταξη της οποίας γίνεται από τους χρήστες. Ανάµεσα στα υπόλοιπα αναφέρονται 

τα: Dolphin wiki, Php Wiki, Twiki Clone, Zwiki Clone, Open Wiki κ.ά.  

Η χρήση των wikis ως εργαλεία έχει να προσφέρει πολλά στη συνεργασία. Με 

το τεχνικό κοµµάτι να είναι απλό, δεν απαιτούνται προχωρηµένες γνώσεις, ενώ το 

αποτέλεσµα υπάρχει στον παγκόσµιο ιστό µε εύκολη δυνατότητα πρόσβασης από 

όλους ή µόνο από τους εµπλεκόµενους. Η δραστηριότητα έχει σηµαντικό κοινωνικό 

χαρακτήρα αφού οι εµπλεκόµενοι µαθαίνουν να συνεισφέρουν σε ένα κοινό σκοπό, 

σεβόµενοι την αρχή της συνεργατικής εµπιστοσύνης. 

Ωστόσο, είναι βασικό να τονίσουµε και πάλι πως το εργαλείο από µόνο του 

δεν µπορεί να πραγµατώσει και να προωθήσει τη συνεργατικότητα αν δεν την 

προωθούν και οι πρωταγωνιστές της εκπαιδευτικής τάξης δηλαδή οι εκπαιδευτικοί 

που άλλωστε είναι και η κινητήρια δύναµη της διαδικασίας.  

 

4.5 Εννοιολογική χαρτογράφηση 

 

Τα εργαλεία χαρτογράφησης εννοιών είναι ένα ακόµα ένα µέσο που 

χρησιµοποιήθηκε στην παρούσα πρόταση. Άλλωστε τα εργαλεία αυτά µπορούν να 

αξιοποιηθούν ως περιβάλλοντα έκφρασης και οργάνωσης ιδεών αλλά και ως 

εργαλεία επικοινωνίας στο πλαίσιο δικτυακών µαθησιακών περιβαλλόντων 

οδηγώντας στη δηµιουργία κοινοτήτων µάθησης όπου οι µαθητές ακόµη και από 

απόσταση µπορούν να έχουν πρόσβαση σε βάσεις δεδοµένων και σε εργαστηριακούς 

χώρους, οικοδοµώντας τη γνώση. (Κωνσταντίνου, 2005).  

Τα λογισµικά εννοιολογικής χαρτογράφησης αποτελούν µια ιδιαίτερη 

κατηγορία συστηµάτων εκπαιδευτικού λογισµικού µε ανοικτό χαρακτήρα και 
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µπορούν πρακτικά να χρησιµοποιηθούν σε όλες τις βαθµίδες (ξεκινώντας από την 

προσχολική εκπαίδευση) και σε όλα τα γνωστικά αντικείµενα. 

 Η τεχνική της εννοιολογικής χαρτογράφησης, αποτελεί ένα διαµεσολαβητικό, 

γνωστικό εργαλείο που ευνοεί την οικοδόµηση νέων γνώσεων, ενισχύει την 

αλληλεπίδραση και εµπλέκει τα άτοµα σε νοητικές διεργασίες για ανάλυση και 

κριτική αντιµετώπιση του περιεχόµενου της διδασκαλίας, καθώς και στην οργάνωση 

και αναπαράσταση της γνώσης τους, λαµβάνοντας υπόψη το κοινωνικό και 

πολιτισµικό περιβάλλον, (Jonassen, 2000). Η διδακτική αξιοποίηση των λογισµικών 

εννοιολογικής χαρτογράφησης, αποσκοπεί στην ενεργητική κι αποτελεσµατική 

µάθηση, καλλιεργεί τη δηµιουργική και την κριτική σκέψη, την ικανότητα 

µεταγνώσης, ενισχύει την οµαδοσυνεργατική µάθηση κι αποτελεί εργαλείο επίλυσης 

προβληµάτων. 

Η εννοιολογική χαρτογράφηση είναι µια ειδική τεχνική οπτικοποίησης των 

σχέσεων ανάµεσα σε διάφορες έννοιες. Με άλλα λόγια, η εννοιολογική 

χαρτογράφηση συνιστά ένα συνήθη τρόπο για την αναπαράσταση της γνώσης, της 

οποίας αποτελεί µία ιδεατή εννοιολογική δοµή. Χρησιµοποιείται επίσης για την 

ανάδυση των αναπαραστάσεων αυτών που µαθαίνουν κάνοντας χρήση γράφων σε 

µορφή δικτύου. 

Η τεχνική της εννοιολογικής χαρτογράφησης αναπτύχθηκε από τον καθηγητή 

Joseph D. Novak, στο πανεπιστήµιο του Cornell. Βασίστηκε στις θεωρίες του David 

Ausubel (1968), ο οποίος τόνισε τη σηµασία των πρότερων γνώσεων για την 

εκµάθηση νέων εννοιών. Ο Novak (1991), κατέληξε στο συµπέρασµα ότι "η µάθηση 

µε νόηµα περιλαµβάνει την αφοµοίωση των νέων εννοιών και την ενσωµάτωσή τους 

στις υπάρχουσες γνωστικές δοµές". Οι Εννοιολογικοί Χάρτες του Novak προέρχονται 

από τη θεωρία µάθησης του Ausubel (Novak 1984), που έδινε έµφαση στην 

οικοδόµηση συνδέσεων µεταξύ των ιδεών. Οι Εννοιολογικοί Χάρτες του Novak 

χρησιµοποιούνται σήµερα σε µεγάλη κλίµακα στη διδασκαλία της επιστήµης από το 

δηµοτικό σχολείο µέχρι το πανεπιστήµιο. 

Βασικά συστατικά της εννοιολογικής χαρτογράφησης είναι οι κόµβοι που 

αναπαριστούν έννοιες (αλλά και σε µερικές περιπτώσεις συµβάντα ή γεγονότα) και οι 

σύνδεσµοι που αναπαριστούν σχέσεις ανάµεσα στις έννοιες ή αιτίες που προκαλούν 

ένα γεγονός. Κόµβοι που συνδέονται µε συνδέσµους σχηµατίζουν έναν εννοιολογικό 

χάρτη (concept map) που µπορεί να έχει τη µορφή ενός σηµασιολογικού δικτύου 

(semantic network). Η όλη διαδικασία παραπέµπει στη δοµή ενός υπερκειµένου. Η 
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διαδικασία της εννοιολογικής χαρτογράφησης, που στις απαρχές της διεξαγόταν µε 

χαρτί και µολύβι, έχει βελτιωθεί ριζικά µε τη χρήση κατάλληλων λογισµικών. Σε 

γενικές γραµµές, ένα λογισµικό εννοιολογικής χαρτογράφησης και στην κατηγορία 

αυτή συγκαταλέγονται τα λογισµικά σηµασιολογικών δικτύων (semantic networks) 

και νοητικών χαρτών (mind maps), περιέχει τρία βασικά στοιχεία: έννοιες (concepts), 

συνδέσµους (links) και στιγµιότυπα (instances).  

Οι εννοιολογικοί χάρτες, όπως και το wiki, συνδέονται µε την 

εποικοδοµιστική µάθηση. Ο εποικοδοµισµός, όπως έχει ήδη αναφερθεί, θεωρεί ότι 

κάθε άτοµο αναπτύσσει σχήµατα ή νοητικά µοντέλα που εξυπηρετούν τη µελλοντική 

σκέψη ή δράση του. Η διαδικασία οικοδόµησης της γνώσης εξαρτάται από αυτές τις 

προϋπάρχουσες νοητικές δοµές µας. Η αποτελεσµατική µάθηση βασίζεται στη 

δηµιουργία νέων µοντέλων ή στην αναθεώρηση, προέκταση, αναδόµηση των ήδη 

υπαρχόντων. 

Τα λογισµικά κατασκευής σηµασιολογικών δικτύων αποτελούν ένα γνωστικό 

εργαλείο που παρέχει στους µαθητές δυνατότητες κατασκευής εννοιολογικών 

χαρτών. Ένα κατάλληλο λογισµικό καθιστά πολύ ευκολότερη τη διαδικασία 

κατασκευής, ανακατασκευής και αναθεώρησης ενός εννοιολογικού χάρτη σε σχέση 

µε την ίδια διαδικασία, όταν αυτή γίνεται µε µολύβι και χαρτί. Όπως χαρακτηριστικά 

σηµειώνουν οι Anderson-Imman et al. (1998), τα πλεονεκτήµατα ενός εννοιολογικού 

χάρτη κατασκευασµένου σε λογισµικό περιβάλλον εκτείνονται πέρα από τα πρακτικά 

ζητήµατα. Είναι πιθανόν η εννοιολογική χαρτογράφηση σε λογισµικό να βοηθά στην 

«αναδιοργάνωση νοητικών λειτουργιών», µε τρόπο που δε συµβαίνει εκτός του 

ηλεκτρονικού µέσου. 

Οι εννοιολογικοί χάρτες αποτελούν ένα γνωστικό εργαλείο που µπορεί 

πολύπλευρα να αξιοποιηθεί στη µαθησιακή διαδικασία. Αποτέλεσαν αντικείµενο 

έρευνας ήδη από τη δεκαετία του 1980, κατά την οποία εισήχθησαν από τους Novak 

και Gowin (Novak, 1977, Novak & Gowin, 1984, Novak, 1990, Novak, 1998). 

∆ηµιουργήθηκαν µε βάση τις ψυχολογικές απόψεις του Ausubel (Ausubel, 1978) και 

αποτελούν έναν πολύ γνωστό τρόπο αναπαράστασης της γνώσης (Novak & Gowin, 

1984, Mc Aleese, 1998, Fisher et al., 2000) και ανάδυσης των αναπαραστάσεων 

αυτών που µαθαίνουν (Jonassen & Marra, 1994, Fisher, 1990). Εµπλέκουν τους 

µαθητές στη διαδικασία ανάλυσης των δοµικών σχέσεων του υπό µελέτη 

αντικειµένου (Jonassen et al., 1994) και οργάνωσής του σε πιο ιεραρχικώς ισχυρά 

σχήµατα. Οι µαθητές συµµετέχουν ενεργά και είναι οι κύριοι πρωταγωνιστές στην 
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οικοδόµηση των γνώσεών τους. Κατά τη διάρκεια αυτής της διαδικασίας οι µαθητές 

διερευνούν και τις δικές τους γνωστικές δοµές. Με αυτόν τον τρόπο η γνώση που 

δοµείται καθίσταται πιο αποτελεσµατική (Κοzma, 1987, 1992), ενισχύεται η µνήµη 

του µαθητή και η ικανότητά του να εφαρµόζει τη γνώση και σε άλλες περιπτώσεις 

(Jonassen et al., 1994), βελτιώνεται η κατανόηση (Davis, 1990). Οπότε, οι 

εννοιολογικοί χάρτες µπορούν να αποτελέσουν µεταγνωστικό εργαλείο που ωθεί το 

µαθητή στην ενσυνείδητη µάθηση (Novak et al., 1998).  

Παράλληλα, µπορούν να αποτελέσουν ισχυρά διδακτικά εργαλεία µε διττό 

ρόλο. Αρχικά µπορούν να χρησιµοποιηθούν για τη µελέτη των προϋπαρχουσών 

γνωστικών δοµών των µαθητών, ώστε η στοχοθεσία της διδασκαλίας να είναι 

ρεαλιστική και ουσιαστική. Κατά τη διάρκεια της διδακτικής παρέµβασης µπορούν 

να αξιοποιηθούν και για τη µελέτη των γνωστικών αλλαγών των µαθητών αφού 

αποτελούν αναπαραστάσεις των γνωστικών δοµών τους και η ίδια η µάθηση 

περιγράφεται, τουλάχιστον µερικώς, ως αναδιοργάνωση των δοµών αυτών (Jonassen 

et al, 1993, Rumelhart, 1980, Rumelhart & Ortony, 1977, Anderson-Imman & Ditson, 

1999).  

Μπορούν, δηλαδή, να αποτελέσουν ένα ισχυρό διδακτικό εργαλείο τόσο για 

τον αρχικό σχεδιασµό της διδασκαλίας όσο και για την αξιολόγησή της. Πολλοί 

ερευνητές έχουν ασχοληθεί µε τη συνεργατική δόµηση εννοιολογικών χαρτών. 

Υποστηρίζουν ότι αυτή η διαδικασία εγείρει µεταξύ των συµµετεχόντων συζητήσεις 

και κοινωνιογνωστικές συγκρούσεις ωφέλιµες για τη µάθηση. Οι van Boxtel, van der 

Linden & Kanselaar (van Boxtel et al., 2000) παρατήρησαν µεγαλύτερο αριθµό 

τέτοιου είδους συνδιαλέξεων µεταξύ των µαθητών που κατασκεύασαν συνεργατικά 

εννοιολογικούς χάρτες. Επιπλέον οι Osmundson, Chung, Herl & Kanselaar 

(Osmundson et al., 1999) παρατήρησαν έντονες συζητήσεις µεταξύ δεκάχρονων και 

εντεκάχρονων µαθητών που σε µικρές οµάδες κατασκεύαζαν εννοιολογικούς χάρτες 

σε υπολογιστικό περιβάλλον. Θα µπορούσαµε λοιπόν να πούµε ότι η συνεργατική 

δόµηση εννοιολογικών χαρτών εγείρει µεταξύ των µαθητών συζητήσεις για το νόηµα 

των εκάστοτε θεµάτων, δραστηριότητα κρίσιµη στη µαθησιακή διαδικασία 

(Osmundson et al., 1999).  

Η κατασκευή εννοιολογικών χαρτών µε κατάλληλο λογισµικό συµβάλλει στο 

να ξεπεραστούν κάποια πρακτικά προβλήµατα που έχουν προκύψει από την χρήση 

εννοιολογικής χαρτογράφησης στην τάξη. Έρευνες έχουν καταστήσει φανερό ότι 

συχνά οι µαθητές χρειάζονται περισσότερη υποστήριξη για να σχηµατίσουν δοµικού 
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τύπου σχέσεις και για να αναθεωρήσουν τους χάρτες τους. Επίσης οι µαθητές δεν 

χρησιµοποιούν αυθόρµητα την κατασκευή εννοιολογικών χαρτών γιατί 

δυσκολεύονται στην οργάνωση και τροποποίησή τους.  

Ένα κατάλληλο λογισµικό όπως στην περίπτωσή µας το Kidspiration καθιστά 

πολύ ευκολότερη τη διαδικασία κατασκευής, ανακατασκευής και αναθεώρησης ενός 

εννοιολογικού χάρτη. Επιπλέον η δυνατότητα ψηφιακής αποθήκευσης των 

παραγόµενων χαρτών καθιστά δυνατή την ηλεκτρονική του αποστολή ή τη 

δηµοσίευσή του σε κάποια ιστοσελίδα. Αρκετοί συγγραφείς συµπληρώνουν επίσης τη 

δυνατότητα υπογράµµισης, σχολίων, παρουσίασης, δυναµικών συνδέσµων και 

επικοινωνίας κάτι που στη δική µας περίπτωση θα γίνει µέσα από το wiki τον ενεργό 

χώρο εργασίας της οµάδας.  

 

4.5.1 Η εκπαιδευτική χρήση των εννοιολογικών χαρτών 
 

Όπως ήδη έχουµε αναφέρει η χαρτογράφηση παρέχει ένα σύντοµο και σαφή 

µέσο για την αναπαράσταση δεδοµένων και πληροφοριών σε τεράστιες ποσότητες, µε 

τρόπο που να είναι οπτικά ενδιαφέρων και κατανοητός. Κατ’ αυτόν τον τρόπο η 

χαρτογράφηση αποκαλύπτει σηµαντικά πρότυπα και τάσεις. Υπ’ αυτή την 

προσέγγιση και σύµφωνα µε τους Romance & Vitale (1999), η επιτυχής οπτική 

αναπαράσταση µεγάλου εύρους πληροφοριών αποτελεί το κλειδί της επιτυχίας στη 

εποχή των πληροφοριών και επικοινωνιών που ζούµε, γιατί µας δίνει την αίσθηση του 

ελέγχου, κάτι σαν ένα καλό οδικό χάρτη, όταν οδηγούµε σε µια περιοχή που δεν 

γνωρίζουµε από πριν. 

Στο χώρο της εκπαίδευσης, η Εννοιολογική Χαρτογράφηση αποτελεί µια 

γραφική στρατηγική «µάθησης µε νόηµα», που δίνει τη δυνατότητα στον 

εκπαιδευόµενο να σκεφτεί σχέσεις µεταξύ εννοιών, τις οποίες αποτυπώνει στον 

Εννοιολογικό Χάρτη (concept map). Με τη σειρά του, ο Εννοιολογικός Χάρτης 

αποτελεί «εργαλείο για τη γνώση». Σύµφωνα µε τους Novak and Gowin (1984), είναι 

πιο σηµαντικό να εστιάζουµε στην επεξεργασία της γνώσης, παρά στην ανακάλυψη 

της γνώσης. Ακριβώς αυτή η θεωρητική θέση αποτέλεσε σηµείο αναφοράς για την 

ανάπτυξη της θεωρίας διδασκαλίας του Ausubel (Novak, 1984), που βασίστηκε πάνω 

στις αρχές της µάθησης µε νόηµα (meaningful learning). 
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Η ανθρώπινη µάθηση είναι κατ’ εξοχήν µάθηση «σηµασιών» (meaning) είτε 

µε τη µορφή εννοιών είτε µε τη µορφή γλωσσικών κανόνων και σχέσεων. Κατά τον 

Ausubel, η «σηµασία» είναι φαινόµενο της ενσυνείδητης κατάστασης του ατόµου και 

όχι της εξωτερικής συµπεριφοράς του. Μια ιδέα, µια έννοια, ένας κανόνας αποκτά 

νόηµα και σηµασία για ένα άτοµο και η µάθηση πραγµατώνεται ευκολότερα, όταν 

µια νέα ιδέα ή έννοια συσχετίζεται και ενσωµατώνεται, µε ήδη προϋπάρχοντα 

στοιχεία στις γνωστικές δοµές του ατόµου. 

Τα γνωστικά εργαλεία, σύµφωνα µε τον McAleese (1992), είναι κατασκευές 

που επιτρέπουν στο χρήστη τους να αποσαφηνίσει, να καταστήσει ξεκάθαρα και να 

συζητήσει σκέψεις, µε τη βοήθεια µιας διεπιφάνειας χρήσης υπολογιστή. Τα 

γνωστικά εργαλεία επεκτείνουν τις γνωστικές ικανότητες των ανθρώπινων όντων στη 

σκέψη, στην επίλυση προβλήµατος και στη µάθηση και, εάν είναι ορθά σχεδιασµένα 

και υλοποιηµένα, µπορούν να ενεργοποιήσουν και να υποστηρίξουν γνωστικές και 

µεταγνωστικές στρατηγικές µάθησης (Jonassen, 1996). 

Σύµφωνα µε την Βασιλοπούλου (2001), πριν από το σχεδιασµό ενός χάρτη, 

θεωρείται απαραίτητη µια προκαταρτική φάση. Αυτή η φάση χρειάζεται, όταν για 

πρώτη φορά οι µαθητές έρχονται σε επαφή µε χάρτες εννοιών. Στη φάση αυτή 

εξηγούµε στους µαθητές, τι είναι η έννοια. Τους φέρνουµε παραδείγµατα από 

συγκεκριµένα αντικείµενα ή γεγονότα, που οµαδοποιούνται σε µια κοινή κατηγορία 

και αποτελούν έννοιες. 

Συνοψίζοντας θα λέγαµε ότι η προσφορά τους εντοπίζεται εκτός από το 

γνωστικό όφελος των µαθητών αλλά κυρίως στις κοινωνικές δεξιότητες που 

αποκτούν από τη διαδικασία. Ειδικότερα τα µαθησιακά εκπαιδευτικά οφέλη είναι τα 

εξής: 

• Προώθηση και ενίσχυση της Ενεργητικής- Αποτελεσµατικής µάθηση: Οι µαθητές-

τριες οργανώνουν τη σκέψη τους γύρω από µια γνωστική περιοχή, λειτουργώντας σε 

όλα τα επίπεδα της πυραµίδας του Bloom (1956), (γνώση, κατανόηση, εφαρµογή, 

ανάλυση, σύνθεση, αξιολόγηση) οικοδοµώντας έννοιες µόνοι τους και επιλύοντας τις 

εσωτερικές τους συγκρούσεις µε το τι νόµιζαν ότι γνώριζαν, τι ενακάλυψαν στην 

πορεία και τι εν τέλει έµαθαν.  

• Καλλιέργεια της δηµιουργικής σκέψης. µε τη συνεχή εξάσκηση σε διαδικασίες του 

brainstorming (Osborn, 1948, Dunn, 1981), οι ιδέες γίνονται σαφέστερες και το 

µυαλό πιο ελεύθερο για να συλλάβει νέες ιδέες. Αυτές οι νέες ιδέες µπορεί να 
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συνδεθούν µε τις υπάρχουσες και να προκαλέσουν νέες συνδέσεις που θα οδηγήσουν 

και σε άλλες ιδέες.  

• Ανάπτυξη της κριτικής σκέψης: Χρησιµοποιώντας εννοιολογικούς χάρτες οι µαθητές-

τριες οξύνουν τις δεξιότητες εξαγωγής συµπερασµάτων και κριτικής θεώρησης αυτών 

και αποφεύγουν την απόκτηση και τη συσσώρευση άχρηστων γνώσεων. 

(Hannafin,1992). 

• Εργαλείο µεταγνώσης: Οι εννοιολογικοί χάρτες βοηθούν τους εκπαιδευόµενους µε το 

"να µαθαίνουν πώς να µαθαίνουν", να αποκτούν δηλαδή επίγνωση των διαδικασιών 

µάθησης, δίνοντάς τους επιπλέον τη δυνατότητα να παρατηρούν τις αλλαγές που 

υπόκειται η γνωστική αυτή δόµηση µέσα στο χρόνο (Symington & Novak, 1982). 

• Ενίσχυση οµαδοσυνεργατικής µάθησης: Ένας χάρτης εννοιών που κατασκευάζεται 

από µια οµάδα παιδιών αντιπροσωπεύει τις ιδέες της οµάδας. Αποτελεί εποµένως ένα 

επικοινωνιακό εργαλείο µεταξύ των µελών της οµάδας που πρέπει να εκφράσουν και 

να διαπραγµατευτούν τις ιδέες τους και να συµφωνήσουν σε µια κοινή δοµή των 

εννοιών και των µεταξύ των συνδέσεων στο χάρτη. Οι εννοιολογικοί χάρτες 

αποτελούν εργαλεία διαπραγµάτευσης νοήµατος (tools for negotiating meaning) 

(Novak & Gowin, 1997). Έτσι ενισχύεται η αλληλεπίδραση µεταξύ των µελών της 

οµάδας κι ενδυναµώνεται η µάθηση (Ματσαγγούρας, 2000).  

• Ανάπτυξη µεθοδολογίας για την επίλυση προβληµάτων: Η χαρτογράφηση εννοιών 

µπορεί να χρησιµοποιηθεί για να ενισχύσει και να εµπλουτίσει τις φάσεις της 

µεθόδου επίλυσης προβλήµατος (problem-solving), µε παραγωγή εναλλακτικών 

λύσεων και επιλογών κυρίως µε το συνηθίζει τα παιδιά να χρησιµοποιούν µία λογική 

ανάλυσης και συσχέτισης των γνώσεων τους ώστε να ανασυνθέσουν µία νέα έννοια ή 

προοπτική . 

 

4.5.2 Τα είδη των εννοιολογικών χαρτών και η χρήση τους 
 

Οι Εννοιολογικοί Χάρτες που προτείνει ο Novak χαρακτηρίζονται από µια 

ιεράρχηση των εννοιών, µεταβαίνοντας από τις γενικότερες στις ειδικότερες έννοιες, 

σύµφωνα πάντα µε το εκάστοτε συγκείµενο (Novak & Gowin ό.π.). Ένα άλλο 

σηµαντικό χαρακτηριστικό είναι οι διασυνδέσεις (crosslinks), όπου γεγονότα, 

αντικείµενα, σύµβολα ή εικόνες µπορούν να προστεθούν σε συγκεκριµένα µέρη του 
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χάρτη εννοιών, τα οποία βοηθούν στην αποσαφήνιση της σηµασίας µιας δεδοµένης 

έννοιας.  

Στις αρχικές τους µελέτες, κατά τη δεκαετία του 1980, ο Novak και οι 

συνεργάτες του δεν χρησιµοποιούσαν πάντοτε «ετικέτες» για να χαρακτηρίσουν τις 

γραµµές που συνέδεαν δύο έννοιες. Όµως, σύντοµα συνειδητοποίησαν ότι έπρεπε να 

δώσουν έµφαση στη χρήση συνδετικών λέξεων, προκείµενου να έχουν µια 

αναπαράσταση της προτασιακής γνώσης και των νοηµάτων που προκύπτουν από την 

προτασιακή σύνδεση και διασύνδεση των εννοιών (Novak & Gowin ό.π.). 

Οι Εννοιολογικοί Χάρτες (Κόκκινος & Κουνέλη, 2006, σελ. 101-102) 

µπορούν σχηµατικά να αναπαρασταθούν µε πολλούς τρόπους και να προκύψουν οι 

παρακάτω τύποι: 

1. Εννοιολογικός Χάρτης “αράχνη” (Spider): 

Η βασική έννοια τοποθετείται στο κέντρο του χάρτη, ενώ επιµέρους έννοιες την 

περιβάλλουν κυκλικά. 

2. "Ιεραρχικός" Εννοιολογικός Χάρτης (Hierarchy) : 

Ο χάρτης αυτός παρουσιάζει πληροφορίες µε καθοδικά κλιµακούµενη σειρά 

σηµασίας. Η πιο σηµαντική πληροφορία τοποθετείται στην κορυφή ενώ 

διαχωριστικοί παράγοντες καθορίζουν την τοποθέτηση της πληροφορίας. 

3. Εννοιολογικός Χάρτηςµε µορφή “διαγράµµατος ροής” (Flowchart): 

Ο χάρτης αυτόςαναπαριστά τα διαδοχικά βήµατα µιας διαδικασίας ή την εξέλιξη ενός 

συστήµατος. 

4. Εννοιολογικός Χάρτης τύπου “συστήµατος” (Systems): 

Ο χάρτηςαυτόςοργανώνει τις έννοιες σε µορφή παρόµοια µε αυτή του διαγράµµατος 

ροής, µε την προσθήκη όµως εισόδων και εξόδων. 

 

4.6 Χρήση και επιλογή του Kidspiration 

 

Το λογισµικό εννοιολογικής χαρτογράφησης Kidspiration ανήκει – µαζί µε 

άλλα παρεµφερή λογισµικά εννοιολογικής χαρτογράφησης – στα περιβάλλοντα 

ποιοτικής µοντελοποίησης τα οποία «αναπαριστούν γνώσεις που δεν είναι δυνατόν να 

εκφραστούν µε µετρήσιµο τρόπο» (Κόµης & Ράπτης, 2002: 54). 

Το λογισµικό ανήκει στο  λογισαµικό Inspiration 

(http://www.inspiration.com/), είναι ένα από τα πιο δηµοφιλή και εύχρηστα 
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λογισµικά εννοιολογικής χαρτογράφησης για παιδιά νηπιαγωγείου και δηµοτικού 

σχολείου. Το πρόγραµµα αυτό δίνει τη δυνατότητα σχεδίασης εννοιολογικών χαρτών 

οποιουδήποτε τύπου.  

Ταυτόχρονα παρέχει έτοιµες βιβλιοθήκες µε διάφορα θέµατα κάθε µια από τις 

οποίες περιέχει αρκετές φωτογραφίες που µπορούν να χρησιµοποιηθούν στους 

χάρτες.  

Παράλληλα ο χρήστης µπορεί να δηµιουργήσει καινούριες βιβλιοθήκες από 

τις ήδη υπάρχουσες ή και άλλες µε άλλα θέµατα εισάγοντας δικές του φωτογραφίες ή 

γραφικά.  

Στην τελευταία έκδοση δίνεται η δυνατότητα γραφής στην ελληνική γλώσσα 

αλλά και η ηχογράφηση φωνής και χρήση τους πάνω στα γραφικά., δηµιουργώντας 

έτσι µία πολυµεσική πλατφόρµα. Ο καταιγισµός και η οργάνωση των εννοιών και η 

χαρτογράφηση των ιδεών αναφέρονται ως πρωταρχικές λειτουργίες του 

προγράµµατος στο εγχειρίδιο του χρήστη (Inspiration Software Inc., 1994).  

Το πρόγραµµα µας παρέχει δύο βασικά µέσα για την προσέγγιση της γνώσης: 

το “Picture view” και το “Writing view”. Στην πρώτη περίπτωση το λογισµικό 

προσφέρει µία ιδιαίτερα φιλική διεπιφάνεια χρήσης, στην οποία το παιδί µπορεί να 

βρει διάφορες εικόνες και σύµβολα από τις λεγόµενες «βιβλιοθήκες συµβόλων» και 

να προχωρήσει στη διεκπεραίωση των δραστηριοτήτων που, όπως προαναφέρθηκε, 

έχει σχεδιάσει ο εκπαιδευτικός. Στη δεύτερη περίπτωση, η οποία βρίσκεται σε άµεση 

σχέση µε την πρώτη, το παιδί έχει τη δυνατότητα να χρησιµοποιήσει λέξεις. 

Τα παιδιά µε τη χρήση αυτού του εργαλείου µπορούν να: 

• να κατασκευάζουν σενάρια  

• να οργανώνουν πληροφορίες  

• να κατανοούν έννοιες  

• να εκφράζουν και να µοιράζονται τις σκέψεις τους 

Το λογισµικό εννοιολογικής χαρτογράφησης Kidspiration αποτελεί ένα ανοικτό 

υπολογιστικό περιβάλλον, ο παιδαγωγικός σχεδιασµός του οποίου βασίζεται στη 

θεωρία της οπτικής µάθησης και στον εποικοδοµισµό. 

Σύµφωνα µε τη δοµή του λογισµικού, το παιδί καλείται να φέρει εις πέρας 

δραστηριότητες τριών κατηγοριών:  

1. Να κατασκευάσει ένα νοητικό χάρτη για µία συγκεκριµένη έννοια που έχει 

οριστεί από τον εκπαιδευτικό  
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2. Να συµπληρώσει τη δοµή ενός νοητικού χάρτη, που επίσης έχει δοθεί από τον 

εκπαιδευτικό, τοποθετώντας τις έννοιες – εικόνες στη θέση που εκείνο θεωρεί σωστή. 

3. Να τοποθετήσει µέσα σ’ ένα σύνολο, το λεγόµενο SuperGrouper , αντικείµενα 

που έχουν µια κοινή ιδιότητα, που ο εκπαιδευτικός έχει ορίσει, επιλέγοντάς τα µέσα 

από µία πληθώρα εικόνων.  

Πρόκειται για ένα λογισµικό µε τη βοήθεια του οποίου µπορεί να καλυφθεί η 

διδακτική προσέγγιση διάφορων γνωστικών αντικειµένων, ενώ παράλληλα υποβοηθά 

τον ενεργητικό τρόπο µάθησης. Επιπλέον, η ηχητική υποστήριξη ηχογράφησης το 

καθιστούν ιδιαίτερα εύχρηστο ακόµη και από παιδιά που δε γνωρίζουν ανάγνωση και 

γραφή.  

Τα λογισµικά αυτού του είδους συνιστούν ανοιχτά περιβάλλοντα µάθησης και 

εδράζονται στις παιδαγωγικές αρχές που απορρέουν από τη θεωρία του 

εποικοδοµισµού. Στο πλαίσιο αυτό παρέχουν στους µαθητές χειροπιαστά 

αντικείµενα, οικείους διαδικαστικούς όρους και εργαλεία σκέψης και τους επιτρέπουν 

να τα χειρίζονται. αυτόνοµα και δυναµικά, να δρουν πάνω σ’ αυτά, να 

πειραµατίζονται µε αυτά και, καθώς το περιβάλλον αυτό ανταποκρίνεται κατάλληλα 

στις πειραµατικές τους προσπάθειες, να αυτοελέγχονται και να αυτοδιορθώνονται. 

(Ράπτης & Ράπτη, 2006).  

Οι µαθητές, εποµένως, χρησιµοποιούν τους εννοιολογικούς χάρτες για κάθε θέµα 

που πρέπει να εξερευνήσουν και να καταγράψουν. Στη συνέχεια στο λεγόµενο 

∆ηµοσιογραφικό µαθητικό εργαστήρι  έναν δηλαδή υπερσύνδεσµο στο wiki θα 

αναρτάται ο πρόχειρος σχεδιασµός του άρθρου ή της συνέντευξης που θα έχει γίνει 

µε τη βοήθεια του λογισµικού εννοιολογικής χαρτογράφησης. Στην συνέχεια θα 

αξιολογούν την ολοκλήρωση του άρθρου µε ένα µικρό σχολιασµό τους και θα 

διατυπώνουν συµβουλές – tips για τους συµµαθητές τους βάσει της εµπειρίας τους. 

Οι βασικότεροι λόγοι για την επιλογή του συγκεκριµένου εργαλείου ήταν κυρίως: 

• η ευκολία του στη χρήση και την εκµάθησή του 

• το γεγονός πως το είχαν χρησιµοποιήσει και παλαιότερα σε κάποιες 

εκπαιδευτικές δραστηριότητες  οπότε δεν θα χανόταν πολύτιµος χρόνος ούτε 

θα είχαν δύο νέα λογισµικά να µάθουν.  

• Επιπλέον, πως αν και απλό αρκετά παρέχει όλες τις δυνατότητες αυτών των 

λογισµικών (εισαγωγή ήχων από βιβλιοθήκη, ηχογράφηση, εισαγωγή 

εικόνων, φωτογραφιών, δυνατότητα γραφής στα ελληνικά κ.α). 
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• Κρίνεται κατάλληλο ως εργαλείο για τη σταδιακή εξοικείωση που θα 

οδηγήσει στη χρήση ανάλογων και βαθµιαία πιο δύσκολων λογισµικών 

εννοιολογικής χαρτογράφησης.  
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Κεφάλαιο 5
ο
  

Ψηφιακές εφαρµογές σε περιβάλλον flash  και η χρήση τους 
στην εκπαιδευτική διαδικασία. 
 

5.1 Το Παιχνίδι 

 

Το παιχνίδι είναι µια εκδήλωση όλων των εποχών. «Το παιχνίδι είναι 

αρχαιότερο από τον πολιτισµό» (Huizinga, 1989), µια και η ύπαρξη πολιτισµού 

προϋποθέτει πάντα την ύπαρξη ανθρώπινης κοινωνίας, ενώ η ύπαρξη παιχνιδιού δεν 

απαιτεί παρόµοια προϋπόθεση, παράδειγµα οι απλούστερες µορφές παιχνιδιού στα 

ζώα. Βρίσκεται στο κέντρο της παιδικής ηλικίας.  Για το παιδί κάθε δραστηριότητα 

είναι παιχνίδι, όπως δηλώνεται και από την ετυµολογική συγγένεια  των δύο λέξεων, 

«ό,τι ανήκει ή ό,τι αναφέρεται στο παιδί». (Huizinga, 1989).  Η λέξη εµπεριείχε την 

έννοια της ξεγνοιασιάς, της ευθυµίας και της χαράς. (Huizinga, 1989) «Το στοιχείο 

της ευθυµίας χαρακτηρίζει την ουσία του παιχνιδιού.» (Huizinga, 1989). «Η ουσία ή 

το περιεχόµενο του παιχνιδιού είναι η λειτουργική ευχαρίστηση, η χαρά της 

δραστηριότητας της αντίληψης, της νόησης, του µυϊκού συστήµατος και µάλιστα η 

συµµετοχή όλων αυτών των ικανοτήτων και των ψυχικών λειτουργιών σε αυτή τη 

δραστηριότητα.» (Παπαδόπουλος,1991)  

Το παιχνίδι, αν και  θεωρείται µια πράξη χωρίς σκοπό, αποτελεί µια ανάγκη,  η οποία 

διαδραµατίζει ένα σηµαντικό ρόλο στη σωµατική, ψυχοπνευµατική, κοινωνική 

ανάπτυξη και ενηλικίωση του ατόµου. (Παπαδόπουλος,1991). 

 

5.2 Παιδαγωγικές θεωρίες για το παιχνίδι 
 

Έχουν αναπτυχθεί ποικίλες  θεωρίες µέσω των οποίων γίνεται προσπάθεια να 

ερµηνευθεί η φύση και η σηµασία του παιχνιδιού. Γενικά, το παιχνίδι δεν είναι µια 

απλή µηχανική δραστηριότητα, όπως πίστευαν παλαιότερα, που αποσκοπεί µόνο στη 

ψυχαγωγία του παιδιού. Άλλωστε, πέρα από την απλή ικανοποίηση και πέρα από 

απλός καθρέφτης της νοητικής ανάπτυξης του παιχνιδιού, όπως υποστηρίζει ο Piaget, 

ο Vygotsky συµπληρώνει πολύ ορθά ότι το παιχνίδι αποτελεί µέσο δια του οποίου τα 

παιδιά: 
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1. ∆ιαµορφώνουν πολιτισµικές αντιλήψεις και ιδέες 

2. Αναπτύσσουν ανώτερες ψυχολογικές λειτουργίες 

3. Βιώνουν εµπειρίες διασκέδασης 

4. Τα παιδιά συµµετέχουν ουσιαστικά όταν τα παιχνίδια είναι διαδραστικά.  

5. Τα παιχνίδια έχουν αποτελέσµατα και δίνουν πληροφορίες. 

6. Τα παιχνίδια έχουν συγκρούσεις / συναγωνισµό / πρόκληση /αντίθεση, κάτι 

που βοηθάει τα παιδιά να αναπτύξουν την προσωπικότητά τους, τη δυναµικότητά 

τους αλλά και να επιλύσουν τις συγκρούσεις και τα αρνητικά συναισθήµατά τους. 

7. Τα παιχνίδια είναι διαδραστικά, και οδηγούν στη δηµιουργία κοινωνικών 

οµάδων. 

8. Τα παιχνίδια έχουν αναπαραστάσεις και ιστορίες, και µε τον τρόπο αυτό τα 

παιδιά εισάγονται σε µία πληθώρα συναισθηµάτων.  

Μελετώντας παρακάτω τη βιβλιογραφία καταλήγουµε πως το παιχνίδι αποτελεί ένα 

σηµαντικό µέσο για την κοινωνική, συναισθηµατική και νοητική ανάπτυξη των 

παιδιών, καθώς και για µια ένδειξη της ανάπτυξής τους.  

Ο ψυχολόγος G. Stanley Hall παρατήρησε ότι η παιχνιδιάρικη συµπεριφορά 

αλλάζει µε την ηλικία και, στηριζόµενος στο βιογενετικό νόµο του Haeckel 

υποστήριξε ότι το παιχνίδι των παιδιών αντανακλά την πορεία της εξέλιξης από την 

προϊστορική εποχή ως σήµερα. "Η ιστορία του ανθρώπινου γένους ανακεφαλαιώνεται 

στην ανάπτυξη του κάθε παιδιού"(Carvey,1990).  Ο Γερµανός φιλόσοφος K. Groos –

θεµελιωτής της Θεωρίας της Προπαρασκευής ή Αυτοαγωγής - υποστήριξε , ότι το 

παιχνίδι έχει ενστικτώδη βιολογικό χαρακτήρα (Αντωνιάδης, 1994, Carvey, 1990) . 

Σύµφωνα µε την Ψυχαναλυτική θεωρία ή θεωρία της Κάθαρσης, µε 

εκπρόσωπο της τον Ελβετό ψυχολόγο J. Freud, ο οποίος θεωρεί ότι το παιχνίδι δεν 

είναι απλώς ένα αναπτυξιακό επίτευγµα ή ένα µέσο για να περάσει το παιδί την ώρα 

του αλλά είναι σηµαντικό "γιατί απηχεί τις προσπάθειες του παιδιού να συµφιλιωθεί 

µε τα συγκινησιακά του βιώµατα". (Hoxter, 1996). Το παιχνίδι δηλαδή επιτελεί µια 

καθαρτική λειτουργία, που επιτρέπει στο παιδί να απελευθερωθεί από τους φόβους 

του δηµιουργώντας ένα  ασφαλές πλαίσιο όπου έχει τη δυνατότητα να εκδηλώσει 

συµπεριφορές και συναισθήµατα αρνητικά (Σ.Αυγητίδου,2001). 

Ο Vigotsky εντάσσοντας το παιχνίδι στο συγκεκριµένο ιστορικό και 

κοινωνικό πλαίσιο που κάθε φορά αναπτύσσεται θεωρεί ότι το παιδί επηρεάζεται 

άµεσα από αυτό.  Η φαντασιακή κατάσταση, που αποτελεί χαρακτηριστικό στοιχείο 
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του  παιχνιδιού, αποτελεί διαχείριση της πραγµατικότητας από το παιδί και έχει πάντα 

κανόνες. 

Στο πλαίσιο του Μπιχεβιορισµού αναπτύχθηκαν αρκετές θεωρίες για το παιχνίδι: 

• Παιχνίδι µέσα από δευτερογενείς ενισχύσεις.  

• Παιχνίδι σαν µιµητική µάθηση.  

• Παιχνίδι σαν εξερεύνηση και διερεύνηση.  

• 4)Παιχνίδι σαν ανάγκη για επάρκεια.  

5) Παιχνίδι σαν αναζήτηση του νέου, του σύνθετου και του αβέβαιου." 

(Αντωνιάδης, 1994). 

 

5.2.1 Η σηµασία του παιχνιδιού για το παιδί 
 

Παρά την ανάπτυξη ποικίλων θεωριών για το παιχνίδι είναι αποδεκτό ότι η 

επίδραση του παιχνιδιού στην ανάπτυξη του παιδιού είναι πολύ σηµαντική.  

Το παιδί µέσα από το παιχνίδι του µαθαίνει να βασίζεται σε εσωτερικές τάσεις 

και κίνητρα και όχι µόνο σε ερεθίσµατα που του παρέχουν τα εξωτερικά αντικείµενα. 

Το παιδί όταν παίζει αναπτύσσει  δράση σε µια φανταστική κατάσταση και  µαθαίνει 

να ρυθµίζει τη συµπεριφορά του λαµβάνοντας υπόψη όχι µόνο την άµεση αντίληψη 

των αντικειµένων ή την κατάσταση που το επηρεάζει άµεσα, αλλά και το νόηµα 

αυτής της κατάστασης.  

Το παιχνίδι συµβάλλει στην απόκτηση αφηρηµένης σκέψης, αυτοελέγχου 

καθώς και στη γλωσσική και εννοιολογική του αυτονόµηση. Παράλληλα συµβάλλει  

στην απόκτηση γνώσεων, κινήτρων, δεξιοτήτων και στάσεων, που είναι αναγκαία  

και για την κοινωνική του προσαρµογή και συµµετοχή. Συγχρόνως, το παιχνίδι 

διαδραµατίζει και τον ρόλο της ηρεµίας, του ασφαλούς περιβάλλοντος όπου τα παιδί 

µπορεί να εκφράσει τα συναισθήµατα, είναι δηλαδή ο χώρος κάθαρσης που το παιδί 

ελεύθερα µπορεί να υποδυθεί όποιον ρόλο επιθυµεί. 

Η φράση πως το παιχνίδι δεν είναι απαραιτήτως αστείο και η µάθηση δεν 

είναι απαραιτήτως σοβαρή. Άλλωστε σύµφωνα µε τον Marshall McLuhan (1978) 

"οποιοσδήποτε διακρίνει τα παιχνίδια από τη µάθηση προφανώς δεν έχει την 

παραµικρή ιδέα από αυτά τα δύο". Το παιδί µέσα από το παιχνίδι του µαθαίνει να 

λειτουργεί σε ένα χώρο περισσότερο γνωστικό παρά εξωτερικό και οπτικό. Βασίζεται 

έτσι  σε εσωτερικές τάσεις και κίνητρα και όχι µόνο σε ερεθίσµατα που του παρέχουν 
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τα εξωτερικά αντικείµενα. Τα αντικείµενα, δηλαδή µέσα στο παιχνίδι, αρχίζουν να 

χάνουν την αποφασιστική τους δύναµη, εποµένως το παιδί αρχίζει να ενεργεί 

ανεξάρτητα από αυτά που βλέπει.  

Μέσα από τη δράση του σε µια φανταστική κατάσταση το παιδί µαθαίνει να ρυθµίζει 

τη συµπεριφορά του λαµβάνοντας υπόψη όχι µόνο την άµεση αντίληψη των 

αντικειµένων ή την κατάσταση που το επηρεάζει άµεσα, αλλά επίσης και το νόηµα 

αυτής της κατάστασης.  

Ο Vygotsky παραλληλίζει τη σχέση παιχνίδι-ανάπτυξη µε τη σχέση αγωγή-

ανάπτυξη. Και το παιχνίδι αλλά και η αγωγή δηµιουργούν µια ζώνη επικείµενης 

ανάπτυξης. Και στα δύο πλαίσια τα παιδιά επεξεργάζονται κοινωνικά διαθέσιµες 

γνώσεις και δεξιότητες και µετά τις εσωτερικεύουν. Το παιχνίδι όµως προσφέρει ένα 

πολύ πιο ευρύ πεδίο για τις αλλαγές των αναγκών και της συνείδησης.  

Το παιδί µέσα στο παιχνίδι ουσιαστικά αναλαµβάνει δραστηριότητες των ενηλίκων 

δανειζόµενο ερεθίσµατα µέσα από το συγκεκριµένο πολιτισµικό πλαίσιο στο οποίο 

ζει. Έτσι προβάλλει τους µελλοντικούς ρόλους και τις αξίες όπως το ίδιο τις 

αντιλαµβάνεται µέσα από τις δραστηριότητες και τις σχέσεις των ενηλίκων.  

Το παιχνίδι προηγείται της ανάπτυξης, γιατί το παιδί µέσα από το παιχνίδι 

αποκτά δεξιότητες, κίνητρα και στάσεις απαραίτητα για την κοινωνική του 

προσαρµογή και συµµετοχή. (Braun, 1991, Vygotsky, 1997)    

 

5.3 Ψηφιακό παιχνίδι 
 

Η τεχνολογική ανάπτυξη άλλαξε ριζικά και το περιβάλλον µέσα στο οποίο 

µεγαλώνουν οι νέοι µαθητές έτσι ώστε να µιλάµε πλέον για «ψηφιακούς ιθαγενείς» 

(Prensky, 2001). ∆ηλαδή νέους οι οποίοι χειρίζονται µε άνεση και  φυσικότητα τα 

ηλεκτρονικά µέσα. Αυτή η αλλαγή επηρέασε και το παιχνίδι. Έχουµε λοιπόν τα 

τελευταία χρόνια την ανάπτυξη των ψηφιακών παιχνιδιών. Ο τρόπος, όµως, και η 

διαδικασία µάθησης έχει αρχίσει να µετασχηµατίζεται, καθώς η µάθηση αλλάζει 

χαρακτήρα και περιεχόµενο µέσα από ένα ψηφιακό παιχνίδι (Bremer, 2005).  

Από τη µία πλευρά, η διδασκαλία γνώσεων και µόνο δεν αρκεί πλέον. Οι 

δυνατότητες ευελιξίας και προσαρµογής των µαθητών θεωρούνται ως τα πλέον 

απαραίτητα προσόντα (Funk, 2005). Από την άλλη πλευρά, τα χαρακτηριστικά των 

µαθητών έχουν αλλάξει. Η καθηµερινή ενασχόληση των περισσότερων µε την 
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τεχνολογία και µε τα ψηφιακά παιχνίδια επηρεάζει σηµαντικά τον τρόπο σκέψης, 

µάθησης και λειτουργίας τους (Gelfond, 2005). Η ευρεία διάδοση των ψηφιακών 

παιχνιδιών σε όλο τον κόσµο συνιστά σηµαντικό κοινωνικό µετασχηµατισµό. Τα 

ψηφιακά παιχνίδια άλλαξαν και αλλάζουν τον τρόπο σκέψης της νέας γενιάς 

(Goldstein, 2000). 

Το ψηφιακό παιχνίδι έχει γίνει πλέον ουσιαστικό στοιχείο της κουλτούρας της 

νέας γενιάς, καθώς , όπως επιβεβαιώνουν οι έρευνες,  το 70% των παιδιών παίζουν 

computer games κάθε βδοµάδα (Kirriemuir και McFarlane 2004). 

 

Ψηφιακό είναι εκείνο το παιχνίδι το οποίο: 

• παρέχει οπτική ψηφιακή πληροφορία σε έναν ή περισσότερους παίκτες  

• δέχεται σαν είσοδο δεδοµένα από παίκτες  

• διαχειρίζεται τα δεδοµένα αυτά µε βάση κάποιους προγραµµατισµένους για το 

παιχνίδι κανόνες  

• τροποποιεί τις ψηφιακές πληροφορίες στους παίκτες  

• παίζεται: 

o σε κονσόλες (π.χ. Playstation, Xbox) οι οποίες συνδέονται µε την 

τηλεόραση,  

o σε υπολογιστές,  

o σε φορητές συσκευές  (Kirriemuir J. και McFarlane A 2004). 

Τα ηλεκτρονικά παιχνίδια έχουν δώδεκα χαρακτηριστικά (Prensky, 2001) που 

προκαλούν την ενασχόληση των παικτών µαζί τους: 

Χαρακτηριστικά παιχνιδιών. Επίδραση στον χρήστη. 

Είναι διασκεδαστικά. Ευχαριστούν και διασκεδάζουν τον χρήστη. 

Είναι παιχνίδια. Παρέχουν ένταση και ενεργή ενασχόληση. 

Έχουν κανόνες. ∆ηµιουργούν δοµηµένο περιβάλλον. 

Έχουν στόχους. Παρέχουν κίνητρα. 

Είναι αλληλεπιδραστικά. Ενεργητικοί παίκτες. 

Έχουν προσαρµοστικότητα. Ταιριάζουν στους παίκτες. 

Παρέχουν αποτελέσµατα και ενηµέρωση. Προκαλούν µάθηση. 

Παρέχουν καταστάσεις νίκης. Ικανοποιούν τον εγωισµό. 
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Τα παιχνίδια µπορούν να κατηγοριοποιηθούν µε διάφορα κριτήρια (SCIENTER,2003):  

 

 

5.4 Το ψηφιακό παιχνίδι και οι παιγνιώδεις εφαρµογές ως υποστηρικτικό 

περιβάλλον στην εκπαίδευση 

 

Η αξιοποίηση αλλά και η ένταξη των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και της 

Επικοινωνίας (ΤΠΕ)  στην εκπαίδευση είχε ως αποτέλεσµα την αναδιαµόρφωση των 

µοντέλων εκπαίδευσης καθώς και την ανάπτυξη εργαλείων για την καλύτερη ένταξη 

τους στην εκπαιδευτική διαδικασία.  

Αν και τα παιχνίδια αποτελούν µέρος της ζωής των µαθητών της 

πρωτοβάθµιας εκπαίδευσης, η µάθηση µέσω ψηφιακών παιχνιδιών είναι µια νέα 

προσέγγιση στον τοµέα της µάθησης, η οποία πολλές φορές αµφισβητείται ως προς 

την προσφορά της στη µάθηση. 

Σύµφωνα µε τον Prensky (2001) τα ψηφιακά παιχνίδια µε βάση τα κύρια 

χαρακτηριστικά τους –κανόνες, στόχοι, αποτελέσµατα και ανατροφοδότηση, 

Παρέχουν διλήµµατα, ανταγωνισµό, 

προκλήσεις, αντιθέσεις. 

Παράγουν αδρεναλίνη. 

∆ηµιουργούν προβλήµατα προς λύση. Αυξάνουν τη δηµιουργικότητα. 

Οι παίκτες επικοινωνούν µεταξύ τους. ∆ηµιουργούνται κοινωνικές οµάδες. 

Έχουν σενάριο και περιβάλλον εργασίας. Προκαλούν συναισθήµατα. 

Το αντικείµενο του παιχνιδιού: Την ύπαρξη δικτύου ή όχι: 

Παιχνίδια δράσης (Action games) Stand alone PC games 

Παιχνίδια στρατηγικής (Strategy games) Local network games 

Παιχνίδια άθλησης (Sport games) On line, Wide Area Network games  

Παιχνίδια περιπέτειας. (Adventure games)  

Παιχνίδια εξοµοίωσης (Simulation Games)  

Παιχνίδια ρόλου (Role Playing Game)  

Παιχνίδια εξάσκησης ικανοτήτων και 

επιτραπέζια (Skill games, board games) 

 

Παιχνίδια τύχης (Chance games)  
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σύγκρουση, πρόκληση , αλληλεπίδραση, σενάριο- µπορούν να υποστηρίξουν τη 

διαδικασία µάθησης γιατί  βοηθούν στην ανάπτυξη νέων γνωστικών ικανοτήτων, 

όπως: 

• Ανάπτυξη αντανακλαστικών 

• Παράλληλη επεξεργασία 

• Πληροφορία µέσω γραφικών 

• Τυχαία προσπέλαση 

• Επικοινωνία 

• Ενεργητικότητα 

• Αναγνώριση 

• Φαντασία 

• Φιλική αντιµετώπιση της τεχνολογίας 

Σύµφωνα µε τον (Cudworth, 1996) ένα εκπαιδευτικό παιχνίδι θα πρέπει να έχει, 

προκειµένου να χρησιµοποιηθεί στην µαθησιακή διαδικασία και τη σχολική τάξη: 

1. Μαθησιακούς στόχους: τα εκπαιδευτικά παιχνίδια σχεδιάζονται για κάποιο 

συγκεκριµένο σκοπό και αποβλέπουν στην επίτευξη ενός συγκεκριµένου 

στόχου. 

2. Σύνολο κανόνων: Θα πρέπει να υπάρχει ένα σαφές σύνολο κανόνων 

προκειµένου να διευκολύνουν την αλληλεπίδραση του παίκτη µε το παιχνίδι. 

3. Αλληλεπιδραστικότητα, ενεργός ρόλος παίκτη: η επίτευξη του στόχου από 

τους παίκτες εξαρτάται αποκλειστικά από τις δικές τους αποφάσεις κι 

ενέργειες. Χωρίς την ενεργή συµµετοχή των παικτών στο παιχνίδι, δεν µπορεί 

να υφίσταται και η έννοια του παιχνιδιού. 

4. Ανατροφοδότηση (feedback): το παιχνίδι θα πρέπει να επιβραβεύει µια σωστή 

απόφαση και να τιµωρεί µια λανθασµένη. Μ’ αυτό τον τρόπο, οι παίκτες θα 

µπορούν να διακρίνουν τις επιτυχηµένες από τις αποτυχηµένες ενέργειες και 

να επικεντρωθούν στο στόχο τους. 

5. Ανταγωνισµό: Ο ανταγωνισµός µπορεί να ενυπάρχει µεταξύ συµπαικτών ή 

ανάµεσα στον παίκτη και τον υπολογιστή, προκειµένου να επιτευχθεί ο 

στόχος ή να σηµειωθεί ένα µεγάλο σκορ. 

6. Στοιχείο πρόκλησης: το στοιχείο της πρόκλησης έχει να κάνει µε την 

αβεβαιότητα ως προς την επίτευξη του στόχου, τις κρυµµένες πληροφορίες, 

τα πολλαπλά επίπεδα δυσκολίας. Ο βαθµός της πρόκλησης θα πρέπει να είναι 



95 
 

και ανάλογος του επιπέδου και των δυνατοτήτων των µαθητών (Loftus and 

Loftus, 1983). 

7. Στοιχείο διασκέδασης και κινήτρου: η ίδια η ενασχόληση µ’ ένα παιχνίδι 

φαίνεται να ελκύει τα παιδιά και να τα ψυχαγωγεί τόσο όσο και η επίτευξη 

του στόχου του παιχνιδιού. (Romiszowski, 1974) 

8. Προϋπάρχουσα γνώση: ένα εκπαιδευτικό παιχνίδι προϋποθέτει και κάποια 

γνώση πάνω σε ένα τοµέα, όπως για παράδειγµα τα µαθηµατικά ή τη γλώσσα 

(Gredler, 1992). 

Παράγοντες οι οποίοι θα πρέπει να εκτιµηθούν έτσι ώστε να θεωρηθεί ένα 

παιχνίδι εκπαιδευτικό είναι αν εξυπηρετεί τη γνώση που θέλουµε να µεταδώσουµε, 

τον τύπο µάθησης και το στάδιο ανάπτυξης των µαθητών.  Επιπλέον ένα ψηφιακό 

παιχνίδι για να χρησιµοποιηθεί στην εκπαιδευτική διαδικασία θα πρέπει να 

περιλαµβάνει δραστηριότητες που εντάσσονται στο αναλυτικό πρόγραµµα, να είναι 

εύχρηστο και λειτουργικό. Να µπορεί να χρησιµοποιηθεί από τους µαθητές χωρίς 

ιδιαίτερες παρεµβάσεις του εκπαιδευτικού, η αλληλεπίδραση του παίκτη µε το 

πρόγραµµα να είναι απλή και εύκολη. Οι ενσωµατωµένες τεχνικές θα πρέπει να 

ενισχύουν την αύξηση των κινήτρων των µαθητών για περαιτέρω διερεύνηση και 

µάθηση. Να δίνει τη δυνατότητα στους  µαθητές θα να εφαρµόσουν τη γνώση σε 

πραγµατικά περιστατικά, να αποκτήσουν εµπειρία σε ένα εικονικό κόσµο που 

αργότερα µπορεί να διαµορφώσει τη συµπεριφορά τους . Να παρέχει στους µαθητές 

την ευκαιρία να αποκτήσουν δεξιότητες και ικανότητες που απαιτούνται στην εξέλιξή 

τους. 

Το παρακάτω σχήµα εµφανίζει την σχέση των παιχνιδιών µε τη διαδικασία 

µάθησης (Garris & Ahlers & Driskell, 2002).  

Είσοδος 
 

 
∆ιαδικασία  

Έξοδος 
 

 

Ανταπόκριση 

συστήµατος 

Συµπεριφορά 

Κρίση 

Χαρακτηριστικά 

παιχνιδιού 

Εκπαιδευτικό  

περιεχόµενο 

Μαθησιακά  

αποτελέσµατα 

Αφοµοίωση 

εκπαιδευτικού 

περιεχοµένου 

µέσω 

συζήτησης - 
ενηµέρωσης 
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Σύµφωνα µε την εργασία των Randel & Morris & Wetzel & Whitehill (Randel 

& Morris & Wetzel & Whitehill, 1992) η γνώση που αποκτείται από τον µαθητή 

µέσω των παιχνιδιών συγκρατείται στη µνήµη του για µεγαλύτερο χρονικό διάστηµα. 

Τα παιχνίδια είναι περισσότερο αποτελεσµατικά εφαρµοζόµενα σε άτυπο περιβάλλον 

µάθησης (Coffield, 2000), δηλαδή σε ένα περιβάλλον που δεν είναι αυστηρό -  

επιτηρούµενο, δίνει την δυνατότητα στο παιδί να κάνει  λάθη, υπάρχει  διαθέσιµος 

χρόνος, και προκαλεί το ενδιαφέρον του χρήστη.  

Το παιχνίδι, µπορεί να ενταχθεί σε ένα περιβάλλον µάθησης, όπου οι 

εκπαιδευτικοί  µπορούν να ορίσουν τους δικούς τους εκπαιδευτικούς στόχους έτσι τη 

δυνατότητα προσαρµογής του παιχνιδιού διάφορα εκπαιδευτικά πλαίσια και 

δεδοµένα.  Τα κύρια χαρακτηριστικά σε αυτές τις  προσεγγίσεις περιλαµβάνουν, 

µεταξύ άλλων, την αλληλεπίδραση, την αντιµετώπιση των προβληµάτων, την 

κατανόηση, ο µαθητής µαθαίνει µέσα σε ένα περιβάλλον που του δίνει κίνητρα και η 

γνώση εξαρτάται από το περιβάλλον στο οποίο επιτελείται η διαδικασία µάθησης , 

συµµετέχουν ενεργά στην απόκτηση γνώσεων, ανιχνεύουν και πειραµατίζονται µε 

την γνώση, οι µαθητές µαθαίνουν µέσα από τη βιωµατική µάθηση και από τα λάθη 

τους,   

Τα ψηφιακά παιχνίδια µπορούν να χρησιµοποιούνται ως πρόσθετη επιλογή, 

µαζί µε την παραδοσιακή µορφή διδασκαλίας στην αίθουσα διδασκαλίας.  Επίσης 

µπορούν να αποτελέσουν την εισαγωγή στο θέµα της νέας µελέτης, που θα αυξήσει 

το ενδιαφέρον των σπουδαστών του θέµατος, ή ως συµπληρωµατική δραστηριότητα 

για πολλούς άλλους λόγους, για παράδειγµα, για τη δηµιουργία σύνθετων ευκαιριών 

µάθησης, την αύξηση των κινήτρων των φοιτητών, είτε ως δεύτερος τρόπος 

αλληλεπίδρασης και επικοινωνίας. 

Εντάσσοντας το παιχνίδι στο πλαίσιο της µάθησης, σε αντιδιαστολή µε τις 

δραστηριότητες για τον ελεύθερο χρόνο, µπορεί να την ανάγει και σε διασκέδαση, να 

επιτύχουµε έτσι καλύτερα αποτελέσµατα, οι µαθητές και οι εκπαιδευτικοί να 

αναλάβουν  διαφορετικούς ρόλους, οι µαθητές να αναπτύξουν δεξιότητες  

πειραµατισµού και παρατήρησης, να εκφράσουν συναισθήµατα, σκέψεις σχετικά µε 

ειδικές καταστάσεις, κλπ. . 

Υπάρχουν συγκεκριµένες εκπαιδευτικές περιοχές όπου η µάθηση η οποία 

ενισχύεται από τα παιχνίδια έχει ιδιαίτερη αξία. Αυτές οι περιοχές είναι 

διεπιστηµονικά θέµατα όπου δεξιότητες- όπως η κριτική σκέψη, η επικοινωνία της 

οµάδας, η συζήτηση και η λήψη απόφασης - είναι εξαιρετικά σηµαντικές. Σε 
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ορισµένες περιπτώσεις, τα παιχνίδια µπορούν να ενθαρρύνουν την καθιέρωση 

διαλόγου και την άρση των κοινωνικών και πολιτιστικών συνόρων. Είναι γεγονός ότι 

τα κατάλληλα παιχνίδια τα οποία παρέχουν ένα διαλογικό περιβάλλον ενθαρρύνουν 

τους µαθητές για συνεργασία και διάλογο, αµβλύνει τις συγκρούσεις και προωθεί την 

κοινωνικοποίηση των µαθητών. Παιχνίδια µπορούν να χρησιµοποιηθούν για την 

προσωπική ανάπτυξη και αυτο-βελτίωση των µαθητών-παικτών (Pivec κ.α 2005).  

Συµπερασµατικά µπορούµε να πούµε ότι σε ένα περιβάλλον µάθησης όπου 

εντάσσεται και το παιχνίδι έχουµε µια ενεργή βιωµατική µάθηση. 
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Κεφάλαιο 6
ο
 : Σχεδιασµός υλοποίησης «Η ΦΩΝΗ ΤΗΣ 

ΣΤ΄3» 
 

6.1 Γενική Περιγραφή 

 
Το παράδειγµα υλοποίησης αφορά στην ανάπτυξη και τη δηµιουργία της 

διαδικτυακής εφηµερίδας του 3ου τµήµατος της Στ΄ ∆ηµοτικού του ΛΕΟΝΤΕΙΟΥ 

ΛΕΥΚΕΙΟΥ ΠΑΤΗΣΙΩΝ τη σχολική χρονιά 2009-2010. Συµµετείχε το σύνολο της 

τάξης δηλαδή 33 παιδιά. 

Βασικός άξονας της παρούσας πρότασης είναι η διερεύνηση του κατά πόσο 

µπορεί να συµβάλλει η ανάπτυξη ψηφιακών εφαρµογών µε παιγνιώδη 

χαρακτηριστικά για την καλλιέργεια σε µαθητές Πρωτοβάθµιας Εκπαίδευσης της 

δηµοσιογραφικής γραφή και λόγου µε την παράλληλη χρήση των Συνεργατικών  

Περιβαλλόντων Web 2.0 Ειδικότερα, διερευνήθηκε το πλαίσιο και η µεθοδολογία 

χρήσης και ένταξης του διαδικτυακού συνεργατικό εργαλείο wiki, του λογισµικό 

εννοιολογικής χαρτογράφησης αλλά και των παιγνιωδών εφαρµογών FLASH, σε ένα 

καλοσχεδιασµένο παιδαγωγικό σενάριο, που θα λειτουργήσει ως µέσο εξοικείωσης 

και εκµάθησης των παιδιών στα «νέα µέσα επικοινωνίας» καλλιεργώντας έτσι 

δεξιότητες ψηφιακού γραµµατισµού. 

Στόχο της παρούσας εργασίας, όπως έχει ήδη αναφερθεί, αποτελεί ο τρόπος 

αξιοποίησης και σύνθεσης των: 

• συνεργατικών εργαλείων ηλεκτρονικής µάθησης,  

• των εννοιολογικών χαρτών αλλά και  

• των ψηφιακών παιγνιωδών εφαρµογών  

για την καλλιέργεια αλλά και την εξοικείωση των παιδιών τόσο µε τα νέα ψηφιακά 

µέσα επικοινωνίας και τη γλώσσα γραφής τους,  όσο και µε τα κοινωνικά δίκτυα και 

τις τεχνολογίες του Web 2.0 Επιµερίζοντας και ειδικεύοντας το γενικότερο στόχο 

µπορούµε να τον αποκωδικοποιήσουµε ως εξής:  

• ως προς το κατά πόσο η δηµιουργία µίας διαδικτυακής-ψηφιακής 

εφηµερίδας εξ ολοκλήρου από τα παιδιά θα συντελέσει και θα βοηθήσει 

στο να µάθουν και να εξοικειωθούν στην αποκρυπτογράφηση και 

αποκωδικοποίηση των µηνυµάτων των νέων µέσων αλλά και των 

µεθόδων γραφής και απεικόνισης των γεγονότων που προβάλλουν. 
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• καθώς και ως προς το κατά πόσο η ένταξη παιγνιωδών εφαρµογών σε 

σχέση µε πιο παραδοσιακές µορφές διδασκαλίας θα βοηθήσει 

περισσότερο στο να κατανοήσουν αλλά και να παράγουν κατάλληλο 

περιεχόµενο τόσο στη µορφή όσο και στο νόηµα για τα νέα µέσα. 

 

6.2 Ταυτότητα  της σχολικής µονάδας υλοποίησης της εκπαιδευτικής 
παρέµβασης  

 

Σχολείο: Ιδιωτικά Εκπαιδευτήρια «Λεόντειο Λύκειο Πατησίων  

(Νεϊγύ 17, Άνω Πατήσια) 

Τάξη: Στ΄∆ηµοτικού 

∆είγµα µαθητών: 33 µαθητές ( 11 αγόρια και 4 κορίτσια). 

Οι µαθητές χωρίστηκαν σε οµάδες των 3 ή 2 ατόµων. Η επιλογή έγινε από τα παιδιά.  

Μεθοδολογικά εργαλεία:  α) Παρατήρηση (συλλογή ποιοτικών δεδοµένων µέσα από 

την παρατήρηση συµπεριφορών -αντιδράσεων-γεγονότωνν- καταγραφή)  

β)Συζήτηση µε τους µαθητές, γονείς, εκπαιδευτικό της τάξης. 

Γ) ερωτηµατολόγια που απαντήθηκαν από τα παιδιά στο τέλος της διαδικασίας 

Υλικοτεχνική υποδοµή: Χρησιµοποιήθηκε το ένα εκ των δύο εργαστηρίων µε Η/Υ 

που υπάρχουν στο σχολείο αλλά και ο διαδραστικός πίνακας που διαθέτει η σχολική 

µονάδα. 

INTERNET 

ADSL 

2Mbps 
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Συγκεκριµένα, το εργαστήριο πληροφορικής που βρίσκεται στο νέο κτήριο του 

δηµοτικού και χρησιµοποιήθηκε περιλαµβάνει:  

� 20 Η/Υ µε οθόνη 17’’ ιντσών,  

� έναν server,  

� έναν projector,   

� έναν εκτυπωτή laser και  

� ένα scanner.  

Οι 20 Η/Υ κάθε εργαστηρίου είναι συνδεδεµένοι σε δίκτυο. Το εργαστήριο 

συνδέεται στο Internet µε ADSL γραµµή µε ταχύτητα 2 Mbps.  

Ακολουθεί ενδεικτικό σχήµα του εργαστηρίου: 

Αναλυτικότερα:  

� Χαρακτηριστικά server: Επεξεργαστής Intel Pentium 4 στα 3.2 GHz, µητρική 

Asus µε ενσωµατωµένη κάρτα ήχου, µνήµη 2GΒ DDR2, κάρτα γραφικών 

NVidia στα 256MB, σκληρός δίσκος 170GB, CD-R/DVD-

R/Floppy/Ηχεία/Μικρόφωνο/Οθόνη TFT 17”. 

• Χαρακτηριστικά H/Y: Επεξεργαστής Intel Pentium 3 στo 1 GHz, µητρική 

Asus µε ενσωµατωµένη κάρτα ήχου, µνήµη 256ΜΒ, κάρτα γραφικών NVidia 

στα 64MB, σκληρός δίσκος 120 GB, CD-

RΟΜ/Floppy/Ηχεία/Μικρόφωνο/Οθόνη LCD 17”. 

• Λογισµικό Η/Υ: MS/WINDOWS XP, Office 2003 (service pack 1&2) 

Microsoft Internet Explorer 7 στην προεγκατεστηµένη του έκδοση. 
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Κεφάλαιο 7ο : Μεθοδολογία διδακτικής παρέµβασης 
 
 

7.1 Πλαίσιο σχεδιασµού της εκπαιδευτικής παρέµβασης 
 

Η δραστηριότητα ξεκίνησε από την αρχή του σχολικού έτους δηλαδή τον 

Σεπτέµβριο του 2009 και ολοκληρώθηκε σταδιακά µέχρι και τον Απρίλιο του 2010. 

Σε όλη τη διάρκεια οι συναντήσεις διαρκούν 2 διδακτικές ώρες δηλαδή 90 λεπτά. 

 

7.1.1 Στάδια εκπαιδευτικής παρέµβασης 
 

• Το στάδιο της προετοιµασίας, δηλαδή οι αρχικές συναντήσεις γνωριµίας 

όπου αποφασίστηκε η θεµατολογία της εφηµερίδας, η σύσταση των οµάδων, 

και ο τίτλος της εφηµερίδας καθώς και σε ποιους θα δοθεί η δυνατότητα 

σχολιασµού και συγγραφικής παρέµβασης. Στο στάδιο της προετοιµασίας 

αποφασίστηκαν και οι κανόνες της συνεργασίας θέτοντας το εκπαιδευτικό 

συµβόλαιο ανάµεσα σε µαθητές και εκπαιδευτικούς. Στο σηµείο αυτό θα 

ήταν σωστό να τονιστεί τι ακριβώς νοείται ως εκπαιδευτικό συµβόλαιο. Το 

«εκπαιδευτικό συµβόλαιο» (Rogers, 1999), (Κόκκος & Λιοναράκης, 1998) 

αποτελεί µια συµφωνία µεταξύ εκπαιδευτικών και µαθητών το οποίο αφορά 

στην εκπαιδευτική διαδικασία, τους στόχους της δραστηριότητας, τα 

προσδοκώµενα αποτελέσµατα καθώς κι ένα άτυπο πρωτόκολλο επικοινωνίας 

που περιλαµβάνει όχι µόνο τους κανόνες επικοινωνίας στην προκειµένη 

περίπτωση το chat αλλά και τους κανόνες δεοντολογίας που διέπουν τόσο 

την επικοινωνία πρόσωπο µε πρόσωπο, όσο και την επικοινωνία εξ 

αποστάσεως αλλά και τη διαδικτυακή µας «συµπεριφορά».  

• Το στάδιο της εφαρµογής στην βαθµίδα, όπου µαζί µε τους µαθητές 

σχεδιάσαµε, δηµιουργήσαµε και οργανώσαµε τα άρθρα και τα θέµατα καθώς 

και τα εξώφυλλα των τευχών. Οι µαθητές αποφάσισαν µε δηµοκρατικές 

διαδικασίες και κυρίως ψηφοφορία τον τίτλο της εφηµερίδας ;έτσι ώστε η 

γραφίστρια και µαθήτρια της τάξης να ζωγραφίσει τη µακέτα για τον τίτλο 

του wiki αλλά και τα εξώφυλλα για κάθε τεύχος.  
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• Το στάδιο συγκέντρωσης του υλικού και της διεξαγωγής των 

συµπερασµάτων για τη δηµοσίευση της εφηµερίδας στο διαδίκτυο.  

• Στάδιο αξιολόγησης και δηµιουργικής συζήτησης και βέβαια παράδοση της 

διαδικτυακής εφηµερίδας στο σχολείο και στην τάξη. 

Για το σχεδιασµό της παραπάνω πρότασης λάβαµε σοβαρά υπόψη τα ακόλουθα 

στοιχεία:  

• Η τάξη που επιλέχτηκε είναι η  Στ΄ ∆ηµοτικού γιατί στη συγκεκριµένη 

τάξη το µάθηµα της Γλώσσας και συγκεκριµένα το σχολικό βιβλίο έχει 

εκτενής αναφορές σε µέσα επικοινωνίας. Με βάση το συγκεκριµένο 

βιβλίο και τη διδακτέα ύλη του τα παιδία πρέπει να µάθουν να γράφουν 

µία αγγελία, ένα διαφηµιστικό µήνυµα, να χρησιµοποιούν τα µυστικά της 

συνέντευξης ως µέσο έρευνας και άντλησης πληροφοριών για ένα θέµα.  

• Επιπλέον, τα παιδιά αυτά είναι αρκετά ώριµα να κατανοήσουν τους 

µηχανισµούς της δηµοσιογραφικής γραφής αλλά βρίσκονται και σε µία 

ηλικία που έχουν έντονα τη διάθεση και το ενδιαφέρον να µοιραστούν τις 

απόψεις, τις ανησυχίες και τα ενδιαφέροντά τους.  

Ειδικότερα, µία οµάδα παιδιών και συγκεκριµένα η Στ΄ του τρίτου τµήµατος 

του Ιδιωτικού ∆ηµοτικού σχολείου της Αθήνας ΛΕΟΝΤΕΙΟ ΛΥΚΕΙΟ, δηλαδή 33 

παιδιά, κλήθηκαν διαδοχικά να περάσουν από το ρόλο του συντάκτη, του 

δηµοσιογράφου, του φωτογράφου αλλά και του γραφίστα. Η παρούσα, λοιπόν, 

εργασία καταγράφει το πως επεξεργάστηκαν και πως απόδωσαν τις ειδήσεις που τους 

ενδιαφέρουν.  

Για τους σκοπούς της παραπάνω µελέτης οργανώθηκε από την αρχή του 

σχολικού έτους (2009-2010) η δηµιουργία και η συνεργατική ανάπτυξη µίας 

διαδικτυακής εφηµερίδας.  

Αρχικά, µέσα από τις πρώτες επισκέψεις στη βαθµίδα: 

• διερευνήθηκαν τα ενδιαφέροντα των παιδιών,  

• επιλέχτηκε µε ψηφοφορία ο τίτλος της εφηµερίδας,  

• αποφασίστηκε η σύσταση των πρώτων οµάδων,  

• επιλέχτηκαν τα θέµατα αλλά και οι στήλες που θα έχει η εφηµερίδα και  

• στη συνέχεια τα παιδιά ελεύθερα µε διακριτική καθοδήγηση και 

παρακολούθηση από τον εκπαιδευτικό αφέθηκαν να ολοκληρώσουν τα 

άρθρα τους.  
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Τα πρώτα τέσσερα τεύχη δηµιουργήθηκαν ενταγµένα µέσα σε παιγνιώδη 

εκπαιδευτικά σενάρια, τα επόµενα τέσσερα προέκυψαν από την ένταξη µικρών 

παιγνιωδών εφαρµογών που καθοδηγούσαν τα παιδιά στη δηµοσιογραφική γραφή.  

Εποµένως, τα πρώτα τεύχη ακολούθησαν µια πορεία πιο παραδοσιακή όπου 

µαζί µε τα παιδιά αλλά και τον εκπαιδευτικό τους µελετήσαµε το περιεχόµενο 

διαφόρων εφηµερίδων καταδεικνύοντας τα βασικά χαρακτηριστικά τους τόσο στον 

τρόπο γραφής όσο και στον τρόπο απεικόνισης. Επιλέξαµε θεµατικές ενότητες, 

στήλες, εικόνες αλλά και µε διάφορους τρόπους τα άρθρα που θα γράψουν (τυχαία 

κλήρωση, προσωπική επιλογή των παιδιών, επιλογή από µία συγκεκριµένη 

θεµατολογία κτλ). 

Ο σχεδιασµός έγινε σταδιακά µαζί µε τα παιδιά ώστε να κτιστεί η σχολική 

τους εφηµερίδα πάντα βασιζόµενοι πάνω στις δικές τους απόψεις και επιλογές, 

άλλωστε οι δραστηριότητες που έχουν αξία είναι αυτές που µπορούν και πρέπει να 

τονίζουν την αξία του παιχνιδιού και της οµαδικής εργασίας (Bredekamp & Copple 

1997, Ντολιοπούλου 1999). 

Οι συναντήσεις ήταν συχνές εντός και εκτός πλατφόρµας µε στόχο την 

ανατροφοδότηση, την παρακίνηση αλλά και τη διατήρηση του ενδιαφέροντος και του 

ενθουσιασµού. Έτσι µέσα στην εβδοµάδα συνήθως ∆ευτέρα και Παρασκευή (εκτός 

από περιπτώσεις που δεν το επίτρεπε η σχολική ζωή και οι εκδηλώσεις του σχολείου) 

επισκεπτόµουν τα παιδιά συνολικά για ένα δίωρο προκειµένου να επιλύσουµε τα 

θέµατα που προέκυπταν. Παράλληλα, οποιαδήποτε στιγµή µέσα από την πλατφόρµα 

αλλά και το ηλεκτρονικό ταχυδροµείου συνοµιλούσαµε και οργανώναµε τη 

µελλοντική µας δράση καθηµερινά. 

Οι µαθητές µέσω του ∆ιαδικτύου µπορούν να έχουν πρόσβαση στην 

ιστοσελίδα της εφηµερίδας, είτε από το σπίτι τους, είτε από τους υπολογιστές του 

σχολείου. ∆εν απαιτείται εγκατάσταση κάποιου λογισµικού στον υπολογιστή του 

µαθητή παρά µόνο η χρήση ενός web browser, αφού το pbwiki  είναι απλά 

προσβάσιµο µέσω ∆ιαδικτύου. 

Στην συγκεκριµένη µελέτη περίπτωσης υπήρξε συνδυασµός του 

παραδοσιακού τρόπου διδασκαλίας (πρόσωπο µε πρόσωπο) µε την εξ αποστάσεως 

εκπαίδευση (την εκπαίδευση όπου εκπαιδευτής και εκπαιδευόµενος δεν είναι 

απαραίτητο να βρίσκονται στον ίδιο φυσικό χώρο). 

Χρησιµοποιήθηκε το µοντέλο της  µικτής ή υβριδικής εκπαίδευσης (blended 

ή hybrid learning), έτσι ώστε να είναι αποτελεσµατικός, να εµψυχώσει τα παιδιά 
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αλλά κυρίως να µην αισθανθούν µόνοι απέναντι σε ένα τρόπο εργασίας που δεν 

έχουν συνηθίσει να δουλεύουν αλλά και απέναντι σε νέα τεχνολογικά εργαλεία.  

 Έτσι κυρίως στην αρχή κάποιες δραστηριότητες πραγµατοποιήθηκαν στο 

χώρο του σχολείου, εξασφαλίζοντας έτσι άµεση αλληλεπίδραση µεταξύ των µαθητών 

και των οµάδων που δηµιούργησαν καθώς και αλληλεπίδραση των µαθητών µε την 

υπεύθυνη της εκπαιδευτικής παρέµβασης που δεν ανήκε στο εκπαιδευτικό προσωπικό 

του σχολείου.  Θα µπορούσε να πραγµατοποιηθεί και  εξ ολοκλήρου από απόσταση, 

παρέχοντας πλήρη καθοδήγηση για κάθε δραστηριότητα και δίνοντας αυτονοµία στη 

µαθησιακή διαδικασία, αλλά αυτό θα ήταν καλύτερο να δοκιµαστεί σε ένα επόµενο 

στάδιο αφού πρώτα έχουν ολοκληρώσει τη διαδικασία µε αυτή τη µεθοδολογία. 

Κατά τη διάρκεια τις παρέµβασης ήταν παρών και ο δασκάλα της τάξης και 

κάποιες φορές και ο υποδιευθυντής του ∆ηµοτικού Σχολείου. Ως εκπαιδευτής έπρεπε 

να καθοδηγώ τα παιδιά, να παρεµβαίνω σε συνεργασία και µε τον εκπαιδευτικό της 

τάξης σε ενδεχόµενα προβλήµατα που προέκυπταν κατά τη διάρκεια τις παρέµβασης 

αλλά και κυρίως να καταγράφω τις παρατηρήσεις τους και τα σχόλια τους. 

Αντικείµενο των παρατηρήσεών υπήρξαν οι συµπεριφορές-αντιδράσεις των παιδιών 

την ώρα που: 

• συνεργάζονταν για να δηµιουργήσουν το άρθρο τους, 

• πρότειναν ιδέες για τον τρόπο σχεδίασης των τευχών 

• χρησιµοποιούσαν και εξοικειώνονταν µε τα εργαλεία 

• έπαιζαν τα δηµοσιογραφικά παιχνίδια  

Καταγράφηκαν συµπεριφορές που  έδειχναν:  

• την αποδοχή ή όχι των παιγνιωδών εφαρµογών  από µέρους των παιδιών,  

• την προτίµηση σε κάποια δραστηριότητα έναντι κάποιας άλλης,  

• την προθυµία συµµετοχής τους αλλά και  

• την αλλαγή στην συµπεριφορά που φαίνεται ότι είχαν κατά τη διάρκεια της 

παραδοσιακής διδασκαλίας, κάτι που µαρτυρούσαν οι πληροφορίες που είχαµε 

συλλέξει από τις δασκάλες και των δύο τάξεων. 
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Κεφάλαιο 8
ο
 :  ∆υσκολίες στην υλοποίηση της εκπαιδευτικής 

παρέµβασης  

 

8.1 Τεχνικά προβλήµατα 

 
Στο Ιδιωτικό Εκπαιδευτήριο «Λεόντειο Λύκειο Πατησίων» το εργαστήριο 

πληροφορικής είχε σχεδόν όλα τα απαραίτητα προγράµµατα. Στην πρώτη επίσκεψη 

ελέγχθηκε αν υπάρχει εγκατεστηµένο το πρόγραµµα FLASH και σε ποια έκδοση 

προκειµένου να λειτουργήσουν σωστά και τα παιχνίδια που θα δηµιουργηθούν 

αλλά και επιπρόσθετα plug-ins του wiki. 

Επιπλέον, εγκαταστάθηκε το λογισµικό Kidspiration 3 χρησιµοποιώντας την 

άδεια που είχε δοθεί από την εταιρεία διανοµής και δηµιουργίας του στο 

Εργαστήριο Νέων Τεχνολογιών στην Επικοινωνία, την Εκπαίδευση και τα ΜΜΕ 

του Τµήµατος Επικοινωνίας και ΜΜΕ Πανεπιστηµίου  Αθηνών, προκειµένου τα 

παιδιά να ετοιµάζουν τους εννοιολογικού χάρτες για κάθε θέµα τους.  

Τέλος, ελέγχθηκε ο Internet explorer προκειµένου να έχει όλες τις 

απαραίτητες ενηµερώσεις για να λειτουργήσει σωστά το wiki.   

Μοναδικό πρόβληµα ήταν ότι για λόγους ασφαλείας το σχολείο και η 

διοίκηση είχε «µπλοκάρει» το youtube που πολλές φορές χρειάστηκε για να 

ενσωµατώσουν τα παιδιά κάποιο βίντεο στα άρθρα τους, κάτι που ήταν 

εξειδικευµένου για µη πεπειραµένους χρήστες.  

 Ένα πρόβληµα που εν τέλει λύθηκε ήταν η δηµιουργία λογαριασµών 

ηλεκτρονικού ταχυδροµείου στο Google, για την άµεση επικοινωνία των παιδιών. 

Αφού κάτι τέτοιο δηµιουργούσε πρόβληµα στη διοίκηση του σχολείου προτάθηκε και 

έγινε δεκτή η χρήση µόνο συγκεκριµένων password (κωδικών) στα παιδιά για την 

είσοδό τους στο wiki και τη µεταφόρτωση του υλικού τους σε αυτό. Κάποιες άλλες 

δυσκολίες που χρειάστηκε να αντιµετωπιστούν είχαν κυρίως να κάνουν µε το χρόνο 

της εκπαιδευτικής παρέµβασης αλλά και τις µέρες και ώρες που µας διέθετε το 

σχολείο, κάτι απόλυτα φυσικό αφού η σχολική ζωή όπως απουσίες από τη γρίπη, 

γιορτές του σχολείου, εκπαιδευτικές εκδροµές και άλλες εκδηλώσεις εµπόδιζαν 

κάποιες φορές την πραγµατοποίηση των συναντήσεών µας. Ωστόσο, σε αυτό το 

σηµείο θέλω να τονίσω ότι υπήρχε συνεννόηση και συνεργασία και άµεση 

αναπλήρωση των συναντήσεων µας µε την τάξη όποτε αυτό κρίνοαταν αναγκαίο ή 
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ζητούσαν τα παιδιά για κάποιο ενδεχόµενο πρόβληµα µία συνάντηση εκτός 

προγραµµατισµού.  

8.2 Γενικές ∆υσκολίες 
 

Το σχολικό έτος 2009-2010 όπως σε όλα τα σχολεία χρειάστηκε να 

αντιµετωπιστεί το πρόβληµα µε την επιδηµία της νέας γρίπης.  

Αυτό είχε ως αποτέλεσµα να µην πραγµατοποιηθούν κάποιες συναντήσεις 

λόγω απουσιών και κλειστών τµηµάτων στο σχολείο.  

Επιπλέον, οι συχνές απουσίες παιδιών αντιµετωπίστηκαν µε ασύγχρονη 

επικοινωνία µέσα από την πλατφόρµα όταν αυτό ήταν δυνατό και το επιθυµούσαν και 

τα ίδια τα απιδιά.  

Τέλος στην εφαρµογή των τελευταίων τευχών, παρατηρήθηκε µία κόπωση 

των απιδιών όχι µε το εργαλέιο ή τη δραστηριότητα αλλά µε το φορτωµένο πρόγραµµά 

τους. Ειδικότερα, στο ιδιωτικό σχολείο αυτό παράλληλα µε την ολοκλήρωση των 

τελευταίων τευχών η έκτη τάξη του δηµοτικού συµµετέχει και σε αξιολόγηση σε 

Γαλλικά και Αγγλικά αφενός για την ένταξή τους σε ανάλογα τµήµα στο γυµνάσιο, 

αφετέρου για τη συµµετοχή στις εξετάσεις του κρατικού πιστοποιητικού 

γλωσσοµάθειας. 

Αυτό είχε ως αποτέλεσµα οι συναντήσεις να µην είναι τόσο συχνέ και τα 

παιδιά να αισθάνονται κούραση. Ωστόσο η επαφή τους µε την εφηµερίδα και την 

πλατφόρµα παρέµεινε καθηµερινή.  
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Κεφάλαιο 9
ο
:  Υλοποίηση της εκπαιδευτικής παρέµβασης 

 

Βασικό άξονα για την ανάπτυξη της εφηµερίδας αποτέλεσαν τα συνεργατικά 

εργαλεία.  

Ειδικότερα για την ανάπτυξη και ολοκλήρωση της εφηµερίδας 

χρησιµοποιήθηκαν τα παρακάτω εργαλεία: 

1. Συνεργατικές ιστοσελιδες (Wiki) συγκεκριµένα η πλατφόρµα pbwiki το οποίο 

επιλέχτηκε γιατί είναι δωρεάν αλλά και γιατί είναι πολύ εύκολο στη χρήση µε φιλικό 

περιβάλλον για τα παιδιά. 

2. ∆ιαδικτυακές συζητήσεις (Chat)  που διαθέτει η ίδια πλατφόρµα αλλά 

επιπρόσθετα ακόµα ένα που διανέµεται δωρεάν από τον ιστοχώρο www.99chart.com. 

 

9.1 Επιλογή και χρήση συνεργατικών ιστοσελίδων (wiki) 

 

Συγκεκριµένα, οι συνεργατικές ιστοσελίδες (wiki) το βασικό διαδικτυακό 

ασύγχρονο εργαλείο που χρησιµοποιήθηκε ως ο χώρος πραγµάτωσης και 

δηµοσίευσης της µαθητικής εφηµερίδας, επιλέχτηκε γιατί είναι ένα απαραίτητο 

συνεργατικό εργαλείο για τη συνεργασία και επικοινωνία της οµάδας αφού παρέχει 

τη δυνατότητα της από κοινού δηµιουργίας των σελίδων, έτσι ώστε να λειτουργήσει 

εν τέλει  ως χώρος συνεργατικής εργασίας των µαθητών, περιλαµβάνοντας µάλιστα 

και συνδέσµους µε παρουσιάσεις, ή και µε ιστοχώρους που ενσωµάτωσαν τα παιδιά 

στα άρθρα τους.  

Επίσης, λειτουργεί, κατά κάποιο τρόπο, ως ένα είδος «συλλογικής µνήµης» 

της διαδικασίας της αφού στο ιστορικό που διατηρεί φαίνονται όλες οι ενέργειες της 

οµάδας. Το ίδιο όµως αυτό χαρακτηριστικό είναι που προσδίδει στο εργαλείο έναν 

απολύτως µαθητοκεντρικό χαρακτήρα. Προσφέρει δηλαδή, τη δυνατότητα της 

ενεργού εµπλοκής των µαθητών στο σχεδιασµό της δραστηριότητας µέσω των 

σελίδων που µπορούν να δηµιουργηθούν αποκλειστικά από τους ίδιους. 

 Επιπλέον, δεσµεύει τους µαθητές και εκτός τάξης µετατρέποντας το γράψιµο 

στο σπίτι από µοναχική σε κοινωνική διαδικασία ευνοώντας έτσι τη συνεργασία αλλά 

και την επικοινωνία. Οι µαθητές, µπορούν να εκφράζουν από κοινού τις ιδέες τους, 

µε σύγχρονες συζητήσεις που θα πραγµατοποιούνται  µε το  εργαλείο ηλεκτρονικών 
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συζητήσεων (chat) που έχει ενσωµατωθεί στο wiki ή και ασύγχρονες µέσω της 

δυνατότητας σχολίων κάτω από κάθε σελίδα, και να τις καταγράφουν µαζί µε τα 

συµπεράσµατά. 

Με τον τρόπο αυτό η κάθε οµάδα σταδιακά έχτισε τα άρθρα της και τα θέµατά 

της, σχολίασε τα θέµατα των άλλων οµάδων και έδωσε συµβουλές για κάποιο τεχνικό 

θέµα για το πώς µπορούν να κάνουν κάτι όσοι δεν µπόρεσαν µόνοι τους . Το wiki 

µετατρέπεται εποµένως σε µία «εξωσχολική»- σχολική αίθουσα όπου η συνεργασία 

συνεχίζεται και εκτός του σχολείου µετέχοντας σε δραστηριότητες που πια δεν έχουν 

χαρακτήρα υποχρεωτικό και σχολικό αλλά χαρακτήρα κοινού στόχου και σκοπού.  

 

9.1.2 Κριτήρια επιλογής υλικού  

 

Βασικό κριτήριο για την επιλογή του pbwiki είναι το εύχρηστο περιβάλλον 

του που θα µπορούσε να χαρακτηριστεί σε σχέση µε τα υπόλοιπα wiki και ως λίγο 

«παιδικό». Ήταν ένα εργαλείο πολύ φιλικό στη χρήση, µε πολύ απλό editor δηλαδή 

επεξεργαστή της σελίδας που τα παιδιά δεν χρειάστηκαν πάνω από την πρώτη 

επίσκεψη για την εξοικείωσή τους και την ενασχόλησή τους µε αυτό. Επιπλέον, 

ενσωµατώνει όλες τις απαραίτητες λειτουργίες αφού επιτρέπει τη συνεργασία µε το 

youtube, αλλά και τα google gadgets που είναι ιδιαίτερα προσφιλή στα παιδία.  

∆ίνει τη δυνατότητα για ενσωµάτωση HTML κώδικά κάτι που είναι 

σηµαντικό για το upload των παιγνιωδών εφαρµογών στο flash, αφού αναρτώνται στο 

wiki και από εκεί είναι προσβάσιµα για όλους ανά πάσα στιγµή. Τέλος, το chat που 

διαθέτει το συγκεκριµένο wiki επειδή ήταν λίγο περίπλοκο ως προς την εγγραφή του 

χρήστη για συνοµιλία ενσωµατώθηκε κάποιο άλλο chat που παρέχεται δωρεάν και 

είναι αρκετά εύχρηστο. Είναι, λοιπό, πολύ σηµαντικό πως το pbwiki ως εργαλείο σου 

προσφέρει ευελιξία και πολλές δυνατότητες βασικό όµως στη δική µας µελέτη 

περίπτωσης και το τονίζω αυτό ήταν  η απλότητα της δοµής του και η ευχρηστία του 

από τα παιδιά ή από ανθρώπους που δεν είχαν εργαστεί και πάλι µε wiki.   
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9. 3.Εννοιολογικοί χάρτες  
 

µε τη χρήση του λογισµικού Kidspiration 3.0 προκειµένου τα παιδιά αρχικά να 

διαµορφώσουν ένα σχεδιάγραµµα για την ανάπτυξη του θέµατός του. Τα εργαλεία 

χαρτογράφησης εννοιών είναι ένα ακόµα µέσο που χρησιµοποιήθηκε στην παρούσα 

πρόταση. Άλλωστε τα εργαλεία αυτά µπορούν να αξιοποιηθούν ως περιβάλλοντα 

έκφρασης και οργάνωσης ιδεών και ακόµη εργαλεία επικοινωνίας στο πλαίσιο 

δικτυακών µαθησιακών περιβαλλόντων οδηγώντας στη δηµιουργία κοινοτήτων 

µάθησης όπου οι µαθητές ακόµη και από απόσταση µπορούν να έχουν πρόσβαση σε 

βάσεις δεδοµένων και σε εργαστηριακούς χώρους, οικοδοµώντας τη γνώση. 

(Κωνσταντίνου, 2005).  

Το λογισµικό KIDSPIRATION ανήκει στο λογισµικό Inspiration, είναι ένα από 

τα πιο δηµοφιλή και εύχρηστα λογισµικά εννοιολογικής χαρτογράφησης για παιδιά 

σχολικής ηλικίας. Το πρόγραµµα αυτό δίνει τη δυνατότητα σχεδίασης εννοιολογικών 

χαρτών οποιουδήποτε τύπου. Ταυτόχρονα παρέχει έτοιµες βιβλιοθήκες µε διάφορα 

θέµατα κάθε µια από τις οποίες περιέχει αρκετές φωτογραφίες που µπορούν να 

χρησιµοποιηθούν στους χάρτες.  

Παράλληλα ο χρήστης µπορεί να δηµιουργήσει καινούριες βιβλιοθήκες από 

τις ήδη υπάρχουσες ή και άλλες µε άλλα θέµατα εισάγοντας δικές του φωτογραφίες ή 

γραφικά. Στην τελευταία έκδοση δίνεται η δυνατότητα γραφής στην ελληνική 

γλώσσα αλλά και η ηχογράφηση φωνής και χρήση τους πάνω στα γραφικά., 

δηµιουργώντας έτσι µία πολυµεσική πλατφόρµα. Ο καταιγισµός και η οργάνωση των 

εννοιών και η χαρτογράφηση των ιδεών αναφέρονται ως πρωταρχικές λειτουργίες 

του προγράµµατος στο εγχειρίδιο του χρήστη. Οι µαθητές, εποµένως, χρησιµοποιούν 

τους εννοιολογικούς χάρτες για κάθε θέµα που πρέπει να εξερευνήσουν και να 

καταγράψουν. Στη συνέχεια στο λεγόµενο ∆ηµοσιογραφικό µαθητικό εργαστήρι  

έναν δηλαδή υπερσύνδεσµο στο wiki θα αναρτάται ο πρόχειρος σχεδιασµός του 

άρθρου ή της συνέντευξης που θα έχει γίνει µε τη βοήθεια του λογισµικού 

εννοιολογικής χαρτογράφησης. Στην συνέχεια θα αξιολογούν την ολοκλήρωση του 

άρθρου µε ένα µικρό σχολιασµό τους και θα διατυπώνουν συµβουλές – tips για τους 

συµµαθητές τους βάσει της εµπειρίας τους. 
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9.3.1 Κριτήρια επιλογής υλικού:  

 

Το συγκεκριµένο πρόγραµµα απευθύνεται σε παιδία προσχολικής και 

σχολικής ηλικίας. Στη συγκεκριµένη µελέτη περίπτωσης δεν είναι στόχος η 

τεχνολογική κατάρτιση των παιδιών σε διάφορα εργαλεία, αλλά η καλλιέργεια 

δεξιοτήτων ψηφιακού γραµµατισµού και η προώθηση του συνεργατικού τρόπου 

δουλειάς αλλά και συγγραφής. Εποµένως, αν και πολύ απλό τεχνολογικό εργαλείο 

στη συγκεκριµένη περίπτωση συντελούσε στην απλούστευση της διαδικασίας και την 

εξοικονόµηση χρόνο λόγω της απλότητάς του αλλά και µία αίσθηση διασκέδασης 

λόγω της «παιδικής» επιφάνεια εργασίας του. Άλλωστε, εκτός από τις παιγνιώδεις 

δραστηριότητες στο flash όλη η δραστηριότητα είχε ένα χαρακτήρα έκπληξης και 

παιχνιδιού οπότε και αυτό ήταν ένα κοµµάτι του εκπαιδευτικού σεναρίου.  

 

9.4 Ψηφιακές εφαρµογές σχεδιασµένες στο Flash  

 

Ο λόγος που σχεδιάστηκαν στο συγκεκριµένο εργαλείο είναι κυρίως για να  είναι 

εύκολη η ανάρτησή τους στο wiki αλλά και η πρόσβαση των παιδιών σε αυτές. Το 

ψηφιακό παιχνίδι µπορεί να εξυπηρετήσει ποικίλους εκπαιδευτικούς στόχους, 

τυπικούς και άτυπους αναπτύσσοντας αντίστοιχες γνώσεις, ικανότητες, δεξιότητες 

πάνω στις οποίες στηρίζεται η δυνατότητα αξιοποίησης των ψηφιακών παιχνιδιών και 

στη διδασκαλία της γλώσσας. Ο ψηφιακός αλφαβητισµός αναφέρεται στις 

διαφορετικές χρήσεις του  δηµοσιογραφικού λόγου ανάλογα την περίσταση. Η 

ιδιαίτερη ρητορική που χρησιµοποιείται στα ψηφιακά µέσα σηµαίνει την κατανόηση 

του τρόπου µε τον οποίο σχεδιάζονται και κατασκευάζονται όχι µόνο οι ειδήσεις 

αλλά και οι δικτυακές τοποθεσίες (Burbules & Callister, 2000: 85-90). Οι 

δραστηριότητες αυτές πρέπει να δηµιουργούν επικοινωνιακές συνθήκες, στις οποίες 

οι νέοι χρησιµοποιούν τη γλώσσα, συνεργάζονται για να αναζητήσουν στοιχεία και 

πληροφορίες, τα αξιολογούν και τα ταξινοµούν, κάνουν υποθέσεις και προσπαθούν 

να τις επαληθεύσουν ή να τις διαψεύσουν, διατυπώνουν και υποστηρίζουν απόψεις, 

θέτουν προβλήµατα και αναζητούν λύσεις, κεντρίζουν το ενδιαφέρον τους και 

εξασφαλίζουν τη συµµετοχή τους, ευνοούν την ανάπτυξη των διαπροσωπικών 

σχέσεων, καθώς έχουν την ευκαιρία να ανταλλάσσουν σκέψεις µεταξύ τους. 
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9.4.1. Εφαρµογές που αναπτύχθηκαν  
 

Τα παιχνίδια που χρησιµοποιήθηκαν και αναπτύχθηκαν είναι τα: 

• Παιχνίδια ανάπτυξης και καλλιέργειας δεξιοτήτων 

δηµοσιογραφικής γραφής. Στα παιδιά δίνεται το πρώτο φύλλο µίας 

εφηµερίδας και αυτά καλούνται να το «τακτοποιήσουν» αφού τα 

γνωστότερα µέρη ενός πρωτοσέλιδου όπως ο τίτλος, η ηµεροµηνία ή η 

λεζάντα της κεντρικής εικόνας έχει αλλάξει θέση. Πρέπει λοιπόν να 

αναγνωρίσουν τα βασικά χαρακτηριστικά ενός πρωτοσέλιδου και να 

τα τοποθετήσουν στη σωστή σειρά.  

• Βρες τα λάθη: Τα παιδιά καλούνται να χρησιµοποιήσουν την κριτική 

τους σκέψη και να διακρίνουν τις λεπτές διαφορές στον εξοπλισµό 

µ
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ορεπόρτερ και µίας δηµοσιογράφου και να τοποθετήσουν στην τσάντα 

της καθεµίας τον απαραίτητο εξοπλισµό. 

• Βρες τη σωστή σειρά: Οι µαθητές αρχικά τοποθετούν τις εικόνες στη 

σωστή σειρά για να µπορούν να διηγηθούν την ιστορία και στη 

συνέχεια από 3 τίτλους που ταιριάζουν επιλέγουν τον καλύτερο µε 

βάση τα χαρακτηριστικά που έχουν µάθει και τις ανάλογες συζητήσεις 

που έχουν γίνει στην τάξη για το βασικό θέµα του τίτλου ενός 

δηµοσιογραφικού άρθρου.  
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9.4.2 Κριτήρια επιλογής και ανάπτυξης υλικού  

 

Οι εφαρµογές που χρησιµοποιήθηκαν έγιναν µε τη χρήση του εργαλείου χρήση 

του προγράµµατος Adobe Flash CS3, λαµβάνοντας υπόψη ότι η δράση αποδίδεται 

καλύτερα µε την κινούµενη εικόνα  (Beagles-Roos, 1985) η οποία µάλιστα πολλές 

φορές συνιστά πηγή πρόκλησης κινήτρων µάθησης, στηρίζοντας τη µαθησιακή 

διαδικασία. Οι δραστηριότητες ήταν απλές και ως στόχο είχαν να τονίσουν στα 

παιδιά κάποια βασικά χαρακτηριστικά της δηµοσιογραφικής δραστηριότητας. Κυρίως 

όµως να τους δώσουν µία ιδέα για βασικές και λεπτές διαφορές που 

χρησιµοποιούνται στη δηµοσιογραφία όπως η εύστοχη συγγραφή ενός τίτλου που 

είναι και αυτό που θα µας τραβήξει να διαβάσουµε ένα άρθρο ή η πετυχηµένη εικόνα 

που θα το συνοδέψει. Μέσα από αυτές τις εφαρµογές µε τον επαναλαµβανόµενο 

τρόπο απλά µε την αναπαράσταση κατανοολύν περισσότερα ως προς τα εξωτερικά 

χαρακτηριστικά από ότι µε τη συζήτηση. ∆ιαµορφώθηκε ένα κατάλληλο υλικό για  

να εφαρµόσουν τις γνώσεις τους που προήρθαν από τις συναντήσεις, από τα σχόλια 

των συµµαθητών τους στα προηγούµενα άρθρα αλλά και από τη δική τους τριβή στα 

προηγούµενα τεύχη.  

  Παρατηρήσεις που έγιναν από τον Trinidad  σε παιδιά  που χρησιµοποιούν 

open-ended λογισµικό όπως οι επεξεργαστές κειµένου και παιχνίδια περιπέτειας 

έχουν δείξει ότι αυτά τα παιδιά ενθαρρύνονται στην λήψη αποφάσεων και διευρύνουν 

τη γλωσσική τους ανάπτυξη (Educational Computing Volume 12, No. 1.) µε τον 

τρόπο αυτό οι εφαρµογές αυτές λειτούργησαν διπλά και ως µέσο επανάληψης και 

ανατροφοδότησης της µέχρι τώρα διαδικασίας αλλά και ως µέσο αξιολόγησης. 

Τα παραπάνω εργαλεία χρησιµοποιήθηκαν ως τα πλέον κατάλληλα για την 

προώθηση της συνεργατικής µάθησης αλλά και ως µέσο για την εξοικείωση των 

παιδιών τόσο µε τα νέα ψηφιακά µέσα όσο και µε τα βασικά εργαλεία που προσφέρει 

το Web 2.0. Άλλωστε, είναι γεγονός πως στις µέρες µας µπορούµε πια να µιλήσουµε 

και για ηλεκτρονική µάθηση εννοώντας οτιδήποτε αφορά στη χρήση της ψηφιακής 

τεχνολογίας στην εκπαιδευτική διαδικασία (Αποστολάκης, Βαρλάµης, 

Παπαδοπούλου, 2008).  

Το έντυπο υλικό που χρησιµοποιήθηκε ήταν το ακόλουθο: 

� Εφηµερίδες και περιοδικά. 
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� Επαγγελµατικές δηµοσιογραφικές κάρτες για κάθε µαθητή. 

� Σαρωτή. 

� Τα πρωτότυπα σχέδια που ζωγράφισαν οι µαθητές για εξώφυλλα των 

τευχών της εφηµερίδας. 

� Τα χειρόγραφα τους σηµειώµατα µε την εξακτίνωση του θέµατος. 

� Ανακοινώσεις για τους γονείς για τη συµµετοχή του τµήµατος στην 

εφηµερίδα αλλά και για την πρόσκληση συγγραφής και σε αυτούς.  

 

9.5  Προετοιµασία της παρέµβασης 
 

 Καταρχάς, εξασφαλίστηκαν οι απαιτούµενες συναινέσεις από το ∆ιευθυντή, 

τον Υποδιευθυντή και τον δάσκαλο της τάξης και του συγκεκριµένου τµήµατος του 

Λεοντείου ∆ηµοτικού, για την επίσκεψή και τη δραστηριότητα που θα αναπτυχθεί.   

 Οι αρχικές επισκέψεις που πραγµατοποιήθηκαν χωρίς την παρουσία των 

παιδιών είχαν στόχο τόσο να δηµιουργηθεί το κατάλληλο κλίµα πριν την εφαρµογή, 

όσο και για να πραγµατοποιηθεί µια εκ των προτέρων αξιολόγηση της κατάστασης. 

Κατά τη διάρκεια των επισκέψεων: 

• Έγινε γνωριµία µε  τους διευθυντές και υποδιευθυντές  και τον 

δάσκαλο του εκπαιδευτηρίου. 

• Ολοκληρώθηκε η καταγραφή της υλικοτεχνικής υποδοµής και των 

ελλείψεων αν υπήρχαν. 

• Εγκαταστάθηκαν οι εφαρµογές που κρίθηκε απαραίτητο. 

Κυρίως, όµως έγιναν οι απαραίτητες συνεννοήσεις που αφορούσαν όλα τα 

οργανωτικά και διοικητικά θέµατα πριν από την πραγµατοποίηση της εφηµερίδας. 

Οι επισκέψεις που πραγµατοποιήθηκαν ορίστηκαν κάθε ∆ευτέρα για την 

ανακεφαλαίωση του τεύχους που ολοκληρώθηκε και οργάνωση του επόµενου 

τεύχους και κάθε 2η Παρασκευή για επίλυση προβληµάτων, τεχνικών δυσκολιών ή 

οργανωτικών προβληµάτων.  

Η διάρκεια των συναντήσεων ήταν 2 ώρες. Κάθε ∆ευτέρα πραγµατοποιούνταν 

στο 2ωρο µάθηµα της Γλώσσας που άλλωστε έχει και τη µεγαλύτερη συνάφεια µε τη 

δραστηριότητα και κάθε 2η Παρασκευή στο µάθηµα της Γυµναστικής ή της 

Πληροφορικής εναλλάξ προκειµένου να υπάρξει µία ισορροπία για το ποιο µάθηµα 

θα έχαναν τα παιδιά κάθε φορά.  
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9.6  ∆ιεξαγωγή της παρέµβασης 

 

Η Στ΄ του τρίτου τµήµατος του Ιδιωτικού ∆ηµοτικού σχολείου της Αθήνας 

ΛΕΟΝΤΕΙΟ ΛΥΚΕΙΟ, δηλαδή 33 παιδιά, κλήθηκαν διαδοχικά να περάσουν από το 

ρόλο του συντάκτη, του δηµοσιογράφου, του φωτογράφου αλλά και του γραφίστα. Η 

παρούσα, λοιπόν, εργασία καταγράφει το πως επεξεργάστηκαν και πως απόδωσαν τις 

ειδήσεις που τους ενδιαφέρουν.  

 

9.6.1. Αρχικές συναντήσεις(Μέσα Οκτωβρίου 2009- ∆εκέµβριος 2009):  

 
� Πριν τη δηµιουργία του πρώτου τεύχους πραγµατοποιήθηκαν 2 συναντήσεις όπου: 

• διερευνήθηκαν τα ενδιαφέροντα των παιδιών,  

• Ανακοίνωση και παρουσίαση του σχεδίου εργασίας που θα 

ακολουθήσουµε για την ανάπτυξη της διαδικτυακής εφηµερίδας. 

• επιλέχτηκε µε ψηφοφορία ο τίτλος της εφηµερίδας,  

• αποφασίστηκε η σύσταση των πρώτων οµάδων,  

• επιλέχτηκαν τα θέµατα αλλά και οι στήλες που θα έχει η εφηµερίδα και  

• στη συνέχεια τα παιδιά ελεύθερα µε διακριτική καθοδήγηση και 

παρακολούθηση από τον εκπαιδευτικό αφέθηκαν να ολοκληρώσουν τα 

άρθρα τους.  

Το όνοµα της εφηµερίδας επιλέχτηκε µε ψηφοφορία και το λογότυπό της, 

δηλαδή τι θα υπάρχει ζωγραφισµένο και ποιος από τα παιδιά θα το κάνει.  

Τα ονόµατα που προτάθηκαν είναι τα παρακάτω: 

1. Το Στ΄3 εν δράσει 

2. Η γοµολάστιχα του Στ΄3 

3. The bag of news 

4. Στ΄3 news και  

5. Η φωνή του Στ΄3 

Τα ονόµατα σηµειώθηκαν στον πίνακα και στην επόµενη συνάντηση 

ολοκληρώθηκε η επιλογή µε ψηφοφορία.   
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Στη συνέχεια έγινε συζήτηση µε τα παιδία για τον σχεδιασµό της 

εφηµερίδας αλλά και της δραστηριότητας γενικότερα. Παρουσιάστηκαν στα παιδιά 

τα εργαλεία προκειµένου να γνωρίζουν πότε θα χρησιµοποιήσουν το καθένα και 

έµαθαν τις απαραίτητες τεχνικές γνώσεις για να µπορέσουν να εισαχθούν στο wiki 

και να πλοηγηθούν πειραµατικά σε αυτό. 

Για τον ίδιο λόγο ζητήθηκε από τον εκπαιδευτικό της τάξης ένας 

ονοµαστικός κατάλογος των παιδιών της τάξης, αφού δέχθηκαν να συµµετέχουν όλοι, 

προκειµένου να δοθούν τα ονόµατα χρηστών και οι κωδικοί πρόσβασης.  

Στο σηµείο αυτό να τονίσω πως στον αρχικό σχεδιασµό της 

δραστηριότητας σχεδιάζονταν να δοθεί λογαριασµός ηλεκτρονικού ταχυδροµείου στο 

google, προκειµένου να υπάρχει η δυνατότητα χρήσης και των google οµάδων για να 

τονιστεί ακόµα περισσότερο η σηµασία της συνεργατικής µάθησης και της από 

κοινού δηµιουργίας, ωστόσο η διοίκηση του σχολείου προτίµησε την χορήγηση 

απλών µόνων κωδικών χρήστη και πρόσβασης γιατί θεώρησαν το ηλεκτρονικό 

ταχυδροµείο επικίνδυνο από την άποψη περιεχοµένου.  

Αφού λοιπόν αποφασίστηκε η επόµενη συνάντηση προγραµµατίστηκαν οι 

ακόλουθες δράσεις για την επόµενη συνάντηση: 

� Ψηφοφορία τίτλου και  

� απόφαση για το πώς θα είναι σχεδιαστικά  και το σηµαντικότερο η 

σύσταση των οµάδων.  

� Στην επόµενη συνάντηση και σε συνέχεια της προηγούµενης ολοκληρώθηκε η 

ψηφοφορία του ονόµατος της εφηµερίδας. Αφού ολοκληρώθηκε η ψηφοφορία 

επιλέχτηκε το όνοµα «Η φωνή του Στ΄3» όπου αποφασίστηκε η µαθήτρια που θα 

ζωγραφίσει τον τίλτο και συγκεκριµένα ένα µολύβι και διάφορα χρώµατα στα 

γράµµατα. 

� Στη συνέχεια είχα ρωτήσει τα παιδιά αν θα συµµετέχουν όλα σε αυτή την 

εφηµερίδα και ποιες θα είναι οι οµάδες εργασίας. Η εργασία σε οµάδες προϋποθέτει 

την αρµονική συνύπαρξη και αλληλεπίδραση µεταξύ των µαθητών. Για να ευοδωθεί 

η εργασία σε οµάδες πρέπει ο Εκπαιδευτικός να προβλέψει κάποια στοιχεία ρύθµισης 

της δυναµικής της οµάδας, όπως είναι: 

• η προσωπικότητα κι ο χαρακτήρας κάθε µαθητή, 

• η αυτο-εικόνα του και η άποψη που έχουν οι άλλοι γι αυτόν, και  

• το κύρος που έχει ένας µαθητής µέσα στο σύνολο της σχολικής τάξης.  



117 
 

Πριν ν΄ αρχίσει η οµαδική εργασία, από κοινού εκπαιδευτικός – ερευνήτρια 

και µαθητές συζητούν, έχουµε επεξεργαστεί κριτικά (στοχασµός) και καταλήξαµε σε 

συµφωνηµένες αρχές, κανόνες και ρόλους που αποτελούν «το στηµόνι και το υφάδι» 

της κοινής πορείας και εργασίας. Αυτό περιελάµβανε: 

• Συζητήσεις για τη λειτουργία και τον ρόλο κάθε µαθητή στην οµάδα  - Το 

κύρος στην οµάδα δηλαδή το στοιχείο που διαφοροποιεί και ιεραρχεί τα 

άτοµα µέσα στην οµάδα. Χαρακτηριστικό κύρους µπορεί να είναι φύλο, 

εθνικότητα,  σχολική επίδοση. Οι σχέσεις στην οµάδα εξαρτώνται από το 

Χαρακτηριστικό κύρους κάθε µαθητή. 

• Κανόνες συµπεριφοράς (τι είναι αποδεκτό;) 

• Τρόπους αξιολόγησης και ανατροφοδότησης   

• Αναστοχασµό για τη λειτουργία στην οµάδα . 

Για τους παραπάνω λόγους αλλά κυρίως θέλοντας όχι µόνο το θεωρητικό 

πλαίσιο αλλά και το εργασιακό να χαρακτηρίζεται από οµαδικότητα και από 

ελευθερία αποφάσεων από τα παιδιά τους δόθηκε η ελευθερία να σχηµατίσουν µόνοι 

τις οµάδες  και να θέσουν τους κανόνες λειτουργίας όχι µόνο στην τάξη αλλά και 

στην ηλεκτρονική πλατφόρµα.  

Οι οµάδες που σχηµατίστηκαν αρχικά ήταν 11 και δηµιουργήθηκαν οµάδες 

των 2,3 και 4 ατόµων. Στη συνέχεια αποφασίστηκαν κανόνες λειτουργίας οι οποίο θα 

αναρτηθούν στο wiki µε το να γράφει το κάθε παιδί τον κανόνα του. Το πλαίσιο 

λοιπόν εργασίας διατυπώθηκε και πλέον αποφασίστηκαν τα θέµατα που θα υπάρχουν 

στην εφηµερίδα ίσως όχι σε κάθε τεύχος αλλά ανάλογα µε το ενδιαφέρον των 

παιδιών. Τα παιδιά άλλωστε µε την οµάδα τους θα διάλεγαν τουλάχιστον στο πρώτο 

τεύχος το θέµα του άρθρου τους.  

Τα θέµατα, λοιπόν, που προτάθηκαν είναι τα: 

� Πολιτισµός- Μουσική  

� Σχολικά θέµατα (Νέα – Γνώµη- Ποια µαθήµατα – Ποια αθλήµατα 

τους αρέσουν) 

� Επικαιρότητα 

� Επιστήµη- ∆ιάστηµα- Φύση 

� ∆ιαδίκτυο – Υπολογιστές 

� Αθλητισµός 

� Ιατρικά Θέµατα 
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� Ιστορία 

� Ψηφιακά Παιχνίδια 

� Αυτοκίνητα, Μέσα συγκοινωνίας 

� Μόδα 

� Οικονοµικά- Βουλή 

Με την ολοκλήρωση της συζήτησης και αφού ανέλαβε κάθε οµάδα το άρθρο 

της, δροµολογήθηκε η επόµενη συνάντηση για την τεχνική καθοδήγησης και τη 

συνδηµιουργία του 1ου τεύχους.  

Η επόµενη συνάντηση έγινε µετά την ολοκλήρωση των εορταστικών 

εκδηλώσεων του σχολείου για την Εθνική Γιορτή της 28ης Οκτωβρίου λόγω σχολικών 

υποχρεώσεων όπως πρόβες χορωδίας, παρέλασης αλλά και του θεατρικού 

προγραµµατίστηκε η επόµενη συνάντηση για τις αρχές Νοεµβρίου.  

 

9.6.2 ∆ηµιουργία 1
ου

 τεύχους 
 

Σε αυτή τη συνάντηση όλα ήταν πιο συγκεκριµένα, τα παιδιά είχαν ήδη 

επισκεφθεί την αρχική ιστοσελίδα της εφηµερίδας, όπου υπήρχε µόνο ένα κείµενο και 

µια απλή εικόνα και ήδη είχαν ιδέες και τα άρθρα τους έτοιµα. 

Οι οµάδες είχαν συνεργαστεί, είτε από κοντά δηλαδή συνάντηση στο σπίτι 

κάποιου µέλους, είτε µέσω σχολίων που ήδη είναι διακριτά στην αρχική σελίδα της 

εφηµερίδας.  

Στο πρώτο τεύχος δεν παρατηρήθηκαν ιδιαίτερα τεχνικά προβλήµατα αφού 

ήταν αρκετές οι πληροφορίες που είχαν λάβει τα παιδιά κατά τη διάρκεια των 

προηγούµενων εισαγωγικών συναντήσεων ως προς τη χρήση του wiki. Προβλήµατα 

που αναφέρθηκαν είχαν να κάνουν µε πιο δύσκολες ενέργειες επεξεργασία εικόνας.  

Τα αρχικά άρθρα των παιδιών χαρακτηρίζονταν από τη µεγάλη έκταση και 

τον εγκυκλοπαιδικό χαρακτήρα σε µεγάλο βαθµό που φαινόταν πως 

αντιµετωπίστηκαν ως σχολική εργασία δηλαδή µε αντιγραφή και επικόλληση από τις 

πηγές που χρησιµοποιήθηκαν. Σε κάποια άρθρα υπήρχαν σχόλια για το µέγεθος 

αναφέροντας πως είναι µεγάλο και κουραστικό στην ανάγνωση. Οι οµάδες 

συνεργάστηκαν ανάλογα µε τα φιλικά συναισθήµατα που είχαν τα παιδιά έτσι 

υπήρξαν οµάδες που δούλεψαν άρτια αλλά και οµάδες στις οποίες υπήρξαν 

µικροεντάσεις.  
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Μία από της µαθήτριες η οποία είναι πολωνικής καταγωγής δεν κατέστη 

δυνατόν να ενταχθεί σε κάποια από τις οµάδες, γιατί γενικότερα και ως µαθήτρια δεν 

ανήκει στα δηµοφιλή παιδιά, ωστόσο έτυχε σε µία από τις πρώτες συναντήσεις να 

έχει µαζί τα ιδιόχειρα σχέδια της. ∆ιαπιστώνοντας το καλλιτεχνικό της ταλέντο 

προτάθηκε να γίνει η γραφίστρια της εφηµερίδας κυρίως για τα εξώφυλλα της 

εφηµερίδας αλλά και για εικονογράφηση κάποιων θεµάτων αν είναι εφικτό. Ο 

συγκεκριµένος ρόλος της προσέδωσε κύρος αφού θεωρήθηκε ως «σηµαντικό» πόστο. 

Μετά από αυτό σταδιακά κάποιες από τις οµάδες των κοριτσιών θέλησαν να 

εντάξουν στο δυναµικό τους τη συγκεκριµένη µαθήτρια. Ενδεικτικά κάποια από τα 

άρθρα που δηµιουργήθηκαν είναι: 

• Ο Άγνωστος Πλανήτης 

•  O Πλανήτης NIBIRU  

• Η τρύπα του όζοντος 

• Το διαδίκτυο για υγιείς ΑΡΡΩΣΤΟΥΣ 

• Ηλεκτρονικά Παιχνίδια- Get THEM ..ALL 

• Με τι ασχολούνται οι µαθητές; 

• Οι πιο επικίνδυνες ασθένειες 

• Τα αυτοκίνητα στη ζωή µας 

• Κινηµατογράφος 

• Εσείς τι µουσική ακούτε;; 

• Παγκόσµια µέρα νερού 

3. ∆ηµιουργία 2
ου

 τεύχους 

Στη συνάντηση που είχαµε µε τα παιδιά θα συζητούσαµε τα θέµατα του 

επόµενου τεύχους, θέλοντας όµως να κατανοήσουν  ακριβώς το µέγεθος των αρθρών 

τους αλλά και το λόγο που τα περισσότερα σχόλια των ίδιων των συµµαθητών τους 

ήταν ναι µεν θετικά αλλά αρνητικά ως προς την έκταση των κειµένων εκτύπωσα τα 

άρθρα τους και τα έδωσα στην κάθε οµάδα προκειµένου να διορθώσει ό,τι ήθελε ή σε 

µερικές περιπτώσεις να µου σηµειώσει τη συγκεκριµένη µορφοποίηση που δεν 

µπορούσε να κάνει το παιδί ώστε να το βοηθήσω.  

Η αρχική αντίδραση των παιδιών ήταν πως όλες αυτές οι σελίδες δεν ήταν το 

άρθρο που έβλεπαν αναρτηµένο στη σελίδα (µέσο όρο οι σελίδες κυµαίνονταν από 3-

7). Όταν αντιλήφθησαν την εκτυπώσιµη µορφή της εφηµερίδας και το πώς αυτή 

µοιάζει κατανόησαν πως δεν ταιριάζει ούτε θυµίζει άρθρο εφηµερίδας αλλά 

περισσότερο αφιέρωµα περιοδικού. Στη συνέχεια, και δουλεύοντας ως οµάδες εκτός 
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υπολογιστή µόνο µε τις εκτυπώσεις των άρθρων διόρθωσαν χειρόγραφα αυτά που 

ήθελαν, αφαίρεσαν κείµενο ενώ σε κάποιες περιπτώσεις αποφάσισαν πως επειδή το 

θέµα τους άρεσε θα µπορούσαν να το συνεχίσουν στο επόµενο τεύχος όπως έχουν δει 

να συµβαίνει κυρίως σε επιστηµονικά περιοδικά.  

Εποµένως, µετά από κοινή συζήτηση αποφασίστηκε το 2ο τεύχος να 

αποτελείται και από το δεύτερο µέρος κάποιων άρθρων που παρουσίασαν µεγάλη 

έκταση αλλά κέντριζαν το ενδιαφέρον των παιδιών.  

Έτσι ένας γενικότερος κατάλογος των άρθρων είναι: 

• Η ιστορία του σχολείου µας 

•  Τα αθλήµατα του σχολείου µας 

• Ηλεκτρονικά παιχνίδια  

• Οι πληροφορίες στο διαδίκτυο   

• Ταινίες Ρεκόρ: Σύγχρονος κινηµατογράφος  

• Ώρα για ∆ιασκέδαση  

• Τα πιο γνωστά είδη µουσικής 

• Φαινόµενο θερµοκηπίου  

• Θέµατα Επιστήµης: ∆ορυφόρος Οδυσσέας και οι ηλιακές αναταράξεις 

• Τι δεν ξέρουµε για τα ζώα 

 

9.6.3 ∆ηµιουργία 3
ου

 τεύχους 
Στα δύο προηγούµενα τεύχη τα θέµατα επιλέχθηκαν εξ ολοκλήρου από τα 

παιδιά. Θέλοντας, να υπάρξει στην όλη διαδικασία µία παιγνιώδη ατµόσφαιρα χωρίς 

να τους έχω προετοιµάσει στην επόµενη συνάντηση τα άρθρα που θα γράψει η κάθε 

οµάδα θα προέρθουν από κλήρωση.  

Έτσι αφού συζητήσαµε κάτι µικροαλλαγές και αµοιβαίες ανταλλαγές σε 2 

οµάδες ζήτησα από την κάθε οµάδα νε εκλέξει έναν αντιπρόσωπο και να σηκωθεί να 

τραβήξει από την τσάντα ένα χαρτί. Τα παιδιά σηκώθηκαν και περίµεναν µέχρι κάθε 

οµάδα να έχει  το δικό της χαρτί, στη συνέχεια διάβασαν το άρθρο του καθενός. Το 

άρθρο αποτελούνταν από ένα τίτλο και 3-4 ενδεικτικά βήµατα πορείας να 

ακολουθήσουν.  

Στην αρχή η όλη διαδικασία είχε προκαλέσει ένα ευχάριστο κλίµα και ένα 

ενθουσιασµό. Περίµεναν όλοι να δουν τι κληρώθηκε στον καθένα και αν τα θέµατα 

δεν ταίριαζαν στους συντάκτες ακλουθούσαν πειράγµατα όπως συνέβη µε την οµάδα 
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των κάποιων κοριτσιών που τους έτυχαν τα αθλήµατα του σχολείου και οι νέες 

κτηριακές εγκαταστάσεις.  

Ο λόγος που έγινε η κλήρωση εκτός από τη διασκεδαστικότητα είναι και η 

ανατροφοδότηση αλλά και να υπάρξει µία εισαγωγή για το πώς δουλεύουν στην αρχή 

οι δηµοσιογράφοι. Πολλές φορές δεν επιλέγουν το θέµα για το οποίο θα γράψουν 

αλλά τους δίνεται υποχρεωτικά από τον εκδότη ή άλλες φορές θα πρέπει να 

καλύψουν κάποιον συνάδερφο που ασχολείται µε το συγκεκριµένο ρεπορτάζ αλλά 

τώρα για κάποιο λόγο δεν µπορεί να γράψει αυτός το κοµµάτι. Παίζοντας άλλωστε 

παιχνίδια ρόλων αποφεύγεται να χαρακτηριστεί η διαδικασία µονότονη και 

προβλέψιµη, ενώ διατηρείται το ενδιαφέρον και προκαλείται το συναίσθηµα της 

προσµονής για το κάτι διαφορετικό.  

Ολοκληρώθηκε, λοιπόν και αυτή η συνάντηση µε τα παιδιά να έχουν µία 

ευχάριστη διάθεση για το γεγονός πως θα γράψουν κάτι διαφορετικό.  

 

9.6.4 ∆ηµιουργία 4
ου

 τεύχους 
 

Το τελευταίο τεύχος του πρώτου µέρους της εφαρµογής ολοκληρώνεται µε το 

χριστουγεννιάτικο τεύχος που άλλωστε συµπίπτει και µε το κλείσιµο του σχολείου 

για τις καθιερωµένες διακοπές.  

Παραµένοντας στο κλίµα έκπληξης και προσµονής η επιλογή των άρθρων του 

επόµενου τεύχους  έγιναν µέσω του wiki στο οποίο είχε αναρτηθεί ένας πίνακας µε 

φωτογραφίες τυχαίες και τα παιδιά θα συµπλήρωναν δίπλα από κάθε οµάδα τα 

ονόµατα των παιδιών που θα αναλάµβαναν να κάνουν το φωτορεπορτάζ και να 

αποκαλύψουν όσα κρύβει µία φωτογραφία. Με τον τρόπο αυτό συνεχίζεται η 

δηµιουργία της έκπληξης και σταδιακά το wiki αποκτά τον κυρίαρχο ρόλο δείχνοντας 

πως η οµάδα µε αυτό δεν επικοινωνεί µόνο για την οµαδική συγγραφή ή την 

αποτύπωση σχολίων αλλά και για θέµατα που µέχρι τώρα παραδοσιακά γίνονταν δια 

ζώσης.   

Συντονίσαµε έτσι τις ενέργειές µας ασύγχρονα και επέλεξαν τα παιδιά τα 

άρθρα, επιπλέον ακόµα και αυτά που έλειπαν είχαν συνδεθεί από το σπίτι τους. Τα 

παιδιά έχουν αρχίσει να γνωρίζουν πια καλά το pbwiki και αισθάνονται ότι µπορούν 

να λειτουργήσουν πιο αυτόνοµα. Σταδιακά αρχίζουν να αποκτούν µεγαλύτερη 

αυτονοµία και οι απορίες τους πια δεν έχουν τόσο τεχνικό χαρακτήρα αλλά 
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περισσότερο ιδεολογικό. Μετέχοντας πια και γράφοντας άρθρα προσπαθώντας να 

χρησιµοποιήσουν το δηµοσιογραφικό λόγο αρχίζουν να συγκρούουν τις γνώσεις που 

µέχρι τώρα ήξεραν ή είχαν διδαχθεί µε αυτό που σταδιακά παρατηρούν και µε τη 

συγγραφή αλλά κυρίως µε τα σχόλια των συµµαθητών τους.   

Τα παιδιά άρχιζαν πλέον να διατυπώνουν συγκεκριµένες απορίες που 

φανέρωναν πως σταδιακά µυούνταν στη δηµοσιογραφική γραφή. Η ποσότητα των 

άρθρων τους µειωνόταν, καθώς κι οι εικόνες και το σηµαντικότερο το κείµενο που 

αντέγραφαν. Αισθανόµενοι µεγαλύτερη αυτοπεποίθηση κυριαρχούσε περισσότερο ο 

προσωπικός τους λόγος ακόµα και µε ορθογραφικά ή συντακτικά λάθη. 

Πριν το τέλος των µαθηµάτων για τις χριστουγεννιάτικές διακοπές 

πραγµατοποιήθηκε µία συνάντηση µε στόχο την ανακεφαλαίωση της µέχρι τώρα 

πορείας αλλά και της αξιολόγησής της. Στο σηµείο αυτό τονίζεται πως αξιολόγηση η 

οποία πραγµατοποιήθηκε καθ’ όλη τη διάρκεια λειτουργώντας συγχρόνως και ως 

πηγή ανατροφοδότησης. Η αξιολόγηση είναι δυναµική από τη φύση της, έχει τη 

δυνατότητα να ενισχύει τη διδασκαλία και τη µάθηση και να ανταποκρίνεται στην 

ανάγκη αναµόρφωσης και ανατροφοδότησης της εκπαιδευτικής διαδικασίας. 

Αποτελεί δηλαδή φυσικό στοιχείο της διδασκαλίας και της µάθησης των παιδιών 

(Σιβροπούλου, 2009) άλλωστε η αξιολόγηση ανήκει ως ενεργό και σηµαντικό 

κοµµάτι στη διαδικασία της µάθησης, συµβάλλοντας ουσιαστικά  στην κατανόηση 

χωρίς µόνο για να µετρήσει το αποτέλεσµα. (Τσοτσόλη, 2008).   

Ως µέσο για να ξεκινήσει η συζήτηση και να διατυπώσουν τα παιδιά τις 

απόψεις του έπρεπε να προσπαθήσουν να παίξουν και να καταλάβουν ένα παιχνίδι 

στη γερµανική γλώσσα που αφορούσε τον τρόπο γραφής, απεικόνισης και 

δηµοσίευση της είδησης. Με µία φράση τον κύκλο της είδησης από το συµβάν, στον 

υπολογιστή του δηµοσιογράφου, στο τυπογραφείο και τη διανοµή15.  

Τα παιδιά παρά τα αρχικά του σχόλια πως δεν γνωρίζουν γερµανικά δέχτηκαν 

παρακολούθησαν το παιχνίδι πάντα σε οµάδες και µάλιστα αν και το κατάλαβαν 

αµέσως λόγω γραφικών αλλά και θέλοντας να δώσουν παραπάνω βάση σε κάποια 

σηµεία το έπαιξαν και άλλες φορές.  

Χρησιµοποιώντας αυτό ως εφόρµηση συζητήσαµε τη µέχρι τώρα πορεία της 

διαδικασίας. Τι τους άρεσε, τι όχι πως τους φάνηκαν τα µέχρι τώρα τεύχη.  

                                                 
15 (http://infoactive.dpa-infocom.net/kunden/kinder/vertrieb/zeitung/index.htm) 
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Τα παιδιά θέλησαν να συνεχιστεί η εφηµερίδα όλο το έτος, αφού ο αρχικός 

σχεδιασµός περιελάµβανε µόνο 4 τεύχη, και να εµπλουτιστούν κάποιες διαδικασίες. 

Υπήρχε µία οµάδα παιδιών που θέλησαν να έχουν µία προσωπική σελίδα όπου θα 

αναγράφουν µόνο όσα τους ενδιαφέρουν είτε για κινηµατογράφο, ποδόσφαιρο ή 

µουσική.  

Έχοντας, λοιπόν, ως γνώµονα το ενδιαφέρον των παιδιών που φαίνονταν 

άλλωστε και από το καθηµερινό ιστορικό επισκεψιµότητας που στέλνονταν στο 

ηλεκτρονικό ταχυδροµείο του administrator  αποφασίστηκε να ανανεωθεί το 

ραντεβού µας µετά τη νέα χρονιά και να προετοιµάσουµε τα επόµενα τεύχη.  

 

9.7. Συναντήσεις(Μέσα Φεβρουαρίου 2010- Απρίλιος 2010) 

 

Οι επόµενες συναντήσεις µας λόγω της εξοικείωσης των παιδιών τόσο µε τα 

εργαλεία όσο και µε τη διαδικασία είχα στόχο τον επαναπροσδιορισµό των οµάδων 

αλλά και του πλαισίου εργασίας. 

Στην δεύτερη φάση για να αποτελέσει και σύγκριση µε την πρώτη αλλά και 

να δώσει αποτελέσµατα σχετικά µε τα ερευνητικά µας ερωτήµατα, εµπλουτίστηκε και 

διαφοροποιήθηκε σε βασικά σηµεία.  

Συγκεκριµένα, στο wiki ενσωµατώθηκαν: 

� Chat, 

� Ψηφιακές παιγνιώδεις εφαρµογές 

� Οι προσωπικές σελίδες συντακτών για όποιο παιδί το επιθυµούσε  

� Φωνή Γονέων 

� Ανακοινώσεις της τάξης 

� Ηµερολόγιο σηµειώσεων έτσι ώστε να γνωρίζουν τα παιδιά ποια µέρα 

θα τα επισκεφθώ.  

Όπως αναφέρθηκε και παραπάνω έγινε κατανοητό πως οι συναντήσεις δεν 

γίνονταν πια µε τη ίδια συχνότητα, αφενός γιατί τα παιδιά πλέον δούλευαν σχεδόν 

αυτόνοµα, οι οµάδες είχαν δεθεί πιο πολύ και κυρίως γιατί µε την ενσωµάτωση του 

chat µπορούσαν να µε βρουν και να επικοινωνήσουµε κάθε στιγµή λύνοντας το 

πρόβληµα on line.  

Τα επόµενα τρία τεύχη ακολούθησαν µία σταδιακή πορεία. Πριν από την 

έναρξη κάθε νέου τεύχους προστίθενται στην υπερσύνδεση «Παίξτε 
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∆ηµοσιογραφικά», ένα από τα παιχνίδια που αναλύθηκαν στο προηγούµενο 

κεφάλαιο, προκειµένου να χρησιµοποιήσουν ως υλικού προβληµατισµού και 

συλλογισµού.  

Η αλήθεια είναι πως στο δεύτερο µέρος της δραστηριότητας τα απιδιά 

παρουσιάστηκαν πιο ώριµα και πιο έτοιµα «δηµοσιογραφικά» ως προς: 

Το µέγεθος των κειµένων 

Το στυλ γραψίµατος  

Τη χρήση προσωπικού τους λόγου αλλά και την προσπάθεια ενσωµάτωσης 

στηλών πια στα κείµενά τους. 

Τα υπόλοιπα τρία τεύχη που δηµιουργήθηκαν και ένα αποχαιρετιστήριο αν 

και πιο έτοιµοι χρήστες πια του wiki λόγω υποχρεώσεων των παιδιών (εσωτερικά 

διαγωνίσµατα κατάταξης τµήµατος και στις δύο γλώσσες, συµµετοχή σε αθλητικά 

τουρνουά καθώς και η διοργάνωση της αποχαιρετιστήριας γιορτής) δυσκόλεψε λίγο 

τις δραστηριότητές µας αλλά και τον χρόνο ολοκλήρωσής τους.  
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Κεφάλαιο 10ο:Αξιολόγηση της εκπαιδευτικής παρέµβασης 
 

10.1 Ειδικά Συµπεράσµατα από την εκπαιδευτική παρέµβαση 

 

Η διατύπωση των συµπερασµάτων χωρίζεται και αυτή όπως και η διαδικασία 

εφαρµογής στην τάξη σε δύο χρονικές φάσεις.  

Συγκεκριµένα στην ανάπτυξη των 4 πρώτων τευχών, που έγινε µε τη χρήση 

παραδοσιακών µέσων όπως πρόσωπο µε πρόσωπο επικοινωνία, εκτύπωση και γραπτή 

αυτοδιόρθωση από τα παιδιά των άρθρων τους, κλήρωση και ανάρτηση πίνακα για 

την ανάληψη νέου θέµατος, και την ανάπτυξη των επόµενων 4 µε τη χρήση των 

συνεργατικών εργαλείων αλλά και δραστηριότητες µέσα από αυτά τα εργαλεία 

δηλαδή µείωση της κατά πρόσωπο παρουσίας και αντικατάσταση αυτής µε το chat, 

ανάπτυξη παιγνιωδών δραστηριοτήτων που εισάγει τα παιδιά στα βασικά 

χαρακτηριστικά της έντυπης και ψηφιακής γραφής. 

 

10.2 Υποθέσεις εργασίας  
 

Η αρχική και βασική µας υπόθεση πως η ψηφιακή εφηµερίδα αλλά και η 

διαδικασία ανάπτυξής της µε συνδυαστική µέθοδο εξ αποστάσεως αλλά και πρόσωπο 

µε πρόσωπο θα κεντρίσει το ενδιαφέρον των παιδιών σε µεγάλο σηµείο 

επιβεβαιώθηκε.  

Παράλληλα, υποθέσαµε ότι το εργαλείο διαδικτυακής συζήτησης (chat) θα 

τροφοδοτούσε το ενδιαφέρον των παιδιών και για το λόγο αυτό προστέθηκε αργότερα 

ως δυνατότητα έτσι ώστε να διατηρήσει το στοιχείο της έκπληξης και προσµονής.  

Η οµαδική συγγραφή, οι κωδικοί αλλά και οι κανόνες που έθεσαν από κοινού 

λειτούργησαν όπως περιµέναµε και δεν παρατηρήθηκε καµία προβατική 

συµπεριφορά. Καθ’ όλη τη διάρκεια της ανάπτυξης της εφηµερίδας όλα κύλησαν 

οµαλά και δεν χρειάστηκε ποτέ να παρέµβω ως διαχειριστής για να επαναφέρω στην 

τάξη κάποιο µαθητή, κάτι που άλλωστε θα καταργούσε και τον οµαδοσυνεργατικό 

ρόλο των εργαλείων αλλά και της διαδικασίας. 

Έτσι, για την ολοκλήρωση της αξιολόγησης αλλά και της διαδικασίας 

δόθηκαν στα παιδιά ερωτηµατολόγια τα οποία και συµπλήρωσαν κυρίως ανώνυµα 

εκτός από κάποια παιδιά που θέλησαν και έγραψαν το όνοµά τους. Το δείγµα 
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αποτελούνταν από 27 από τα 33 της τάξεις και συγκεκριµένα από 16 αγόρια και 11 

κορίτσια. 

 Οι ερωτήσεις ήταν κλειστού τύπου δηλαδή µε απαντήσεις µονολεκτικές αλλά 

και ανοικτού όπου τα παιδιά έπρεπε να εκφράσουν τη γνώµη τους και να τη 

διατυπώσουν.  Ο συνδυασµός αυτών των ερωτήσεων χρησιµοποιήθηκε γιατί τα 

στοιχεία που θέλουµε να µετρήσουµε και τα δεδοµένα δεν είναι µόνο ποσοτικά αλλά 

κυρίως ποιοτικά αφού το ζητούµενο είναι η αλλαγή συµπεριφορών και η 

ενεργοποίηση των δηµοσιογραφικών δεξιοτήτων των παιδιών.  

 Ειδικότερα, οι παρατηρήσεις έπειτα από τη διεξαγωγή της πιλοτικής 

εφαρµογής στην τάξη και τη µελέτη της συγκεκριµένης περίπτωσης, συνοψίζονται 

στις ακόλουθες απαντήσεις στα αρχικά ερωτήµατα. 

 

• η δηµιουργία διαδικτυακής-ψηφιακής εφηµερίδας εξ ολοκλήρου από 

τα παιδιά συντέλεσε στο να µάθουν και να εξοικειωθούν στην 

αποκρυπτογράφηση και αποκωδικοποίηση των µηνυµάτων των νέων 

µέσων αλλά και των µεθόδων γραφής και απεικόνισης των γεγονότων 

σε αυτά; 

Η αρχική υπόθεση για το ότι θα παρατηρήσουµε θετικά αποτελέσµατα ως 

προς τη µαθησιακή διαδικασία επιβεβαιώθηκε. Αρχικά όπως έχει ήδη αναφερθεί τα 

παιδιά αντιµετώπισαν τη συγγραφή άρθρου ως σχολική εργασία που σύµφωνα µε τις 

παραδοσιακές διδασκαλίες πρέπει να γράψουν και πολλά και να χρησιµοποιήσουν 

βοηθητικά µέσα όπως εγκυκλοπαίδειες παραδοσιακές και διαδικτυακές προκειµένου 

να συλλέξουν αυτούσιες πληροφορίες και να τις συµπεριλάβουν στην εργασία τους.  

Σταδιακά όµως τα παιδιά µέσα από την παρατήρηση τευχών εφηµερίδας 

αθλητικής, πολίτικής, διαδικτυακής άρχισαν να κατανοούν τη σηµασία του 

προσωπικού λόγου αλλά και του σύντοµου πληροφοριακού λόγου που δίνει 

απαραίτητες πληροφορίες χωρίς περιττές λεπτοµέρειες.   

Καταρχάς, στη βασική ερώτηση για το αν ήταν δύσκολη η χρήση των 

εργαλείων που επιλέχτηκαν όπως το pbwiki, kidspiration και to chat η πλειοψηφία 

των παιδιών όπως φαίνεται και στο διάγραµµα απάντησε αρνητικά. Άλλωστε αυτό 

είχα φανεί και από τις αρχικές συναντήσεις όπου τα παιδιά άµεσα χρησιµοποίησαν 

τους κωδικούς τους και από την πρώτη µέρα πλοηγήθηκαν και χρησιµοποίησαν την 

πλατφόρµα της εφηµερίδας. 
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Τα παιδιά σε αυτή την ερώτηση απάντησαν αρνητικά. ∆εν τους δυσκόλεψε η 

εργασία στην εφηµερίδα στην οποία µπήκαν όλοι άλλοι δουλεύοντας περισσότερο 

άλλοι δουλεύοντας λιγότερο. Κάποια σηµεία δυσκολίας που αναφέρθηκαν ήταν η 

εισαγωγή βίντεο και η τοποθέτησή του σε συγκεκριµένο σηµείο και η εύρεση της 

εφηµερίδας από το web browser κάτι το οποίο θα ήταν εύκολο µε τη δηµοσίευση της 

ιστοσελίδας.  

 

 

• η οµαδοσυνεργατική µέθοδος υλοποίησης λειτούργησε µέσα από τα 

συνεργατικά εργαλεία; 

Τα παιδιά στο µεγαλύτερο µέρος της διαδικασίας δεν άλλαξαν οµάδες και 

λειτούργησαν οµαλά ο ένας µε τον άλλο χρησιµοποιώντας όλα τα µέσα που τους 

παρείχε η πλατφόρµα, µε ιδιαίτερη προτίµηση το chat.  

Τα παιδιά για την επικοινωνία της οµάδας χρησιµοποίησαν και τη δυνατότητα 

χρήσης των σχολίων της πλατφόρµας, και το chat αλλά και δικά τους επικοινωνιακά 

εργαλεία που η διαδικασία του σχολείου δεν ενέκρινε για τη σχολική χρήση όπως 

skype και msn messenger.  

• Πιο συγκεκριµένα στην ερώτηση «Για τη συνεργασία µε την οµάδα τι 

προτιµούσες τηλέφωνο, chat εφηµερίδας, συνάντηση σε σπίτι ή 

υπηρεσίες του διαδικτύου όπως skype, msn;»  
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Από τα 27 παιδιά που απάντησαν 12 ανέφεραν ότι προτιµούν το τηλέφωνο 

ενώ 13 ότι προτιµούν το chat της εφηµερίδας. Τα υπόλοιπα 2 ανέφεραν ότι προτιµούν 

τις υπηρεσίες διαδικτύου που έχουν σηµειωθεί και στα διαγράµµατα πίτας. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Στην ερώτηση αν τους άρεσε που δούλευαν σε οµάδες τα παιδιά 

απάντησαν. 

Από τα 27 παιδιά θετικά απάντησαν τα 23 και αρνητικά τα 4 τα οποία να 

σηµειωθεί ότι ήταν αγόρια. Τονίζεται αυτό το γεγονός γιατί οι εντάσεις και οι 

αλλαγές που έγινα προκλήθηκαν µόνο από τις οµάδες κοριτσιών και όχι από τις 

οµάδες αγοριών. Από αυτό φαίνεται πως τα αγόρια λόγω των φιλικών σχέσεων δεν 

πρόβαλαν ποτέ την επιθυµία τους για αλλαγή της οµάδας.  
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• Στην ερώτηση αν χρησιµοποιούσαν το chat της εφηµερίδας οι 

απαντήσεις ήταν και πάλι θετικές αν  και κάποια παιδιά έµπαιναν µέχρι να µπουν οι 

φίλοι τους και στη συνέχεια όποτε ήθελαν συνοµιλούσαν στο chat προκειµένου να 

συνεργαστούν αλλά παράλληλα προκειµένου να µην µετέχει και ο ερευνητής στη 

συζήτηση είχαν κάνει είσοδο και στους προσωπικούς τους λογαριασµούς στο msn και 

το skype. 

• Σε συνέχεια για το αν έµπαιναν συχνά στην εφηµερίδα και κυρίως 

για ποιο λόγο (συγγραφή άρθρου, σχολιασµό άλλων άρθρων, ανάγνωση) οι 

απαντήσεις ανάλογα και µε τον ενεργό ρόλο του µαθητή διέφεραν. Συγκεκριµένα ως 

προς τη συχνότητα οι περισσότεροι απάντησαν θετικά 20 από τους 27 (9 κορίτσια και 

11 αγόρια). Ως προς τους λόγους της καθηµερινής εγγραφής τους είναι µε σειρά 

προτεραιότητας: 

1. Επεξεργασία του προσωπικού τους άρθρου απάντησε η πλειοψηφία και  

2. Ανάγνωση των νέων άρθρων 17 µαθητές και µαθήτριες έδωσαν τη 

συγκεκριµένη απάντηση.  

Όσον αφορά στα «δηµοσιογραφικά παιχνίδια» τα περισσότερα παιδιά 

απάντησαν πως τους άρεσαν αλλά πως ήθελαν περισσότερες δοκιµασίες και 

παιχνίδια. Το γεγονός πως δεν τους δυσκόλεψε αφού βασίζονταν σε απλές 

δραστηριότητες είναι θετικό σε συνδυασµό µε το γεγονός πως µετά από κάποιες 

στιγµές είναι προβλέψιµα συνέχισαν να παίζουν τα παιχνίδια και κυρίως αυτό µε το 

εξώφυλλο της εφηµερίδας που έπρεπε σαν puzzle να το αναµορφώσουν. 

• Στην ερώτηση αν τα παιχνίδια τους βοήθησαν να καταλάβουν πως 

έπρεπε να γράψουν και να δοµήσουν το άρθρο τους τα παιδιά 

απάντησαν:  
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• Σε σχετική ερώτηση για το ποια είναι η αγαπηµένη στήλη από τις 

µόνιµες της εφηµερίδας τα περισσότερα παιδιά απάντησαν το chat και τα παιχνίδια. 

Συγκεκριµένα ο κατάλογος προτίµησης διαµορφώθηκε ως εξής: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Από τις παραπάνω απαντήσεις των απιδιών διαφαίνεται πως η διαδικασία 

ήταν µία δραστηριότητα που παρουσίαζε ενδιαφέρον αλλά που συγχρόνως 

προσέλκυαν τα παιδιά οι δραστηριότητες που τους έδιναν περιθώρια κινήσεων, 

ελευθερίας κρίσης και έκφρασης των απόψεων τους καθώς και κλασικές 

δραστηριότητες που πάντα προσελκύουν την παιδική φύση όπως ένα παιχνίδι ακόµα 

και αν είναι απλοϊκό.  

Τέλος από το αρχικό µας ερευνητικό ερώτηµα όπως αυτό έχει διατυπωθεί και 

στην αρχή της εργασίας ως εξής:  

• ως προς το κατά πόσο η δηµιουργία µίας διαδικτυακής-ψηφιακής 

εφηµερίδας εξ ολοκλήρου από τα παιδιά θα συντελέσει και θα βοηθήσει 

στο να µάθουν και να εξοικειωθούν στην αποκρυπτογράφηση και 

αποκωδικοποίηση των µηνυµάτων των νέων µέσων αλλά και των 

µεθόδων γραφής και απεικόνισης των γεγονότων που προβάλλουν; 

• καθώς και ως προς το κατά πόσο η ένταξη παιγνιωδών εφαρµογών σε 

σχέση µε πιο παραδοσιακές µορφές διδασκαλίας θα βοηθήσει 
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περισσότερο στο να κατανοήσουν αλλά και να παράγουν κατάλληλο 

περιεχόµενο τόσο στη µορφή όσο και στο νόηµα για τα νέα µέσα ; 

Γίνεται αντιληπτό µε την πάροδο των τευχών και του χρόνου της παρέµβασης 

πως τα παιδιά στα τελευταία τεύχη παρουσίασαν διαφορετικά τα άρθρα τους ως προς: 

1. Το µέγεθος τους. Τα τελευταία 3 τεύχη τα άρθρα των παιδιών είναι 

πολύ πιο σύντοµα, αν και πάλι όταν ένα θέµα τους ενδιάφερε πολύ 

ενθουσιάζονταν και έγραφαν περισσότερα, ωστόσο και πάλι 

παρατηρείται σηµαντική µείωση σε σχέση µε τα πρώτα τεύχη. 

2. Ως προς τον προσωπικό τους λόγο. Τα παιδιά αρχίζουν πλέον να 

εκφράζουν την άποψή τους και να χρησιµοποιούν πιο απλές εκφράσεις 

και όχι αντιγραφή και επικόλληση τις πληροφορίες που βρίσκουν. 

3. Στα τελευταία τεύχη σταδιακά ενσωµατώνουν δηµοσιογραφικά 

στοιχεία γραφής, όπως έξυπνους τίτλους που προκαλούν το 

ενδιαφέρον, σχόλια συµµαθητών τους αναγράφοντας τα αρχικά του 

συµµαθητή τους και σε εισαγωγικά τα λεγόµενά του και βέβαια 

προσπαθώντας να βάλουν στήλες όπως έχουν παρατηρήσει στην 

εφηµερίδα του puzzle (το πρώτο δηµοσιογραφικό παιχνίδι).  

4. Το ενδιαφέρον τους δεν µειώθηκε αντίθετα µε το πέρασµα του χρόνου 

δηµιουργούσαν προσωπικές σελίδες ανεβάζοντας βίντεο µε τις 

µουσικές τους προτιµήσεις ή µε τα προσωπικά τους σκίτσα.  

5. Είναι χαρακτηριστικό πως σε όλο το διάστηµα τα παιδιά 

χρησιµοποιούσαν την ιστοσελίδα της εφηµερίδας για να προσθέσουν 

κάτι, για να επισκεφθούν τα άρθρα των συµµαθητών τους κάνοντας 

σχόλια για το θέµα του άρθρου, την έκταση, τα βίντεο ή τις εικόνες ή 

απλά για επικοινωνιακούς λόγους που δεν σχετίζονταν µε τη 
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συγγραφή της εφηµερίδας αλλά µε τα προσωπικά τους νέα 

(odyssea,giati den ir8es 

sxoleio;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;). 

6. Τα σχόλια των γονιών των παιδιών είναι επίσης σηµαντικά γιατί 

άλλωστε οι ίδιοι είναι που τα βοηθούσαν στο σπίτι να ολοκληρώσουν 

την εργασία τους ως προς το τεχνικό µέρος και µόνο σε όσα παιδιά 

αισθανόντουσαν ανασφάλεια στην αρχή να χρησιµοποιήσουν τον 

Υπολογιστή (αποστολή του αρχείου ή upload ενός βίντεο). Πολλά 

παιδιά το Σάββατο και την Κυριακή οργάνωναν συναντήσεις των 

οµάδων προκειµένου να συνεννοηθούν καλύτερα αλλά και να 

γράψουν οµαδικά το άρθρο τους. Είναι χαρακτηριστικό το παράδειγµα 

όπου µαθήτρια ολοκλήρωσε τη συγγραφή του άρθρου και άλλη 

συµµαθήτριά της επεξεργάστηκε το κείµενο αφήνοντας σχόλιο ότι 

επιµελήθηκε τόνους και ορθογραφικά λάθη. (-Soufli said at 2:28 pm 

on Dec 18, 2009 “σου έβαλα παντού τόνους και τελείες!!!!!αν 8ες,δες” 

- Trouptsios said “poly kali douleia omos sto teleytaio anekdoto prepei 

meta apo ekei pou leei daskalos kai ekei opou leei kai o kostakis prepei 

na baleis anw kai katw teleia”. Με δεύτερο µήνυµά του διαπιστώνει 

πως έγινε η διόρθωση «blepw me akouses i mallon me diabases». 

 

Σε µία γενικότερη συζήτηση που έγινε µε τα παιδιά για τη διαδικασία και θέλοντας 

να χρησιµοποιήσω τις απόψεις και τις παρατηρήσεις των παιδιών ως αξιολόγηση και 

στοιχείο ανατροφοδότησης για µελλοντικές εκπαιδευτικές παρεµβάσεις, 

συµπεριελήφθησαν στο ερωτηµατολόγιο συνδυαστικά δύο ερωτήσεις.  

 

Στην ερώτηση: Τι διαφορετικό θα ήθελαν να γίνει; 

Στην πλειοψηφία τους απάντησαν ότι σχεδόν τίποτα. Στη συνέχεια ανάφεραν 

πως θα προτιµούσαν να γίνουν πιο συχνές επισκέψεις και περισσότερα τεύχη και 

περισσότερα παιχνίδια. Η διαδικασία φάνηκε από το ενδιαφέρον αλλά και από την 

συχνότητα και την επισκεψιµότητα στην εφηµερίδα το πόσο τους άρεσε να 

επισκέπτονται τον ιστοχώρο της εφηµερίδας και να και ουσιαστικά τους ζητούσε η 

εφηµερίδα να ολοκληρώσουν ότι πάνω κάτω και τα βιβλία της γλώσσας από ότι 
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ανέφερε ο δάσκαλος σε αυτά παρουσιάζονταν πιο απρόθυµοι να γράψουν τις 

ασκήσεις τους.  

 

Στην ερώτηση: Έχεις να συµπληρώσεις κάτι άλλο; 

Οι απαντήσεις των απιδιών στάθηκαν γύρω από τα παιχνίδια και τον αριθµό 

των τευχών. Τα περισσότερα παιδιά ζήτησαν περισσότερα παιχνίδια, ακόµα και 

κάποιο που να έχει σχέση µε το σχολείο και περισσότερα τεύχη εφηµερίδας µε ακόµα 

περισσότερα θέµατα.  

Η διαδικασία από τα λεγόµενα τους ήταν πρωτόγνωρή και θα ήθελαν να τη 

συνεχίσουµε και το καλοκαίρι άλλωστε όπως είπαν όλοι έχουµε Internet άρα γιατί να 

σταµατήσουµε.  

Τα ειδικά αυτά συµπεράσµατα αποτελούν το δείγµα των παιδιών µε τα οποία 

εργάστηκα µία σχολική χρονιά. Σε όλα τα απιδιά ανεξαιρέτως, είτε αυτά που 

διαδραµάτισαν πιο ενεργό ρόλο, είτε αυτά που αρκέστηκαν σε πιο βοηθητικούς 

ρόλους σε όλα διαπιστώθηκε ένα έντονο ενδιαφέρον κυρίως για το εργαλείο των 

συνεργατικών ιστοσελίδων (wiki). 

Αυτό άλλωστε αποδεικνύεται από τη µόνιµη στήλη που δηµιουργήθηκε µε τις 

προσωπικές ιστοσελίδες των συντακτών, όπου όσα παιδιά το επιθυµούσαν 

αναρτούσαν ελεύθερα το δικό τους προσωπικό περιεχόµενο.  

 

10.3  Γενικότερα συµπεράσµατα- Προτάσεις  
 

Η όλη διαδικασία θέτει προβληµατισµούς όχι τόσο για τη χρήση των 

εργαλείων αυτών από τους µαθητές αλλά από τους εκπαιδευτικούς και γονείς.  

Η διαδικασία ως διαδικασία αν και πραγµατοποιήθηκε στο µάθηµα της 

γλώσσας µε εργαλεία που κυρίως καλλιεργούν γλωσσικές δεξιότητες θα µπορούσε ως 

δραστηριότητα να επεκταθεί και στα υπόλοιπα γλωσσικά αντικείµενα του 

προγράµµατος σπουδών.  

Η διαδικασία είναι άλλωστε αυτή που διαδραµατίζει του σπουδαιότερο λόγο 

και όχι η θεµατολογία. Αυτό που διαφάνηκε από τη συγκεκριµένη εκπαιδευτική 

παρέµβαση και µάλιστα σε ένα σχολείο που στην πρωτοβάθµια εκπαίδευσή του έχει 

εισάγει την Πληροφορική ω γνωστικό αντικείµενο από την πρώτη τάξη του 



134 
 

δηµοτικού είναι πως τα παιδιά διαθέτουν την όρεξη αλλά και το ενδιαφέρον να 

δοκιµάσουν µη παραδοσιακούς τρόπους διδασκαλίας. 

Αισθάνονται δηµιουργικότητα και πάνω από όλα επιθυµούν να µετέχουν 

ενεργά στη διαδικασία µάθησης τους σχεδιάζοντας το πλαίσιο µε το οποίο 

µαθαίνουν. 

Στο σηµείο αυτό να τονίσω πως ακόµα και η ίδια µπήκα σε πειρασµό για χάρη 

της αρτιότητας του αποξέσµατος να επέµβω στις εργασίες των παιδιών ως προς το 

εκφραστικό ή το καλλιτεχνικό µέρος του στησίµατος . Ωστόσο ποτέ δεν το έκανα 

διότι αφενός θα καταργούσα το εκπαιδευτικό συµβόλαιο που είχα συνάψει µε τα 

παιδιά κυρίως όµως γιατί τα έργα τους είναι δικά τους και τους ανήκουν.   

Είναι βασικό να ενθαρρυνθούν τέτοιες προσπάθειες των παιδιών και να 

επεκταθούν και σε άλλα µαθήµατα έτσι ώστε ο συνεργατικός τρόπος δουλειάς αλλά 

και οι κοινότητες µάθησης να αρχίζουν να γίνονται εκπαιδευτική πραγµατικότητα και 

καθηµερινότητα στα σχολεία.  
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Επίλογος 
 

Οι σύγχρονες διδακτικές θεωρίες για τη γλώσσα αλλά όχι µόνο έχουν 

καταλήξει ότι µια απλή παράθεση κανόνων, η κατανόησή και η αποστήθιση τους δεν 

αποτελεί επαρκή συνθήκη για µάθηση. Αυτό που πρέπει να αναπτυχθεί είναι και µια 

θετική στάση απέναντι στη διαδικασία της µάθησης, της έρευνα και της επίλυση 

προβληµάτων καθώς και της αξιοποίησης των ιδεών των µαθητών. 

Η ενασχόληση µε τα προϊόντα των νέων µέσων, όπως παιχνίδι µε διαφηµίσεις, 

άρθρα, φωτογραφίες δηµοσιογραφικών εντύπων ή ειδήσεων  από blog και 

ιστοσελίδες αναπτύσσουν ανάµεσα στο παιχνίδι και στον γραµµατισµό δυναµικές 

σχέσεις όπως διαφάνηκε από την εκπαιδευτική παρέµβαση που αναπτύχθηκε σε αυτή 

την εργασία.  

Τα παιδιά παρουσιάζουν ένα έµφυτο ενδιαφέρον για την παραγωγή και 

συγγραφή νέων κειµένων και σε αυτό το σηµείο βρίσκεται ο συνδετικός κρίκος του 

γραµµατισµού και του παιχνιδιού. Οι Τεχνολογίες της Πληροφορίας και της 

Επικοινωνίας σε συνδυασµό µε την Εκπαίδευση, προσπαθούν έντονα να ενώσουν τις 

δυνάµεις τους και να δηµιουργήσουν µια νέα τάση στο χώρο της Εκπαίδευσης και της 

Πληροφορικής προς όφελος των µαθητών.  

Κλείνοντας, θα πρέπει να σηµειωθεί πως στην παρούσα µελέτη, έγινε µια 

πρώτη προσπάθεια αξιοποίησης των συνεργατικών εργαλείων ηλεκτρονικής 

µάθησης, των εννοιολογικών χαρτών αλλά και των ψηφιακών παιχνιδιών για την 

καλλιέργεια αλλά και την εξοικείωση των παιδιών µε τα νέα ψηφιακά µέσα 

επικοινωνίας αλλά και την εξοικείωσή τους µε τα κοινωνικά δίκτυα και τις 

τεχνολογίες του ιστού 2ης γενιάς (Web 2.0) ως δυναµικά εργαλεία της εκπαιδευτικής 

διαδικασίας. 

Αν και η πρόταση πραγµατοποιήθηκε ως µία µελέτη περίπτωσης για µία τάξη 

θα µπορούσαµε να πούµε πως µε βάση τις απόψεις, τα σχόλια, τις συµπεριφορές 

µαθητών και γονιών τα συνεργατικά µέσα αλλά και τα ψηφιακά παιχνίδια είναι το 

εργαλείο που µπορεί, εφόσον αξιοποιηθεί κατάλληλα και στα πλαίσια ενός καλού 

εκπαιδευτικού σεναρίου, να κάνει τη µη κλασική εκπαιδευτική διαδικασία 

ποιοτικότερη και ελκυστικότερη στα παιδιά.  
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ 
 

ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 

Μαθητής  □  Μαθήτρια □        Ηλικία………….   Τάξη…………. 

1. Έχεις  δικό σου υπολογιστή; 

Ναι  □  Όχι  □ 

2. Ο Υπολογιστής που χρησιµοποιείς βρίσκεται στο δωµάτιο σου; 

Ναι  □  Όχι  □ 

3. Στο σχολείο έχετε µάθηµα Πληροφορικής; 

Ναι  □  Όχι  □ 

4. Σε ποια µαθήµατα χρησιµοποιείτε υπολογιστή; 

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  
5. Τα άρθρα της εφηµερίδας τα δούλευες περισσότερο στο σπίτι σου ή στο 

σχολείο; 

Σπίτι  □  Σχολείο □ 

6. Για τη συνεργασία µε την οµάδα σου ποιο τρόπο επικοινωνίας από τα 

παρακάτω προτιµούσες;  

Τηλέφωνο □   Chat –χώρος µηνυµάτων εφηµερίδας □ 

Συνάντηση σε σπίτι  □  ∆ιαδίκτυο (msn, skype..κ.α)  □ 

7. Ήταν εύκολο να χρησιµοποιείς τον ιστοχώρο της εφηµερίδας; 

Ναι  □  Όχι  □ 

8. Τι σε δυσκόλεψε στη χρήση του; 

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  
9. Χρησιµοποιούσες το χώρο συζήτησης –chat της εφηµερίδας ; 

Ναι  □  Όχι  □ 

Γιατί ....................................................................................................................  
.............................................................................................................................  
.............................................................................................................................  

10. Έµπαινες καθηµερινά στην ιστοσελίδα της εφηµερίδας; 

Ναι  □  Όχι  □ 

11. Έµπαινες κυρίως για να επεξεργαστείς το άρθρο σου ή για να δεις απλά τα 

νέα άρθρα; 

.............................................................................................................................  
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.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  
 

12. Από την ιστοσελίδα της εφηµερίδας από τα παρακάτω µόνιµα στοιχεία της 

ποιο σου άρεσε πιο πολύ; 

Chat  □  ∆ηµοσιογραφικά Παιχνίδια  □ 

Φωνή Γονέων  □  Νέα- Ανακοινώσεις  □ 

@editing- Αίθουσα Σύνταξης □  e-ruling  □ 

Άλλο ....................................................................................................................  
.............................................................................................................................  

13. Τα δηµοσιογραφικά παιχνίδια σου άρεσαν; 

Ναι  □  Όχι  □ 
14. Ποιο σου άρεσε περισσότερο και γιατί; 

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  
15. Τα παιχνίδια αυτά σε βοήθησαν να καταλάβεις καλύτερα πως πρέπει να 

γράψεις τα άρθρα σου στην εφηµερίδα; 

Πολύ  □  Μέτρια □  Λίγο □  Καθόλου  □ 

 
16. Σου άρεσε που δούλευες σε οµάδες; 

Ναι  □  Όχι  □ 
Γιατί ....................................................................................................................  
.............................................................................................................................  
.............................................................................................................................  

 
17. Τι σου άρεσε περισσότερο από αυτή τη συγγραφή της εφηµερίδας; 

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

............................................................................................................................. 

.............................................................................................................................  
18. Θα ήθελες κάτι να είχε γίνει µε διαφορετικό τρόπο και αν ναι τι; 

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  

.............................................................................................................................  
       18. Θέλεις να προσθέσεις κάτι άλλο;  ......................................................................  
             ............................................................................................................................  
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∆είγµα Ηµερολόγιο Καταγραφής και Παρατήρησης διαδικασίας 

ανάπτυξης διαδικτυακής εφηµερίδας 
 
 

Συνάντηση 1
η
 (6-11-2009) 

 

Τάξη Στ΄3  Λεοντείου Λυκείου Πατησίων 
 
∆υναµικό: 33 µαθητές- τριες 
 
∆ιδακτικές ώρες: 2 ώρες  (8.10- 9.30) 

 
∆ραστηριότητες: 
 

• Γνωριµία µε τα παιδιά και τον εκπαιδευτικό 

• Ανακοίνωση και παρουσίαση του σχεδίου εργασίας που θα ακολουθήσουµε 

για την ανάπτυξη της διαδικτυακής εφηµερίδας. 

• Προσδιορισµός των στηλών – θεµάτων που προτάθηκαν από τα παιδιά: 

� Πολιτισµός- Μουσική  

� Σχολικά θέµατα (Νέα – Γνώµη- Ποια µαθήµατα – Ποια αθλήµατα 

τους αρέσουν) 

� Επικαιρότητα 

� Επιστήµη- ∆ιάστηµα- Φύση 

� ∆ιαδίκτυο – Υπολογιστές 

� Αθλητισµός 

� Ιατρικά Θέµατα 

� Ιστορία 

� Ψηφιακά Παιχνίδια 

� Αυτοκίνητα, Μέσα συγκοινωνίας 

� Μόδα 

� Οικονοµικά- Βουλή 
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Τα τεύχη της εφηµερίδας- ∆είγµα 
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ΝΙΜΠΙΡΟΥ ΚΑΙ ΑΝΑΤΑΡΑΞΕΙΣ ΣΤΟ ΗΛΙΑΚΟ ΜΑΣ 

ΣΥΣΤΗΜΑ!!! 
 από τον Πετροπουλο Οδυσσεα  
Συµφωνα µε την NASA: 
Iανουάριος 1981: ένας αστρονόµος του εθνικού παρατηρητηρίου των ΗΠΑ δήλωσε 
ότι, για πρώτη φορά, λόγω των παρατυπιών στην τροχιά του Πλούτωνα, έκανε την 
υπόθεση ύπαρξης ενός δέκατου πλανήτη στο ηλιακό µας σύστηµα. Και το 1983, ένα 
υπέρυθρο τηλεσκόπιο που επιβιβάζεται σε ένα αµερικανικό δορυφόρο στα πλαίσια 
του προγράµµατος IRAS, επιβεβαιώνει και τυπικά την ύπαρξη αυτού του πλανήτη, 
τον οποίο και ονοµάζουν οι ερευνητές της NASA «Πλανήτη Χ». 
Ο Nibiru υπάρχει πράγµατι! Περιγράφει πράγµατι µία ελλειπτική τροχιά γύρω από 
τον Ήλιο και επιστρέφει κοντά στη Γη κάθε 3600 έτη. Η τροχιά του ακολουθεί την 
αντίθετη κατεύθυνση αυτής των άλλων πλανητών του συστήµατός µας. Κρύβεται 
αυτή την περίοδο από την Ζώνη των Αστεροειδών που είναι µεταξύ του Άρη και του 
∆ία. Για αυτό το λόγο τον παρατήρησαν και σχετικά αργά. Στη NASA δεν γνωρίζουν 
ακόµα αν πρόκειται για πλανήτη, ή για γιγάντιο κοµήτη ή για ένα ουράνιο σώµα που 
θερµαίνεται για να γίνει αργότερα ένα αστέρι. Εκείνο που είναι αποδεκτό είναι ότι 
έρχεται προς εµάς και τώρα βρίσκεται κοντά στον Πλούτωνα. 
Για το πότε θα έρθει κοντά µας λέχθηκαν πολλά. Άλλοι υποστήριζαν πως θα 
συνέβαινε αυτό το 2003, άλλοι το 2005, άλλοι όµως θέτουν την ηµεροµηνία στο 
2012, µία ηµεροµηνία που πολλοί κύκλοι, ερευνητικοί, µεταφυσικοί και άλλοι, έχουν 
σαν σηµαδιακή για σηµαντικά γεγονότα επί της 
Γης.                                                                        Από το ασύλληπτα µεγάλο πλήθος 

αστεριών στο στερέωµα υπάρχει ένα που για εµάς τους ανθρώπους ξεχωρίζει. Ο Ήλιος 

είναι το πιο όµορφο αστέρι. Και είναι το πιο όµορφο διότι πολύ απλά χωρίς τον Ήλιο 

δεν θα υπήρχαµε. Το εγγύτατο στη γη αστέρι είναι ο ζωοδότης κάθε µορφής ζωής στον 

πλανήτη µας. Χάρη στην ακτινοβολία του ευδοκιµούν τα φυτά και χάρη στην ύπαρξη 

των φυτών επιβιώνουν τα φυτοφάγα ζώα και ο άνθρωπος. Η σχέση του Ήλιου µε τους 

πλανήτες του (Ερµής, Αφροδίτη, Γη, Άρης, ∆ίας, Κρόνος, Ουρανός, Ποσειδώνας) είχε 2 

όψεις, µία ορατή και µία αόρατη. Η ορατή είναι συνδεδεµένη µε την ηλεκτροµαγνητική 

ακτινοβολία του, η αόρατη µε το µαγνητικό του πεδίο και τον ηλιακό του άνεµο. Η 

ηλεκτροµαγνητική ακτινοβολία του Ήλιου δεν είναι εξ ολοκλήρου ορατή αφού περίπου 

η µισή βρίσκεται στο υπέρυθρο και λιγότερο στο υπεριώδες µέρος του φάσµατος. 

Ωστόσο µιλάµε για ορατή όψη επειδή είναι η πλευρά εκείνη της σχέσης του Ήλιου µε 

εµάς τους ανθρώπους που τη βλέπουµε (που τη νιώθουµε ως θερµότητα). Η αόρατη 

όψη της σχέσης του Ηλίου µε τους πλανήτες οφείλεται, όπως είπαµε, στο µαγνητικό του 

πεδίο και τον ηλιακό άνεµο. Ο ηλιακός άνεµος είναι η καυτή ανάσα του Ήλιου. 

Αποτελείται κυρίως από θετικά ιόντα υδρογόνου και ηλίου και ηλεκτρόνια και 

απλώνεται προς όλες τις κατευθύνσεις του διαστήµατος, παρασύροντας µαζί του και το 

µαγνητικό πεδίο του Ήλιου. Η πιο εντυπωσιακή συνέπεια της επιτάχυνσης φορτισµένων 

σωµατιδίων από τη επίδραση του Ήλιου στους µαγνητισµένους πλανήτες είναι το σέλας, 

ένα θέαµα εξαίσιας, µοναδικής οµορφιάς που στη Γη έχει µαγέψει τον άνθρωπο από τα 

πανάρχαια χρόνια. 
∆ιαστηµόπλοιο Οδυσσέας: Ο Οδυσσέας (Ulysses) είναι το πρώτο (και µόνο µέχρι 

σήµερα) διαστηµόπλοιο που µελέτησε την περιοχή γύρω από τον Ήλιο σε τρεις 

διαστάσεις το οποίο πέρασε πάνω από τους πόλους του Ηλίου. Με τις µετρήσεις του 

Οδυσσέα (και άλλων διαστηµοπλοίων όπως των IMP, Voyager, Helios κ.α.) µελετάµε 

την µορφή και τη χρονική µεταβολή της Ηλιόσφαιρας, του ηλιοσφαιρικούκρουστικού 
κύµατος.  
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∆ιαστηµόπλοια WIND και STEREO: Συµµετέχουµε στα πειράµατα WAVES στο 

διαστηµόπλοιο WIND και στα δύο διαστηµόπλοια της αποστολής STEREO που θα 

µελετήσει για πρώτη φορά από το 2006 τον Ήλιο και τον ∆ιαπλανητικό ∆ιάστηµα 
στερεοσκοπικά µε σκοπό την τριδιάστατη αντίληψη του διαπλανητικού διαστήµατος και 

αναπαράσταση του µε σκοπό την ασφαλή πρόβλεψη του διαστηµικού καιρού µία δύο 

ηµέρες πριν οι διαστηµικές διαταραχές (αποτέλεσµα εκρηκτικών φαινοµένων στον Ήλιο 

που ονοµάζονται εκτοξεύσεις στεµµατικού υλικού) φθάσουν και επηρεάσουν τη Γη 
(βλέπε πιο κάτω). 
Ακτίνα Alfven του Ηλίου: Μελέτες της χρονικής µεταβολής  και της µορφής της ακτίνας 
Alfven της ηχητικής και άλλων οριακών επιφανειών γύρω από τον Ήλιο οι οποίες 

σχετίζονται µε την εκτόνωση της ατµόσφαιρας του Ηλίου, του στέµµατός του προς το 

διάστηµα µε την µορφή ηλιακού ανέµου. 
Κοσµική ακτινοβολία: ∆ιεξάγουµε µελέτες της διαµόρφωσης της Κοσµικής 

Ακτινοβολίας, δηλαδή της χρονικής της µεταβολής λόγω της επίδρασης των µαγνητικών 

πεδίων στην ηλιόσφαιρα. Επίσης µελετάµε τη συµπεριφορά ενεργητικών φορτισµένων 

σωµατίων στον διαστηµικό χώρο, διάδοση και επιτάχυνση τους µε βάση τις µετρήσεις 

από διαστηµόπλοια που επιτρέπουν την διατύπωση ρεαλιστικών θεωριών και 

προσοµοιώσεις µε πειράµατα ηλεκτρονικών υπολογιστών. 
Μαγνητόσφαιρες πλανητών: Μελετάται η Μαγνητόσφαιρα του πλανήτη Άρη µε 
πολυπληθείς µετρήσεις από το διαστηµόπλοιο MGS. ∆ιεξάγονται επίσης µελέτες της 
Μαγνητόσφαιρας της Γης (µε µετρήσεις από τα διαστηµόπλοια IMP, WIND, ACE κ.α.), 

κατά την διάρκεια σηµαντικών διαπλανητικών γεγονότων. Εξετάζονται οι 

χωροχρονικές µεταβολές της µαγνητόσφαιρας της Γης και η εξάρτηση τους από τον 

∆ιαστηµικό Καιρό. Επίσης διεξάγονται µελέτες των δυναµικών µεταβολών της 
Μαγνητόσφαιρας του πλανήτη ∆ία κυρίως µε µετρήσεις από το διαστηµόπλοιο Ulysses 

και η εξέλιξη πληθυσµού Ιόντων Κοµητών χρησιµοποιώντας ρεαλιστικά µοντέλα µε 

µετρήσεις από το διαστηµόπλοιο International Cometary Explorer (ICE). 
 Μαγνητοϋδροδυναµική: Μελέτες της µακροδοµής και µικροδοµής του στεµµατικού και 

διαπλανητικού πλάσµατος, φασµατική ανάλυση, µελέτη της πόλωσης 

µαγνητοϋδροδυναµικών κυµάτων σε σωλήνες ροής, χαοτική ανάλυση των 

διαπλανητικών µετρήσεων αλλά και του περιβάλλοντος των κοµητών, χρησιµοποιώντας 

µετρήσεις από διάφορα διαστηµόπλοια και από την ARTEMIS. 
Αστρικοί άνεµοι: Έχουµε αναπτύξει πρότυπα (αναλυτικά και αριθµητικά) Αστρικών 
Ανέµων σε 2 διαστάσεις που παράγουν κελύφη γύρω από άστρα, θεωρόντας διαφορική 

περιστροφή των αστέρων. Τα αποτελέσµατα δίνουν µορφές που µοιάζουν µε κελύφη 
που παρατήρησε το διαστηµικό τηλεσκόπιο. 
Ηλιακός κύκλος: Έχουµε δηµιουργήσει ένα πολύ φυσικό και ρεαλιστικό µοντέλο για την 

11-ετή ηλιακή δραστηριότητα το οποίο βασίζεται σε Μη Γραµµικό Πρότυπο RLC του 

Ηλίου. Το µοντέλο αυτό ερµηνεύει ικανοποιητικά όλα τα χαρακτηριστικά της 

περιοδικότητας της ηλιακής δραστηριότητας. Επίσης έχουµε αναπτύξει ανάλυση 

χρονοσειρών που επιτρέπει την µελέτη των περιοδικοτήτων της ηλιακής 

δραστηριότητας αναδεικνύοντας όλες τις περιοδικότητες. 

Θέµα : Πλανήτης "X" , µύθος ή πραγµατικότητα 
 

από τον Φωκά Αλέξανδρο 
Στο ηλιακό µας σύστηµα λέγεται πως υπάρχει ένας ακόµα πλανήτης (ο δέκατος) , 
γνωστός µε το όνοµα Πλανήτης Χ ή Nibiru. Ο πλανήτης αυτός πιστεύεται ότι 
διαγράφει µια ελλειπτική τροχιά , αντίθετη προς την κίνηση των άλλων πλανητών 
, γύρω από τον ήλιο . Πλησιάζει κοντά στη Γή κάθε 3600 χρόνια , σχεδόν κάτω από 
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το Νότιο πόλο . Αυτό το σηµείο ονοµάζεται από τους αστρονόµους  "τυφλό 
σηµείο" και έτσι εξηγείται γιατί δεν φαίνεται ο πλανήτης στον νυκτερινό ουρανό . 
 Από που πήρε το όνοµα του ? Ποιός γνώριζε την ύπαρξη του ? 
 Πρώτοι οι Σουµέριοι (αρχαίος λαός που κατοικούσε στη Μεσοποταµία το 3000 πχ) 
ονόµασαν το πλανήτη αυτό Nibiru. Το όνοµα αυτό σηµαίνει ο πλανήτης της 
"µετάβασης" . Πίστευαν ότι αυτός ο πλανήτης ήταν η πατρίδα των  πρωπατόρων µας 
(των Αννουνάκων) , οι οποίοι δηµιούργησαν την ανθρώπινη φυλή και έφυγαν γι αυτό 
το πλανήτη αλλά ειπαν ότι θα επιστρέψουν ξανά. 

• Οι Μάγια (κατοικούσαν στο Μεξικό) γνώριζαν την ύπαρξη του πλανήτη Χ. 

Πίστευαν ότι η ευθυγράµµιση του µε το ηλιακό µας σύστηµα θα δηµιουργήσει 

µεγάλα κύµατα ενέργειας που θα επιφέρουν  µεγάλες καταστροφές στη Γή. 

• Οι Αρχαίοι Έλληνες ονόµαζαν αυτό το πλανήτη ως Νέµεσις , που σηµαίνει 

Θεία δίκη.   

• Η Nasa το 1983 επιβεβαιώνει ,µε τη βοήθεια ενός τηλεσκοπίου που 

τοποθετήθηκε σε δορυφόρο ,την ύπαρξη του πλανήτη και τον ονοµάζει 

πλανήτης Χ.     

 Γιατί είναι σηµαντικός αυτός ο πλανήτης για τη Γή ?   
       ∆ιάφορες Θεωρίες υποστηρίζουν ότι :   

• όταν ο Nibiru πλησιάσει κοντά στη γή θα αναπτυχθούν ισχυρά µαγνητικά 

πεδία τα οποία ενδέχεται να  προκαλέσουν διάφορες µορφολογικές , 

κλιµατολογικές  αλλαγές κλπ. 

• αν ο Nibiru πλησιάσει τη γή µε τη µορφή ενεργειακού νέφους (αποτέλεσµα 

πυρηνικής έκρηξης του κρατήρα του), θα προσελκύσει µετεωρίτες που θα 

εισέλθουν στο ηλιακό µας σύστηµα και µπορεί να συγκρουστούν µε τη γή , 

προκαλώντας µεγάλες καταστροφές.  

 Τι πιστεύουν οι επιστήµονες ?  
   Οι ειδικοί επιστήµονες της Nasa υποβαθµίζουν την σπουδαιότητα των θεωριών που 
αναπτύχθηκαν για το πλανήτη Χ . ∆εν έχουν καταλήξει εάν πρόκειται για πλανήτη ή 
για γιγάντιο µετεωρίτη ή για ουράνιο σώµα που θερµαίνεται για να γίνει αργότερα 
αστέρι. 

• Εκείνο που είναι αποδεκτό είναι πως κινείται προς τη Γη και τώρα βρίσκεται 

κοντά στον Πλούτωνα.Για να ελέγξει τη πορεία αυτού του πλανήτη η Nasa 

τοποθέτησε ένα τηλεσκόποιο  στο Νότιο Πόλο, σηµείο που θεωρεί ότι θα 

είναι ορατός. 

• Οι επιστήµονες  δεν θεωρούν ότι θα υπάρξει ευθυγράµµιση των πλανητών 

(στο ηλιακό µας σύστηµα) τις επόµενες δεκαετίες αλλά ακόµα και αν αυτό 

συνέβαινε οι επιπτώσεις στη Γή θα ήταν µηδαµινές. Ήδη το 1995 φαίνεται ότι 

ο "άγνωστος" πλανήτης ήταν κοντά στη Γή για να επηρεάσει τον µαγνητισµό 

της. Οι φόβοι για σηµαντικές καταστροφές δεν επιβεβαιώθηκαν.  
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• Υπάρχουν αρκετοί ερευνητές όµως που πιστεύουν ότι η αύξηση της ηλιακής 

δραστηριότητας οφείλεται στον ηλεκτροµαγνητικό τοµέα του Πλανήτη Χ και 

αυτό έχει επιδράσει στα καιρικά φαινόµενα που έχουν αλλάξει δραµατικά.  

Εσείς τι πιστεύετε για όλα αυτά ? 

Ο ΠΛΑΝΗΤΗΣ [Χ] ΚΑΙ Η ∆ΙΑ∆ΡΟΜΗ ΤΟΥ.     
Ο πλανήτης [χ] λεγόµενος ως Νιµπίρου έρχεται κοντά  στη γη κάθε 3600 χρονιά 

περίπου και είναι από διαφορετικό ηλιακό σύστηµα,ο οποίος περνάει από µια 

µεγάλη ζώνη αστεροηδών. Κατά τη διαδροµή του υπάρχουν µεγάλες 
πιθανότητες σύγκρουσης µε αστεροηδείς που µπορεί να προκαλέσουν  κοσµικές 
αναταραχές. 

 από τον Συµεωνίδη ∆ιονύσιο   
Ο πλανήτης [χ] λεγόµενος ως Νιµπίρου έρχεται κοντά  στη γη κάθε 3600 χρονιά 
περίπου και είναι από διαφορετικό ηλιακό σύστηµα, ο οποίος περνάει από µια µεγάλη 
ζώνη αστεροειδών. Κατά τη διαδροµή του υπάρχουν µεγάλες πιθανότητες 
σύγκρουσης µε αστεροειδείς που µπορεί να προκαλέσουν  κοσµικές αναταραχές. 
Το συγκεκριµένο θέµα απασχολεί πάρα πολύ το κοινό και για αυτό αποτελεί και το 
θέµα της ταινίας «2012». 
Το σενάριο της τελευταίας του ταινίας βασίστηκε στην έντονη παραφιλολογία που 
έχει αναπτυχθεί τα τελευταία χρόνια, και η οποία «προβλέπει» ότι το τέλος του 
κόσµου θα επέλθει το έτος 2012! 
Οι εικασίες αυτές περί του επερχόµενου τέλους επικαλούνται αυτή τη φορά όχι τις 
προφητείες του Νοστράδαµου, αλλά το ηµερολόγιο των Μάγια. 
Σύµφωνα µε το ηµερολόγιο αυτό, στις 20 ∆εκεµβρίου 2012 ολοκληρώνεται ο κύκλος 
της Μεγάλης Μέτρησης. Επιπλέον, η αµέσως επόµενη ηµέρα από τη δεδοµένη 
ηµεροµηνία συµπίπτει µε το χειµερινό ηλιοστάσιο, ενώ η θέση του Ηλιου θα είναι 
ευθυγραµµισµένη µε το κέντρο του Γαλαξία για πρώτη φορά έπειτα από 26.000 
χρόνια και όλοι οι πλανήτες θα βρίσκονται σε συζυγία στον ουράνιο θόλο και αυτή η 
κοσµική σύµπτωση συνεπάγεται ακραία φυσικά φαινόµενα, που θα οδηγήσουν 
αναπότρεπτα στο τέλος του κόσµου. 

Το διαδίκτυο για υγιείς αρρώστους 
από τους: Μαραβέγια Άλκη, Μπουλινάκη Στέλιο, 
Πουληµένο Μάριο, Ράλλη Σπύρο 

 
  
 
  
Στο άρθρο µας θα σας δείξουµε στοιχεία, από το διαδίκτυο        
 Το ∆ιαδίκτυο, γνωστό συνήθως και µε την αγγλική άκλιτη 
ονοµασία Internet, είναι ένα µέσο µαζικής επικοινωνίας (ΜΜΕ), 

όπως είναι για παράδειγµα και η τηλεόραση αν και η τελευταία έχει πολύ 
περιορισµένο αµφίδροµο χαρακτήρα. Ως µέσο έχει διπλή υπόσταση: η υλική (που 
αποτελείται από τον συνδυασµό δικτύων βασισµένων σε λογισµικό και υλικό), και η 
άϋλη (αυτό, δηλαδή, που "κάνει" / προσφέρει στην κοινωνία το ∆ιαδίκτυο ως µέσο). 
  
          
Η τεχνολογία του ∆ιαδικτύου

     

Το ∆ιαδίκτυο ή Ίντερνετ (Ιnternet) είναι ένα 
επικοινωνιακό δίκτυο ηλεκτρονικών υπολογιστών, 



155 
 

που επιτρέπει την ανταλλαγή δεδοµένων µεταξύ οποιουδήποτε διασυνδεδεµένου 
υπολογιστή. Ο αντίστοιχος αγγλικός όρος internet προκύπτει από τη σύνθεση λέξεων 
inter-network. Στην πιο εξειδικευµένη και περισσότερο χρησιµοποιούµενη µορφή 
του, µε τους όρους ∆ιαδίκτυο, Ιντερνέτ ή Ίντερνετ (µε κεφαλαίο το αρχικό γράµµα) 
περιγράφεται το παγκόσµιο πλέγµα διασυνδεδεµένων υπολογιστών και των 
υπηρεσιών και πληροφοριών που παρέχει στους χρήστες του. 
Μερικά από τα πιο γνωστά διαδικτυακά πρωτόκολλα είναι το IP, TCP, το UDP, το 
DNS, το PPP, το SLIP, το ICMP, το POP3, IMAP, το SMTP, το HTTP, το HTTPS, 
το SSH, το Telnet, το FTP, το LDAP και το SSL. Μερικές από τις πιο γνωστές 
∆ιαδικτυακές υπηρεσίες που χρησιµοποιούν αυτά τα πρωτόκολλα είναι: 

• Το ηλεκτρονικό ταχυδροµείο (e-mail), 

• Οι οµάδες συζητήσεων 

(newsgroups),                                        

• Η διαµοίραση αρχείων (file sharing 

• Η επιφόρτωση αρχείων (file transfer) 

• Ο Παγκόσµιος Ιστός (World Wide Web). 

Από αυτές, το ηλεκτρονικό ταχυδροµείο και ο Παγκόσµιος Ιστός είναι οι πιο ευρέως 
χρησιµοποιούµενες, ενώ πολλές άλλες υπηρεσίες έχουν βασιστεί πάνω σε αυτές, 
όπως οι ταχυδροµικές λίστες (mailing lists) και τα αρχεία καταγραφής ιστού (blogs). 
Το ∆ιαδίκτυο καθιστά δυνατή τη διάθεση υπηρεσιών σε πραγµατικό χρόνο, 
υπηρεσίες όπως το ραδιόφωνο µέσω Ιστού και οι προβλέψεις µέσω Ιστού, που είναι 
προσπελάσιµες από οπουδήποτε στον κόσµο.  
Η ιστορία του ∆ιαδικτύου                                                                                      

 Οι πρώτες απόπειρες για την δηµιουργία ενός διαδικτύου ξεκίνησαν στις ΗΠΑ κατά 
την διάρκεια του ψυχρού πολέµου. Η Ρωσία είχε ήδη στείλει στο διάστηµα τον 
δορυφόρο Σπούτνικ 1 κάνοντας τους Αµερικανούς να φοβούνται όλο και 
περισσότερο για την ασφάλεια της χώρας τους. Θέλοντας λοιπόν να προστατευτούν 
απο µια πιθανή πυρηνική επίθεση των Ρώσων δηµιούργησαν την υπηρεσία 
προηγµένων αµυντικών ερευνών ARPA (Advanced Research Project Agency) 
γνωστή ως DARPA (Defense Advanced Research Projects Agency) στις µέρες µας. 
Αποστολή της συγκεκριµένης υπηρεσίας ήταν να βοηθήσει τις στρατιωτικές δυνάµεις 
των ΗΠΑ να αναπτυχθούν τεχνολογικά και να δηµιουργηθεί ένα δίκτυο επικοινωνίας 
το οποίο θα µπορούσε να επιβιώσει σε µια ενδεχόµενη πυρηνική επίθεση. 
 Το αρχικό θεωρητικό υπόβαθρο δόθηκε από τον Τζ. Λικλάιντερ (J.C.R. Licklider) 
που ανέφερε σε συγγράµµατά του το "γαλαξιακό δίκτυο". Η θεωρία αυτή υποστήριζε 
την ύπαρξη ενός δικτύου υπολογιστών που θα ήταν συνδεδεµένοι µεταξύ τους και θα 
µπορούσαν να ανταλλάσσουν γρήγορα πληροφορίες και προγράµµατα. Το επόµενο 
θέµα που προέκυπτε ήταν ότι το δίκτυο αυτό θα έπρεπε να ήταν αποκεντρωµένο έτσι 
ώστε ακόµα κι αν κάποιος κόµβος του δεχόταν επίθεση να υπήρχε δίοδος 
επικοινωνίας για τους υπόλοιπους υπολογιστές. Τη λύση σε αυτό έδωσε ο Πολ 
Μπάραν (Paul Baran) µε τον σχεδιασµό ενός κατανεµηµένου δικτύου επικοινωνίας 

που χρησιµοποιούσε την ψηφιακή τεχνολογία. Πολύ 
σηµαντικό ρόλο έπαιξε και η θεωρία ανταλλαγής πακέτων του 
Λέοναρντ Κλάινροκ (Leonard Kleinrock), που υποστήριζε ότι 
πακέτα πληροφοριών που θα περιείχαν την προέλευση και τον 
προορισµό τους µπορούσαν να σταλούν από έναν υπολογιστή 
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σε έναν άλλο. 
Το 1984 υλοποιείται το πρώτο DNS (Domain Name System) σύστηµα στο οποίο 
καταγράφονται 1000 κεντρικοί κόµβοι και οι υπολογιστές του διαδικτύου πλέον 
αναγνωρίζονται απο διευθύνσεις κωδικοποιηµένων αριθµών. Ένα ακόµα σηµαντικό 
βήµα στην ανάπτυξη του ∆ιαδικτύου έκανε το Εθνικό Ίδρυµα Επιστηµών (National 
Science Foundation, NSF) των ΗΠΑ, το οποίο δηµιούργησε την πρώτη διαδικτυακή 
πανεπιστηµιακή ραχοκοκκαλιά (backbone), το NSFNet, το 1986. Ακολούθησε η 
ενσωµάτωση άλλων σηµαντικών δικτύων, όπως το Usenet, το Fidonet και το Bitnet. 
Ο όρος ∆ιαδίκτυο/Ίντερνετ ξεκίνησε να χρησιµοποιείται ευρέως την εποχή που 
συνδέθηκε το APRANET µε το NSFNet και Ίντερνετ σήµαινε οποιοδήποτε δίκτυο 
χρησιµοποιούσε TCP/IP. Η µεγάλη άνθιση του ∆ιαδικτύου όµως, ξεκίνησε µε την 
εφαρµογή της υπηρεσίας του Παγκόσµιου Ιστού από τον Τιµ Μπέρνερς-Λι στο 
ερευνητικό ίδρυµα CERN το 1989, ο οποίος είναι, στην ουσία, η πλατφόρµα, η οποία 
κάνει εύκολη την πρόσβαση στο Ίντερνετ, ακόµα και στη µορφή που είναι γνωστό 
σήµερα. 

HΛEΚΤΡΟΝΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΑ......GET THEM 

ALL!!! 
από τους: Κωνσταντίνο Σαρρή, 
Οδυσσέα Τρούπτσιο, Χρηστέα Θοδωρή 

 
Στο άρθρο µας θα γράψουµε πληροφορίες για ηλεκτρονικά  που παίζονται στο 
XBOX,στο DS και στο PSP.  
HARRY POTTER AND THE ORDER OF THE PHOENIX (για PSP) 

 Στο Χάρι Πότερ και το Τάγµα του Φοίνικα, ο Χάρι επιστρέφει για το πέµπτο έτος 
των σπουδών του στο Χόγκουαρτς και ανακαλύπτει ότι το µεγαλύτερο µέρος της 
κοινότητας των µάγων έχει αρνηθεί την αλήθεια για την πρόσφατη συνάντηση του 
εφήβου µε το κακό Λόρδο Βόλντεµορτ. Φοβούµενος ότι ο αξιοσέβαστος διευθυντής 
του Χόγκουαρτς, Άλµπους Ντάµπλντορ, λέει ψέµατα σχετικά µε την επιστροφή του 
Βόλντεµορτ µε στόχο να υπονοµεύσουν την εξουσία του και να αναλάβει τη δουλειά 
του, ο Υπουργός Μαγείας, Cornelius Fudge, διορίζει ένα νέο άµυνας έναντι των 
εκπαιδευτικών Σκοτεινών Τεχνών ώστε να παρακολουθεί τον Ντάµπλντορ και τους 
Χόγκουαρτς φοιτητές. Meeting secretly with a small group of students who name 
themselves “Dumbledore's Army,” Harry teaches them how to defend themselves 
against the Dark Arts, preparing the courageous young wizards for the extraordinary 
battle that lies ahead. Οργανώνει µυστικές συναντήσεις µε µια µικρή οµάδα µαθητών 
που αυτοαποκαλούνται «Ο Στρατός του Ντάµπλντορ," Harry τους διδάσκει πώς να 
αµύνονται ενάντια στις Σκοτεινές Τέχνες, προετοιµάζοντας τους θαρραλέους νεαρούς 
µάγους για τη σηµαντική µάχη που τους περιµένει.  
YU-GI-OH! GX TAG FORCE 3 (για PSP) 
Tο YU-GI-OH! GX TAG FORCE 3 είναι ένα παιχνίδι βασισµένο στο YU-GI-OH! 
trading card game και περιέχει όλεσ τις 3500 κάρτες του παιχνιδιού.∆ιάλεξε τον 
partener σου και ταξίδεψε σε ένα παιχνίδι στρατηγηκής και φαντασίας.Κάλεσε τα πιο 
ισχυρά τέρατα και νίκησε όσους περισσότερους αντιπάλους µπορείς!!!   
POKEMON PLATINUM (για DS) 

Eνας νεος κοσµος αναδθθηκε στην περιοχη της Sinnoh, 
ενας κοσµος που δεν γνωριζει ορια χώρου και χρονου. 
Πιαστε και εκπαιδευστε το αγαπηµενο σας pokemon. 
Ξεχυθειτε σε µια σθναρπαστικη νεα περιπετεια οπου 
σας περιµενουν µυθικα pokemon και πολυ µυστηριο!!! 
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 SEGA SUPERSTARS TENNIS (για XBOX) 
Γνωριστε την παρεα του sonic,του σκατζοχοιρου και αντιµετοπιστε τους 
σε µονοµαχια tennis. 
Παιξτε tennis oπως δεν εχετε ξαναπαιξει ποτε!! 
Αυτο το παιχνιδι δινετε δωρο µαζι µε την αγορα του XBOX  

ΕΣΕΙΣ ΤΙ ΜΟΥΣΙΚΗ ΑΚΟΥΤΕ; 
 από τις: Κουκουλά Φραγκίσκα, Μυρτώ Σουφλή  

 
Με τη µουσική,ασχολούνται πολλοί άνθρωποι µικροί  και µεγάλοι. 
Η µουσική έχει µπει στη ζωή µας εδώ και πολλά χρόνια και είναι κάτι που σε κάνει 
να ξεχνάς για λίγο τις δυσκολίες που έχεις. 
Από παλιά οι άνθρωποι χόρευαν, τραγουδούσαν και διασκέδαζαν µε τη µουσική κάτι 
που γίνεται ακόµα και σήµερα. 
Σήµερα έχουν φτιαχτεί πολλές όπερες, πολλά µουσικά ωδεία και λυρικές σκηνές 
όπου µπορούν οι άνθρωποι να ακούν 
µουσική και να µαθαίνουν µουσικά όργανα τα οποία έχουν πολύ µεγάλη σχέση µε τη 
µουσική γιατί κάθε όργανο το οποίο 
µαθαίνει κανείς έχει και κάποιο µουσικό κοµµάτι, µία µουσική µελωδία.   
 ΜΟΥΣΙΚΗ...........Η τέχνη του αρµονικού συνδυασµού των ήχων. Η καταγωγή της 
ανάγεται στην απώτατη αρχαιότητα αφενός από την ανάγκη 
του ανθρώπου να εκφράσει µε άµεσο,προσωπικό και πρωτότυπο τρόπο τα 
συναισθήµατά του και ,αφετέρου µε τη διάθεσή του να αναπαράγει µε δικά 
του µέσα τους ήχους που τους χαρίζει η φύση.Η µουσική αποτελεί έναν απο τους 
αρχαιότερους και δηµοφιλέστερους τρόπους επικοινωνίας. Από αυτή 
την άποψη η µουσική µπορεί να οριστεί ως <<αλληλοδιαδοχή ήχων πλασµένων και 
οργανωµένων µε ανθρώπινο τρόπο>>. Σύµφωνα µε εκτιµήσεις της 
ιστορικής ανθρωπολογίας η µουσική,θεωρείται η πρώτη τέχνη η οποία εµφανίστηκε 
στην ιστορία του ανθρώπινου γένους. Ως πρώτο δείγµα της εικάζεται 
ότι ήταν το µελοδικό ψέλλιµα µιας µητέρας στην προσπάθειά της να ηρεµήσει το 
νεογέννητο παιδί της ενα νανούρισµα δηλαδή. 
Η µουσική καλλιεργήθηκε από όλους και σε όλους τους αρχαίους λαούς. 
Εµείς προτιµούµε να ακούµε Ροκ, Χιπ- Χοπ και Χέβι Μέταλ. Στο επόµενο άρθρο µας 
θα αναφερθούµε στα είδη µουσικής και θα προσπαθήσουµε να τα µάθουµε όλοι. 

H ιστορία του κινηµατογράφου 
από τις: Φωτεινού Βουτσίνου, 
Αίγλη Πεϋρετ, Χριστίνα Χρυσαΐδου 
Ο κινηµατογράφος  µας ενδιαφέρει όλους πολύ. 
Η ιστορία του είναι µεγάλη. Στον κινηµατογράφο έχουν παίξει πολλοί  και µεγάλοι 
ηθοποιοί. Οι ταινίες που έχουν παιχτεί είναι πολλών ειδών  όπως: φαντασίας, 
περιπέτειας, ερωτικές, θρίλερ, κωµωδίες και υπάρχουν και ταινίες βγαλµένες από τη 
ζωή. 
Το 1907 άνοιξε ο πρώτος κινηµατογράφος στην Αθήνα. Οι αίθουσες προβολών 
άρχισαν να πολλαπλασιάζονται και έκτακτες προβολές οργανώθηκαν στα θέατρα! 
Την χρονική περίοδο 1910-11 γυρίστηκαν ορισµένες βουβές κωµωδίες µικρού 
µήκους ενώ το 1914 ιδρύθηκε η κινηµατογραφική εταιρία ''Αστυ Φιλµ''και άρχισε η 
παραγωγή ταινιών µεγάλης διάρκειας!!!!!!!!! 
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Την χρονική περίοδο 1928- 1931 µεγαλουργεί η κινηµατογραφική επιχείρηση 
"Νταγκ- Φιλµ" που λειτουργούσε ήδη από το 1918 και ασχολήθηκε µε ιστορικές 
ταινίες και την κινηµατογράφηση λογοτεχνικών έργων!!!!!!!! Το 1932 παίχτηκε 
στους κινηµατογράφους η πρώτη οµιλούσα ταινία «ο Αγαπητικός της Βοσκοπούλας», 
της "Ολύµπια Φιλµ" σε σκηνοθεσία ∆. Τσακίρη. "Οι Απάχηδες των Αθηνών" που 
είναι µια µεταφορά της πετυχηµένης οπερέτας του Νίκου Χατζηαποστόλου, 
θεωρείται µια από τις πιο αξιόλογες προσπάθειες του οµιλούντα κινηµατογράφου και 
η προβολή της συνοδεύτηκε από τα τραγούδια του έργου και κάποιους ήχους 
γραµµένους σε ένα γραµµόφωνο που ήταν κριµένο πίσω από την οθόνη. 
Ο Φιλοποίµην Φίνος  
εµφανίστηκε στο προσκήνιο 
της Ελληνικής παραγωγής ιδρύοντας 
µαζί µε συνεταίρους το 1939 στο 
Καλαµάκι τα "Ελληνικά 
Κινηµατογραφικά Στούντιο" και γύρισε 
την πρώτη του ταινία σαν παραγωγός, 
αλλά και σκηνοθέτης, "Το τραγούδι του 
χωρισµού", που είναι η πρώτη κι η 
τελευταία που σκηνοθετεί. Μέσα στα 
δύσκολα χρόνια της Κατοχής που 
ακολουθεί, ο Φίνος ίδρυσε τη "Φίνος 
Φιλµ" (1942) που έµελλε να σφραγίσει την ιστορία του Ελληνικού 
κινηµατογράφου!!!!!!!!!!!! 
H πρώτη κινηµατογραφική ταινία που γυρίστηκε στην ιστορία του παγκόσµιου 
κινηµατογράφου είναι το «the story of the Kelly Gang». Είναι ταινία Αυστραλιανής 
παραγωγής και γυρίστηκε το 1906! Από το σύνολο της ταινίας έχουν σωθεί µόνο 16 
λεπτά λόγω της φθοράς που υπέστη κατά την αποθήκευση. 
Η ιστορία του κινηµατογράφου ξεκινάει µε τους πρωτοπόρους  εφευρέτες του και τις 
πρώτες τους ταινίες. Στην Αµερική ο εφευρέτης Thomas Edison,πνεύµα ανήσυχο, 
όταν ανακάλυψε τον φωνογράφο, έβαλε σκοπό του να φτιάξει µια συσκευή που θα 
κατέγραφε ταυτόχρονα ήχο και εικόνες. 
Το πρώτο βήµα σε αυτό ήταν το ''κινητοσκόπιο''. Ο ίδιος δηµιούργησε και το πρώτο 
κινηµατογραφικό στούντιο. Στην ευρωπαϊκή µεριά του ατλαντικού, µια οικογένεια µε 
παράδοση στην κατασκευή φωτογραφικών πλακών, άρχισε τη δική της ενασχόληση 
µε τα ζητήµατα της κινούµενες εικόνας. Όλα ξεκίνησαν όταν ο Antoine Lumieres 
ανάµεσα στα εκθέµατα στην µεγάλη έκθεση του Παρισιού το 1894,είδε το 
κινητοσκόπιο του Edison.Αγόρασε ένα και  το πήγε αµέσως στους δύο γιούς του. Η 
ιδέα για µια µηχανή λήψης και προβολής µαζί σε φίλµ και η δηµιουργία µιας ταινίας 
που θα προβάλλεται σε µια µεγάλη οθόνη για να µπορούν να τη δουν πολλοί θεατές 
δεν άργησε να έρθει. 
Στη χώρα µας ο κινηµατογράφος έγινε γνωστός τη δεκαετία του 1960.  

ΕΛΛΑ∆Α:Η ΧΩΡΑ ΤΟΥ ΠΝΕΥΜΑΤΟΣ & ΤΟΥ ΦΩΤΟΣ ΠΟΥ ΜΕΣΑ ΤΗΣ 
ΓΕΝΝΗΘΗΚΑΝ ΚΑΙ ΕΛΑΜΨΑΝ  ΤΑ ΠΙΟ ΦΩΤΕΙΝΑ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΙΚΑ 
ΑΣΤΕΡΙΑ! 
ΗΘΟΠΟΙΟΙ ΠΟΥ ΑΠΟΓΕΙΩΣΑΝ ΚΑΘΕ ΕΙ∆ΟΥΣ ΤΑΙΝΙΑ ΜΕ ΤΟ ΠΗΓΑΙΟ ΚΑΙ 
ΑΣΤΕΙΡΕΥΤΟ ΤΑΛΕΝΤΟ ΤΟΥΣ ΚΑΙ ΚΑΤΑΦΕΡΑΝ ΝΑ ∆ΩΣΟΥΝ ΧΡΩΜΑ 
ΣΤΙΣ ΑΣΠΡΟΜΑΥΡΕΣ ΕΙΚΟΝΕΣ ΜΕ ΤΗΝ ΧΑΡΙΣΜΑΤΙΚΗ ΤΟΥΣ ΕΡΜΗΝΕΙΑ! 
ΣΕΝΑΡΙΟΓΡΑΦΟΙ ΚΑΙ ΣΚΗΝΟΘΕΤΕΣ ΠΟΥ ΜΕ ΤΙΣ ∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΕΣ ΤΟΥΣ 
ΕΧΤΙΣΑΝ ΜΙΑ ΟΛΟΚΛΗΡΗ ΠΑΡΑ∆ΟΣΗ! 
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ΜΙΑ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΙΚΗ ΕΠΟΧΗ ΠΟΥ ∆ΕΝ ΕΙΧΕ ΑΝΑΓΚΗ ΤΗΝ 
ΑΝΕΠΤΥΓΜΕΝΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΚΑΙ ΤΑ ΕΙ∆ΙΚΑ ΕΦΕ ΓΙΑ ΝΑ ΜΕΤΑΤΡΑΠΕΙ 
ΣΕ ∆ΙΑΧΡΟΝΙΚΗ ΑΞΙΑ! 
ΕΓΙΝΑΝ ΘΡΥΛΟΙ ΓΙΑΤΙ Ε∆ΩΣΑΝ ΤΗ ΨΥΧΗ ΤΟΥΣ Σ'ΑΥΤΟ ΠΟΥ 
ΕΚΑΝΑΝ....'ΕΤΣΙ ΑΓΓΙΞΑΝ ΚΑΙ ΤΗ ∆ΙΚΗ ΜΑΣ ΨΥΧΗ.... 

 

 

 

Ελλάδα και Παγκόσµια ηµέρα νερού 
από τις: Νικολέττα ∆ελατόλα 
Λυδία Ξανθάκου   
Η ποιοτική υποβάθµιση και υπερεκµετάλλευση των υπόγειων υδροφορέων, οι 
κλιµατικές αλλαγές µε την εντονότερη λειψυδρία, η διάβρωση των εδαφών λόγω της 
ερηµοποίησης θα προκαλέσουν ταπείνωση της στάθµης και αύξηση του φαινοµένου 
της υφαλµύρωσης. 
Εάν συνεχίσει η ανάπτυξη της χώρας µε τον ίδιο τρόπο και ρυθµό, µην λαµβάνοντας 
υπόψη την υποβάθµιση του περιβάλλοντος, η Ελλάδα θα καταλήξει µια µη επιθυµητή 
χώρα τουριστικά και µε ελλειµµατικό ισοζύγιο ακόµη και εκεί που τα πράγµατα 
φαίνονται σήµερα ότι βαίνουν καλώς. Οι επιπτώσεις στη χώρα µας από την 
παρατεταµένη ανοµβρία και τις αυξηµένες συνθήκες εξάτµισης αναµένονται να είναι 
σηµαντικές κυρίως στα υπόγεια αλλά και στα επιφανειακά υδατικά συστήµατα. 
Ακόµα και αν το ύψος βροχής είναι σηµαντικό κατά την υγρή περίοδο δεν θα 
µπορέσει να καλύψει τους ελλειµµατικούς υδροφόρους ορίζοντες αλλά το έλλειµµα 
µόνον της εδαφικής υγρασίας. 
Οι επιπτώσεις θα είναι σηµαντικότερες στις περιοχές µε έντονη άρδευση ή ύδρευση 
από τα υπόγεια νερά. Στις περιοχές δε που χαρακτηρίζονται από έντονες αγροτικές ή 
βιοµηχανικές δραστηριότητες και στα µεγάλα αστικά κέντρα τα επιφανειακά αλλά 
και τα υπόγεια νερά κινδυνεύουν εξαιτίας της υπερκατανάλωσης αλλά και της 
ρύπανσης (κατάχρηση λιπασµάτων και φυτοφαρµάκων, ελλιπής επεξεργασία 
λυµάτων και αποβλήτων ). 
Για όλους τους παραπάνω λόγους που εµφανίζονται και σε άλλες Ευρωπαϊκές χώρες 
δηµιουργήθηκε η Οδηγία 2000/60 της Ε.Ε για την προστασία των υδάτων 
(επιφανειακών και υπόγειων). Αυτή έχει ενσωµατωθεί στην ελληνική νοµοθεσία µε 
τον νόµο 3199/2003 (ΦΕΚ 280/Α΄/9.12.2000) περί προστασίας και διαχείρισης των 
υδάτων και έχει εξειδικευθεί µε πέντε Υπουργικές Αποφάσεις και το Προεδρικό 
∆ιάταγµα 51/2007 που εκδόθηκε για τον καθορισµό µέτρων και διαδικασιών για την  
ολοκληρωµένη προστασία και διαχείριση των υδάτων σε συµµόρφωση µε τις 
διατάξεις της Οδηγίας 2000/60/ΕΚ (ΦΕΚ 54/Α/08.03.2007). Οι αρµόδιοι φορείς είναι 
οι ∆/νσεις Υδάτων των Περιφερειών. 
Στρυµόνας 
Η ∆ιαχείριση και Προστασία των Υδατικών Πόρων πρέπει να έχει στόχο την 
ολοκληρωµένη διαχείριση του νερού σε επίπεδο λεκάνης απορροής, σε επίπεδο 
υδατικού διαµερίσµατος και στο σύνολο της χώρας. Η ζήτηση πρέπει να είναι 
ανάλογη της φυσικής προσφοράς του νερού και οι αναπτυξιακές παρεµβάσεις δεν 
πρέπει να προκαλούν δυσµενείς επιπτώσεις. 
Η συνεχής παρακολούθηση της οικολογικής ποιότητας είναι αναγκαία για την 
αποφυγή της υποβάθµισης των υδάτων. Στα µεσαίας και µεγάλης κλίµακας έργα, που 
επιτρέπουν την κάλυψη των υδατικών ελλειµµάτων, πρέπει να υπολογίζεται το 
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περιβαλλοντικό κόστος στην οικονοµική ανάλυση και η πιθανή διατάραξη της 
ισορροπίας των οικοσυστηµάτων. Η παραπάνω Οδηγία συµπληρώθηκε µε την 
Οδηγία  2006/118 για την  Προστασία των υπόγειων νερών από τη ρύπανση και την 
υποβάθµιση. 
∆ιαπιστώνονται ωστόσο, µεγάλες καθυστερήσεις και σηµαντικές ελλείψεις στην 
εκπλήρωση των υποχρεώσεων της Ελλάδας ως προς τους επιµέρους στόχους των 
παραπάνω Οδηγιών, που έχουν προκαλέσει και την παρέµβαση της ΕΕ. Στα 
επιφανειακά ύδατα δεν γίνεται παρακολούθηση της ποιότητας µε βιολογικά στοιχεία 
(π.χ. φυτοπλαγκτό, ψάρια ή βενθικά µακροασπόνδυλα). Τα διαθέσιµα όµως 
βιολογικά δεδοµένα, από τους Τοµείς Ζωολογίας και Βοτανικής και τους φοιτητές 
του ∆ιατµηµατικού Προγράµµατος Σπουδών (των Τµηµάτων Βιολογίας, Γεωλογίας 
και Πολιτικών Μηχανικών) για την «Οικολογική ποιότητα και διαχείριση σε επίπεδο 
λεκάνης απορροής» έχουν δείξει ότι η οικολογική ποιότητα κυµαίνεται από µέτρια 
έως και κακή στα περισσότερα µεγάλα ποτάµια, στις λίµνες της Μακεδονίας και 
Θράκης , στα µεταβατικά ύδατα και σε αρκετά παράκτια. 
Αυτό σηµαίνει ότι ελλοχεύουν κίνδυνοι αποτυχίας της εκπλήρωσης του 
περιβαλλοντικού στόχου της Οδηγίας 2000/60 Ε.Κ. για καλή οικολογική ποιότητα 
έως το 2015. Επίσης ιδιαίτερα υψηλές συγκεντρώσεις νιτρικών έχουν παρατηρηθεί 
στους υπόγειους υδροφορείς και πολλοί από αυτούς έχουν χαρακτηριστεί ως 

ευπρόσβλητες ζώνες. 
Η ορθολογική υδατική διαχείριση θα βοηθούσε στην αναβάθµιση 
της ποιότητας, στα προβλήµατα λειψυδρίας και πληµµύρων. Τα 
µέτρα που απαιτούνται αναφέρονται στον καθένα από µας αλλά 
και στο επίπεδο των αυτοδιοικήσεων, των Περιφερειών ή της 
Επικράτειας και της Κυβέρνησης. 
Πρέπει να σταµατήσει η σπατάλη νερού, ειδικά από τη γεωργία 

(για την άρδευση χρησιµοποιείται πάνω από το 80% του νερού) και από τις απώλειες 
στα δίκτυα λόγω φθοράς. Είναι απαραίτητη η χρήση λιγότερων λιπασµάτων και 
φυτοφαρµάκων, η επεξεργασία λυµάτων και αποβλήτων, η επαναχρησιµοποίηση του 
νερού. Οφείλουµε να συµµορφωθούµε µε τις Οδηγίες για να παραδώσουµε ένα υγιές 
περιβάλλον στα παιδιά µας και στις επόµενες γενιές. 
ΚΡΑΤΑΣ ΤΟΝ  ΠΛΑΝΗΤΗ ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΣΟΥ!!! 

Η τρύπα του όζοντος 
 από τους: Ματέου Γκριµπόβσκι, 
Θάνο Παραβάντη, Σταµέλο Ιωάννη 

 
Περιµένουµε να µας πείτε τα σχόλια σας! 
 Ένα πολύ σοβαρό πρόβληµα της εποχής µας είναι η τρύπα του όζοντος , που 

προκλήθηκε από  τα σπρέυ,τα ψυγεία και τα κλιµατιστικά,τα οποία 

χρησιµοποιούν άνθρωποι απ'όλο τον κόσµο. 

 Ας µιλήσουµε για αυτό το θέµα : 

Όζον : Η γη, όπως πολλοί ξέρουµε, περιβάλλεται από την ατµόσφαιρα. Το περίβληµα 
της ατµόσφαιρας ονοµάζεται όζον. 
Το όζον λειτουργεί ως "γυαλί ηλίου" για τη γη µας, δηλαδή την προστατεύει από τις 
βλαβερές ακτινοβολίες του ήλιου. 
         Tο στρώµα του όζοντος εµποδίζει να φθάσουν στη Γη οι θανατηφόρες 
υπεριώδεις ακτινοβολίες του Ήλιου. Η χρήση κοινών «σπρέι» κατά το χτένισµα των 
µαλλιών και η λειτουργία ψυγείων και κλιµατιστικών είναι οι κύριες πηγές της 
καταστροφής του λεπτού στρώµατος του όζοντος. Έτσι έχουν προκληθεί «τρύπες» 
στο στρώµα του όζοντος, µέσα από τις οποίες περνούν ανενόχλητα οι υπεριώδεις 
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ακτινοβολίες του Ήλιου. Αν οι τρύπες αυτές µεγαλώσουν (και όντως µεγαλώνουν) 
και καταστρέψουν µεγάλο µέρος του στρώµατος του όζοντος, τότε εκτιµάται ότι θα 
πεθαίνουν εκατοµµύρια άνθρωποι κάθε χρόνο από καρκίνο του δέρµατος. 
            Εδώ πρέπει να πούµε ότι σήµερα υπάρχουν σπρέι που δεν καταστρέφουν το 
όζον. Είναι τα σπρέι εκείνα που αναγράφουν στη συσκευασία τους: "ΠΡΟΣΤΑΤΕΥΕΙ 
ΤΟ ΟΖΟΝ". Καλό θα είναι, εµείς οι καταναλωτές να προσέχουµε τα σπρέι που 
αγοράζουµε. 
Μάθε και κάτι που δεν ήξερες!!! 

Τρύπα του όζοντος ονοµάζεται το φαινόµενο 
σύµφωνα µε το οποίο το στρώµα του όζοντος που 
βρίσκεται στα ανώτερα στρώµατα της ατµόσφαιρας 
της γης πάνω από την Ανταρκτική µειώνεται σε 
πάχος. Επειδή το λεπτότερο σηµείο του είναι πάνω 
από το Βόρειο Πόλο, η µείωση του πάχους του 
στρώµατος έχει σαν αποτέλεσµα την ονοµαζόµενη 
"τρύπα" στο στρώµα του όζοντος. Λόγω του ότι το 
όζον προστατεύει από την ηλιακή ακτινοβολία, η 
δηµιουργία της τρύπας του όζοντος έχει αρνητικά 
αποτελέσµατα στην ανθρώπινη υγεία. Επίσης 

αυξάνει την θερµοκρασία στον πλανήτη µας και βοηθάει αρνητικά στο λιώσιµο των 
πάγων. 
Μερικές ακόµα αιτίες µολύνσεως του όζοντος είναι και οι πυρκαγιές. 
Ευτυχώς προλαβαίνουµε να τις σβήνουµε µα η ζηµιά έχει γίνει ήδη. 
Ο καπνός που βγαίνει απ' την φωτιά πηγαίνει στον ουρανό βοηθάει στην εξάπλωση 
της τρύπας του όζοντος. 
Καλό θα ήταν λοιπόν να µην ανάβουµε συχνά το τζάκι µας (αν έχετε). 
Μερικοί κανόνες για να προφυλαχτούµε απ' τον ήλιο : 
1. Αν είµαστε στην παραλία καθόµαστε κάτω απ'την οµπρέλα ή φοράµε πάντα 
καπέλο.      
2. Αν είµαστε στο σπίτι µας φροντίζουµε να µην βγαίνουµε το µεσηµέρι πολύ 
έξω.           
3. Πηγαίνουµε βόλτες µόνο αν δεν έχει πολύ ήλιο.                                              
       _________________________________________________________________
_______  
Μα συνεχίζεται η καταστροφή! 

     Απεικόνιση συνεχής ζηµιάς από το 1979 - 2004. 

 Σε αυτήν την εικόνα βλέπουµε τις ακτίνες του ήλιου να περνάνε 
στην γη χωρίς καµία παρενόχληση. 
  Οι τελευταίες µελέτες για την καταστροφή της 
προστατευτικής ασπίδας του όζοντος έφεραν στο προσκήνιο και 
άλλες παράλληλες επιδράσεις που έχουν οι 
χλωροφθοράνθρακες, που καταστρέφουν το στρώµα του 

όζοντος, στα χαµηλότερα στρώµατα της ατµόσφαιρας, καθώς αυτές ανέρχονται 
προς τη στρατόσφαιρα. Έτσι, έχει αποδειχθεί ότι οι ουσίες αυτές, εκτός από την 
καταστροφή του όζοντος, συµβάλλουν και στο φαινόµενο του θερµοκηπίου και 
τη σταδιακή αύξηση της µέσης θερµοκρασίας του πλανήτη µας 
Μα παρόλα αυτά υπάρχουν και καλά νέα για την τρύπα του όζοντος : 
Μερικοί επιστήµονες λένε πως η τρύπα του όζοντος δεν είναι µια τεράστια τρύπα 
όπως όλοι ξέρουµε! 
Η τρύπα αυτή λένε ότι έχει αρχίσει να κλείνει. 
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Οι περισσότεροι πιστεύουν πως σε λίγα χρόνια θα λιώσουν οι πάγοι και θα 
πληµµυρίσουν όλες οι θάλασσες. 
Άλλοι λένε πως είναι φυσιολογικό να λιώνουν οι πάγοι και δεν θα πληµµυρίσουν οι 
θάλασσες. 
 Όλα αυτά ήταν θεωρίες που λένε διάφοροι επιστήµονες και γι' αυτό µην ανησυχείτε 
για το µέλλον γιατί µπορεί να γίνει το ανάποδο! 
∆ηλαδή να κλείσει η τρύπα του όζοντος.  Έτσι καµία ανησυχία. 

Με τί ασχολούνται οι µαθητές ; 
από τις: Ντοµινίκα Μαρτσινιάκ, Αιµιλία Τσαγκρή, Αγκάτα Τρίκα   

Θα σας γράψουµε για τα πλεονεκτήµατα των  µαθηµάτων 
που επεξεργαζόµαστε καθηµερινά : ) 
•Το µάθηµα της Κοινωνικής και Πολιτικής Αγωγής θα µας 
χρησιµεύσει πολύ στο µέλλον, γιατί θα µας βοηθήσει να 
βρούµε το ρόλο µας στην κοινωνία. 
•Επίσης µια πολύ σηµαντική δραστηριότητα είναι τα 
καλλιτεχνικά. ∆ίνει στα παιδιά την ευκαιρία να εκφραστούν 
ελεύθερα στην ζωγραφική κ. ά. 
•Τα ξενόγλωσσα είναι πολύτιµα στην καθηµερινή µας ζωή, 

γι' αυτό το σχολείο µας έβαλε στο πρόγραµµα τα γαλλικά και τα αγγλικά. 
          Τα αγγλικά είναι πολύ σπουδαία γλώσσα. Σε όλο το κόσµο χιλιάδες άνθρωποι 
χρησιµοποιούντα αγγλικά. Στο σχολείο µας, µαθαίνουµε αγγλικά. Είναι πολύ καλό 
εργαλείο το οποίο θα µας χρησιµεύσει πολύ στο µέλλον. 
          Τα γαλλικά είναι και αυτή µια σπουδαία γλώσσα που την χρησιµοποιούν 
πολλοί άνθρωποι . Επίσης είναι πολύ όµορφη γλώσσα . 
•Στο µάθηµα των θρησκευτικών χωριζόµαστε σε δύο τάξεις. Στη µία υπάρχουν 
ορθόδοξα παιδιά, ενώ στη δεύτερη υπάρχουν καθολικά παιδιά. Και στις δύο 
µαθαίνουµε πως να συµπεριφερόµαστε, µαθαίνουµε την ιστορία των Αγίων και των 
χριστιανών. 
•Το µάθηµα της γυµναστικής είναι χρήσιµο για το σώµα και τον οργανισµό µας !!! 
Έχουµε και κάποιες σκέψεις των συµµαθητών για το πρόγραµµα της γυµναστικής : 
          « Νοµίζω πως πρέπει να κάνουµε πιο πολλές διαφορετικές ασκήσεις παρά 

τρέξιµο . » Ν.Μ. 
          « Εγώ νοµίζω πως θα έπρεπε να κάνουµε διάφορες ασκήσεις , π.χ. κολοτούµπες , 

... , και µε βαθµολογία . » Α.Τ. 
•Το µάθηµα της ιστορίας µας δείχνει πώς , πού , πότε και τι έγινε στην ιστορία της 
Ελλάδας και του υπόλοιπου κόσµου . Η ιστορία µας δείχνει τις ιστορίες πολέµων , 
εφευρέσεων , κ.τ.λ. 
•Το µάθηµα της Ελληνικής Γλώσσας είναι και αυτό ένα πολύ σηµαντικό µάθηµα, 
επειδή µπορούµε να γνωρίσουµε πως να εκφραζόµαστε σωστά και µπορούµε να 
καταλάβουµε την πολύπλοκη γραµµατική της. 
•Στους Ηλεκτρονικούς Υπολογιστές µαθαίνουµε πως να χειριζόµαστε σωστά τους 
υπολογιστές ώστε να µην τους χαλάσουµε και να µην παρακάνουµε µε αυτά. : ) 

Tα αυτοκινητα στη ζωη µας 
 

από τους: Στέφανο Προυσάλογλου, Γιώργο Ρούσσο 
∆ιονύση Τσαφογιάννη 
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Στην οµάδα µας θα βρούµε εικόνες,videο και στοιχεία !!!!!!! Τα αυτοκίνητα  
δηµιουργήθηκαν για να κάνουν τη ζωή µας πιο εύκολη, δεν δηµιουργήθηκαν για να 
καταστρέψουν το περιβάλλον. 
Αν µπορούµε να µετακινηθούµε µε τα µέσα µαζικής µεταφοράς ας το 

κάνουµε!!!!!!!!! 
Αυτοκίνητο ονοµάζεται κάθε τροχοφόρο επιβατικό όχηµα µε ενσωµατωµένο 
κινητήρα. Σύµφωνα µε τους συνηθέστερους ορισµούς, τα αυτοκίνητα σχεδιάζονται 
ώστε να κινούνται στους αυτοκινητόδροµους, να έχουν καθίσµατα για ένα ως έξι 
άτοµα, έχουν συνήθως τέσσερις τροχούς και κατασκευάζονται κυρίως για 
τηµεταφορά ανθρώπων. Ωστόσο ο όρος αυτοκίνητο καλύπτει και άλλα οχήµατα 
(φορτηγά, λεωφορεία κτλ). 
Το 2002 υπήρχαν περίπου 590 εκ. επιβατικά αυτοκίνητα παγκοσµίως εκ των οποίων 
τα 140 εκατοµµύρια στις ΗΠΑ. Ο αριθµός αυξάνεται συνεχώς, καθώς οι κάτοικοι των 
αναπτυσσόµενων κρατών σταδιακά αρχίζουν να αποκτούν επιβατικά 
αυτοκίνητα.                            . 
ΙΣΤΟΡΙΑ 
Το αυτοκίνητο, µε κινητήρα του Νικολάους Όττο εσωτερικής καύσης και καύσιµο 
τη βενζίνη, εφευρέθηκε στη Γερµανία το 1885 από τον Καρλ Μπεντς. Ο Μπεντς 
κατέθεσε τα σχέδια αυτού του αυτοκινήτου στο Μάνχαϊµ της Γερµανίας για την 
απόκτηση διπλώµατος ευρεσιτεχνίας, το οποίο και έλαβε στις 29 Ιανουαρίου 1886. 
Παρότι στον Μπεντς αποδόθηκε η εφεύρεση του αυτοκινήτου, αρκετοί άλλοι 
Γερµανοί, Γάλλοι και άλλων εθνικοτήτων µηχανικοί προσπαθούσαν να 
κατασκευάσουν παρόµοια οχήµατα την ίδια εποχή.. Το 1870, ο Γερµανοαυστριακός 
εφευρέτης Siegfried Marcus συναρµολόγησε ένα µηχανοκίνητο αµαξίδιο. Το όχηµα 
του Marcus έχει ηδη ξεπερασει το µηχανικό κινητήρα σε µηχανική ενέργεια που  είχε 
καταρτίσει ο Γάλλος Νικολά Κουνιό.  
   
ΚΑΥΣΙΜΑ ΚΑΙ ΜΟΛΥΝΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΟΣ 
Τα περισσότερα αυτοκίνητα σήµερα χρησιµοποιούν σαν καύσιµο βενζίνη ή 
πετρέλαιο ντίζελ, τα οποία προκαλούν µόλυνση της ατµόσφαιρας και κατηγορούνται 
ότι συµβάλλουν και στην κλιµατική αλλαγή και το φαινόµενο του θερµοκηπίου, 
καθώς στα καυσαέρια περιέχονται διοξείδιο του άνθρακα, µονοξείδιο του άνθρακα, 
οξείδια του αζώτου, του θείο  
και στερεά µικρωσοµατίδια 
ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ ΤΟΥ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟΥ 
Κεντρική µονάδα ελέγχου µηχανής, ή ηλεκτρονική µονάδα ελέγχου, είναι δυο από τις 
πολλές ονοµασίες τις οποίες χρησιµοποιούµε για τον εγκέφαλο αυτοκινήτου, όπως 
έχει επικρατήσει να ονοµάζεται από τους τεχνικούς οχηµάτων. Πρόκειται για 
ολοκληρωµένη µονάδα ηλεκτρονικού υπολογιστή οι οποία, στα σύγχρονα αυτοκίνητα 
και φορτηγά, χρησιµοποιείται για τον έλεγχο όλων των λειτουργιών του ηλεκτρικού 
συστήµατος αλλά και άλλων υποσυστηµάτων του οχήµατος. 
Ο εγκέφαλος έχει σχεδιαστεί µε τέτοιο τρόπο έτσι ώστε να ελέγχει κάθε σύστηµα 
πάνω στο αυτοκίνητο. Τα πρώτα ηλεκτρονικά συστήµατα ελέγχου του κινητήρα 
αποτελούνταν από αρκετά ξεχωριστά ηλεκτρονικά συστήµατα έλεγχου, σήµερα όµως 
υπάρχει µια τάση να χρησιµοποιείται ένα και µόνο ένα ηλεκτρονικό σύστηµα 
ελέγχου, το οποίο είναι ο εγκέφαλος. 

∆ύο τροχοί 
από τους: Σαλαώρα Γιάννη, Τσαντίλη Αλέξανδρο 
Η µηχανή αποτελεί τρόπο ζωής, µετακίνησης και έκφρασης που βασίζεται στην 
ελευθερία και τη ζωντάνια  χωρίς να ξεχνάµε βέβαια και την ασφάλεια. 
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Η αγορά δικύκλων στην Ελλάδα, λόγω γεωγραφικής θέσης, καιρικών συνθηκών και 
κοινωνικών χαρακτηριστικών, διαθέτει ισχυρότατη δυναµική. 
Το γεγονός αυτό αποδεικνύεται από τον πρώτο στην Ε.Ε. δείκτη ιδιοκτησίας 
δικύκλων µε πάνω από 1,3 εκατ. δίκυκλα (122 δίκυκλα / 1000 κατοίκους), µε δεύτερη 
την Ιταλία (119 δίκ. / 1000 κατ.) και µέσο κοινοτικό όρο 63 δίκ. / 1000 κατ. 
Τα διανυόµενα χιλιόµετρα στην Ελλάδα αγγίζουν κατά µέσο όρο τα 9000, δείκτης 
που και πάλι είναι πολύ πάνω από το µέσο κοινοτικό όρο, και οι ετήσιες ταξινοµήσεις 
αγγίζουν τις 150.000. 
Ιστορία µοτοσικλέτας 
Ο Γκότλιµπ Ντάιµλερ κατασκεύασε πρώτος µια µοτοσικλέτα το 1885 και την 
χρησιµοποίησε αποκλειστικά για να δοκιµάζει κινητήρες. Ο πρώτος πραγµατικός 
τύπος µοτοσικλέτας κατασκευάστηκε από τους αδελφούς Βέρνερ το 1900 µε 
κινητήρα εσωτερικής καύσης και µετάδοση µε τη βοήθεια ιµάντα. Στη συνέχεια 
κατασκευάστηκε µεικτό σύστηµα κίνησης, µε ιµάντα και αλυσίδα. Μετά το 1914 
άρχισε να διαδίδεται πλατιά η χρησιµοποίηση κιβωτίου ταχυτήτων. Το 1923 
επικράτησε η µετάδοση της κίνησης µε αλυσίδα. Τα τελευταία χρόνια το σύστηµα 
µετάδοσης µε ιµάντα επανήλθε, ενώ υπάρχουν και πολλές υλοποιήσεις µε άξονα. 
Κατασκευή 
Η σύγχρονη µοτοσυκλέτα αποτελείται από τον σκελετό, τους τροχούς και τον 
κινητήρα. Ο σκελετός κατασκευάζεται συνήθως από σωλήνα από χάλυβα. Ο 
κινητήρας στηρίζεται σε χαµηλό σηµείο για την αύξηση της ευστάθειας και είναι 
τετράχρονος ή δίχρονος. Ο αριθµός των κυλίνδρων ξεκινά από έναν και φτάνει µέχρι 
τους έξι. Στις µοτοσικλέτες µαζικής παραγωγής η ισχύς των κινητήρων ξεκινά από 
ένα ίππο και φτάνει τους 200 ίππους. Ο κυβισµός ξεκινά από τα 50 κ. εκ. και φτάνει 
τα 2300 κ. εκ.. Το καύσιµο υλικό κατέρχεται στον εξατµιστήρα από δοχείο 
(ρεζερβουάρ) που βρίσκεται πάνω από τον κινητήρα. Η εξάτµιση και η ανάµιξη του 
καυσίµου µε τον αέρα γίνεται στο καρµπιρατέρ ή µε σύστηµα ψεκασµού. Υπάρχουν 
αερόψυκτοι, αεροελαιόψυκτοι και υδρόψυκτοι κινητήρες. Τέλος, οι τροχοί είναι δύο, 
σήµερα όµως, υπάρχουν και τρίτροχες υλοποιήσεις µε δύο τροχούς εµπρός. 
Είδη ∆ιτρόχων(Μοτοσικλετών) 
1. Μοτοποδήλατα . Είδος που καταργείται, µε κυβισµό που κατά κανόνα είναι στα 
50cc. O κινητήρας είναι δίχρονος και η µετάδοση είναι µε αλυσίδα. 
2. "Παπιά". Είδος που "ξεκίνησε" από το ιστορικό HONDA C-50 την δεκαετία του 
'50 µε κυριότερα χαρακτηριστικά : 50cc κυβισµός, ηµιαυτόµατο κιβώτιο τεσσάρων 
σχέσεων(αρχικά τριών),τετράχρονος αερόψυκτος µονοκύλινδρος κινητήρας, ποδιά, 
ελεύθερος(κενός) χώρος έµπροσθεν της σέλας,ρεζερβουάρ κάτω από τη σέλα και 
χρήση αποκλειστικά σε αστικές µετακινήσεις. Επίσης τα "παπιά" είναι το είδος στο 
οποίο γίνονται οι περισσότερες µετατροπές από χοµπίστες σε αύξηση κυβισµού, 
εξατµίσεις και πολλά άλλα. Παρόλο που έγραψαν ιστορία, ως τα απόλυτα 
µεταφορικά µέσα για την πόλη, δίνουν σιγά-σιγά την θέση τους στα σκούτερ. 
3. Σκούτερ (scooter): Η πλέον ανερχόµενη κατηγορία δικύκλων µε κύρια 
χαρακτηριστικά : Κινητήρας στο κέντρο κάτω από τη σέλα ή παλιότερα στο πίσω 
µέρος δίπλα από τον τροχό(PIAGGIO, VESPA). Ο κινητήρας είναι µονοκύλινδρος 
και δίχρονος στους µικρούς κυβισµούς(50 κ. εκ. έως 100cc) και τετράχρονος στις 
υλοποιήσεις πάνω από 150 κ. εκ. Υπάρχουν, βέβαια, υλοποιήσεις µε κυβισµό στα 850 
κ. εκ. (Gilera), όπως επίσης µε δύο κυλίνδρους. Επίσης, υπάρχουν υλοποιήσεις µε 
ηµιαυτόµατα κιβώτια και µε µεγάλους τροχούς.  
4. Μηχανές πάνω από 150 κυβικά.  

 ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΣΤΙΣ ΜΗΧΑΝΕΣ 
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Οι µηχανές είναι πιο φτηνές από τα αυτοκίνητα, αλλά αυτό δεν σηµαίνει ότι είναι και 
πιο ασφαλείς. 
Η ασφαλής οδήγηση των µηχανών είναι πολύ σηµαντική γιατί : 
1) Άν φοράνε κράνη και  ειδική στολή σε περίπτωση ατυχήµατος, µπορεί και να µην 
πάθουν τίποτα, ενώ άµα δεν φοράνε υπάρχει σοβαρός κίνδυνος τραυµατισµού ή και 
θανάτου. 
2)Άµα περάσουν µε κόκκινο µπορεί να τρακάρουν. 
Οι µηχανές γενικότερα δεν είναι ασφαλείς: 
Όταν κάνουν κόντρες στους δροµους, γίνονται πολλά ατυχήµατα, λόγω καιρικών 
συνθηκών και µεγάλης ταχύτητας . 
Στις µηχανές υπάρχουν πολλά µειονεκτήµατα, αλλά και πλεονεκτήµατα σε σχέση µε 
τα αυτοκίνητα. Μερικά από αυτά είναι: 
Μειονεκτήµατα: 
1)∆εν έχει καλή ασφάλεια, όπως στα αυτοκίνητα. 
2)Όταν τρέχεις υπάρχει κίνδυνος να πέσεις. 
3)∆εν σε προσέχουν οι άλλοι, γιατί η µηχανή είναι µικρή, ενώ το αυτοκίνητο µεγάλο. 
4)Με τη µηχανή το χειµώνα και βρέχεσαι και κρυώνεις, ενώ µε τα αυτοκίνητα όχι. 
5)Με τη µηχανή ταξιδεύουν µόνο δυο άτοµα, ενώ µε τα αυτοκίνητα πέντε. 
Πλεονεκτήµατα: 
1)Με τη µηχανή δεν υπάρχει περίπτωση να πετύχουµε κίνηση, γιατί τους 
προσπερνάµε όλους. 
2)Με τη µηχανή τρέχουµε πιο γρήγορα, µε αποτέλεσµα να φτάνουµε στον προορισµό 
µας πιο γρήγορα, αλλά όχι πιο ασφαλές. 
3)Γενικά τα έξοδα για να συντηρήσεις µια µηχανή κοστίζουν λιγότερο, απ'οτι τα 
αυτοκίνητα. 
  

Αιτίες και µέτρα αντιµετώπισης οδικών ατυχηµάτων 
δικύκλων 
 Η οδήγηση του δικύκλου αποτελεί µια σύνθετη διαδικασία η οποία απαιτεί άριστες 
ικανότητες και γνώσεις καθώς και φυσικό συντονισµό. 
Η µειωµένη ικανότητα στην οδήγηση αποτελεί παράµετρο για την επικινδυνότητα 
στην οδήγηση των οδηγών µηχανών. Μια άλλη παράµετρος κινδύνου ατυχηµάτων 
είναι η τάση των µηχανόβιων να οδηγούν σε υψηλότερες ταχύτητες και να 
προσπερνούν συχνότερα άλλα αυτοκίνητα. Η τάση αυτή παρουσιάζεται πιο συχνά 
στους νέους σε ηλικία οδηγούς µηχανών οι οποίοι χρησιµοποιούν τη µηχανή ως µέσο 
αυτοπροβολής στους συνοµηλίκους τους και ως µέσο διαφυγής, µε αποτέλεσµα να 
αψηφούν τους κινδύνους της 
  
Βασική παράµετρος επικινδυνότητας είναι η σταθερότητα του δικύκλου σε σχέση µε 
το οδόστρωµα (ολισθηρότητα, κακή κατασκευή ) και οι ελιγµοί του δικύκλου. 
Σηµαντικό χαρακτηριστικό του δικύκλου είναι η πιθανή µειωµένη ορατότητα του 
οδηγού εξαιτίας κακής θέσης των καθρεπτών. Παράλληλα το είδος των ελαστικών 
που έχει το δίκυκλο αποτελεί σηµαντική παράµετρος επικινδυνότητας. Τα ελαστικά 
απαιτούνται να είναι υψηλής κατασκευαστικής ποιότητας. 
 Η κατάσταση του οδοστρώµατος αποτελεί από τις σηµαντικότερες  παραµέτρους 
επικινδυνότητας των µηχανόβιων. Η µηχανή είναι πιο ευαίσθητη σε σχέση µε τα 
άλλα οχήµατα σε κακές συνθήκες οδοστρώµατος. Συνθήκες όπως βροχή χαλάζι ή 
πάγος, διαρροή λαδιού ή βενζίνης, και µπαλώµατα λακκούβες αυξάνουν τον κίνδυνο 
οδήγησης των µοτοσικλετιστών. 
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 Το µέγεθος και ο τρόπος κίνησης των µηχανών έχουν σαν αποτέλεσµα τη δυσκολία 
αντίληψης των δικύκλων από τους οδηγούς των υπολοίπων οχηµάτων οι οποίοι δεν 
δίνουν ιδιαίτερη σηµασία στις µηχανές.      
 Για την αποτελεσµατικότερη αντιµετώπιση των ατυχηµάτων αναπτύχθηκαν µέτρα 
που αφορούν στη νοµοθεσία, στους νέους µοτοσικλετιστές, στο όχηµα, στο οδικό 
περιβάλλον, και στη σχέση των µοτοσικλετιστών µε τους άλλους οδηγούς οχηµάτων. 
Τα µέτρα αυτά είναι: 
  Κοινό όριο ηλικίας για µηχανές κυβισµού µικρότερη των 50 κυβ. στην ευρωπαϊκή 
ένωση (14-16 ετών) στην Ελλάδα το όριο έχει ορισθεί στα 16 έτη. 
Θεσµοθέτηση βαθµονοµηµένων συστηµάτων οδήγησης για τους νέους 
µοτοσικλετιστές. Εκπαίδευση νέων οδηγών. Πχ   Στη Μ. Βρετανία και   Ιταλία έχει 
εφαρµοστεί σύστηµα απαγόρευσης συνεπιβατών στους νέους οδηγούς καθώς και 
στην οδήγηση σε δρόµους υψηλών ταχυτήτων 
·     Εφαρµογή χαµηλότερων ορίων ταχύτητας (πχ Γερµανία) 
·     Καταγραφή µηχανών και συχνός έλεγχος αυτών (πχ Ολλανδία) προς αποφυγή 
αναβάθµισης κυβισµού 
·     Βελτίωση κατάστασης οδοστρώµατος 

·     Υποχρεωτική χρήση των φώτων πορείας για τους 
µοτοσικλετιστές σε όλη τη διάρκεια της ηµέρας (έχει 
εφαρµοστεί σε όλη την Ευρώπη) 
·     Υποχρεωτική χρήση εξαρτηµάτων µηχανής (κράνος) 
και θεσµοθέτηση κινήτρων για την αγορά αυτών.  
(πηγή: Μελέτη Ι. Σπυροπούλου-  Ε. Παπαδηµητρίου 

Ε.Μ.Π) 
Καινούργιες  µηχανές: 
  
1)H Thunderbird     
  

2) H Suzuki gsx 650f     

3) H Yamaha   

 

 

 

Ασθένειες 
Καραδοκούν να σας "χτυπήσουν" και δεν τις ξέρετε  
από τις Κανελοπούλου Άννα, Μαρίνα Σκανδάλη και Φίλιππα Κουσουλά  

 
∆ε θα πρωτοτυπήσουµε θα αναφερθούµε στις πιο επικίνδυνες  ασθένιες και τις 
θεραπίες τους.                                 
ΕΛΟΝΟΣΙΑ 
Εµφανίζεται στις τροπικές και υπό-τροπικές περιοχές µε 450.000.000 κρούσµατα 

ετησίως, από τα οποία το 90% βρίσκεται στην υπο-Σαχάρια Αφρική. 
Ενδηµεί σε πάνω από 100 χώρες και απειλεί το 40% του 
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παγκόσµιου πληθυσµού. Υπάρχουν θεραπευτικά φάρµακα όπως η χλωροκίνη,η 
σουφλαδοξίνη και η περιθαµίνη, που τα τελευταία χρόνια δεν είναι αποτελεσµατικά 
λόγω της ανθεκτικότητας που έχει δηµιουργηθεί στα συγκεκριµένα φάρµακα. Η 
ασθένεια είναι τόσο επικίνδυνη που κάθε 30 δευτ. ένα παιδί πεθαίνει στην Αφρική. 
ΦΥΜΑΤΙΩΣΗ 
Η Φυµατίωση είναι µια λοιµώδης νόσος του ανθρώπου προκαλούµενη από το 
µυκοβακτηρίδιό της και είναι µεταδοτική. Αν και περισσότερο γνωστή είναι η 
πνευµονική φυµατίωση, µπορούν να προσβληθούν  επίσης το λεµφικό, το κεντρικό 
νευρικό και    καρδιαγγειακό σύστηµα, τα οστά ακόµη και το δέρµα. 
ΚΑΡΚΙΝΟΣ 
Κάθε χρόνο τα κρούσµατα του στην Ευρώπη ξεπερνούν τα 3,2 εκατ. κυρίως του 
πνεύµονα  και του εντέρου. Παρά την πρόοδο που σηµειώνεται  στην έρευνα και στη 
θεραπεία του, ο καρκίνος παραµένει σοβαρή µάστιγα για την υγεία. Η Ε.Ε. έχει 
αναλάβει πρωτοβουλίες σε διάφορα στάδια για να σώσει ζωές αλλά και για να 
βελτιώσει την ποιότητα ζωής των καρκινοπαθών. 
ΠΑΓΚΡΕΑΤΙΤΙ∆Α            
 Είναι µια µη βακτηριδηακή φλεγµονώδης πάθηση του πάγκρεας ,που οφείλεται στη 
µαζική απελευθέρωση και ενεργοποίηση των παγκρεατικών ενζύµων, που έχουν ως 
αποτέλεσµα την αυτοπεψία  και την αυτοκαταστροφή του πάγκρεας, από τα ίδια του 
τα ένζυµα. Η εξέλιξη της παθήσεως δυνατό να συνοδεύεται από µόνιµες 
µορφολογικές ή λειτουργικές διαταραχές του αδένα. Χαρακτηρίζεται από ξαφνικό 
έντονο πόνο και εµετούς. 
 ΡΕΥΜΑΤΟΕΙ∆ΗΣ ΑΡΘΡΙΤΙ∆Α   Είναι µια χρόνια φλεγµονώδης νόσος που 

προσβάλει κυρίως τις αρθρώσεις, αλ λά και 
άλλα όργανα, όπως τους πνεύµονες, την 
καρδιά, τα αγγεία κ.α. Η άρθρωση 
παρουσιάζει φλεγµονή, είναι  ιδιαίτερα 
ευαίσθητη, πιο θερµή από το υπόλοιπο 
σώµα, πονάει και είναι δύσκαµπτη. Αν δεν 
αντιµετωπιστεί έγκαιρα καταστρέφεται ο 
αρθρικός υµένας και διαβρώνεται το οστό, 
οδηγώντας σε παραµορφώσεις των 
αρθρώσεων. 
ΦΑΡΜΑΚΑ 
Είναι ένα σηµαντικό όπλο απέναντι στις 
ασθένειες που απειλούν την υγεία µας. 
Ένας σύµµαχος που γίνεται εχθρός όταν δεν 

γίνεται σωστή χρήση. Τα φάρµακα που παίρνουµε χωρίς ιδιαίτερη προσοχή και χωρίς 
να συµβουλευτούµε κάποιον γιατρό µπορούν αντί να µας προστατέψουν, να 
καταστρέψουν τον οργανισµό µας. Γι' αυτό λέµε όχι στην ανεξέλεγκτη χρήση 
φαρµάκων. 
  

Ώρα για γέλιο 

 Από τον Λουκιανό Σαρρή και τον Ματέους 

Γκριµπόβσκι                                                        
Καθότανε το λιοντάρι στο δάσος και χάζευε. Ξαφνικά περνάει το µυρµίγκι  
τρέχοντας! "Για που το βάλες έτσι βιαστικός;" ρωτά το λιοντάρι. "∆εν τα 
έµαθες; Τράκαρε ο ελέφαντας µε τον ιπποπόταµο!". "Ε, και εσύ τι τρέχεις;". 
"Πάω να δώσω αίµα!" 
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Η αριθµητική 
Ο δάσκαλος εξετάζει τον Τοτό αριθµητική: 
- "Τοτό πόσο κάνει 1+1;" 
- "Κύριε να πάω στην τουαλέτα;" 
- "Να πας Τοτό µου!" 
Αφού επέστρεψε: 
- "2 κύριε!" 
- "Και πόσο κάνει 2+2;" 
- "Κύριε να πάω στην τουαλέτα;" 
- "Να πας Τοτό µου!" 
- "4 κύριε!" 
- "Μπράβο Τοτό! Και πόσο κάνει 3+3;" 
- "Κύριε να πάω τουαλέτα; 
- "Να πας!" 
- "∆εν ξέρω κύριε, γιατί ο µανάβης έχει κλείσει!" 

  
Το ρολόι που µιλάει 
Πηγαίνει ένας σε ένα φίλο του και του λέει: 
-Εχω ένα ρολόι που µιλάει. 
- Μα τέτοια ρολόγια δεν υπάρχουν στην εποχή µας. 
- Τί λες καλέ, περίµενε και θα δείς. 
Τότε προγραµµατίζει το ρολόϊ και αυτό αρχίζει να κτυπάει πολυ δυνατά και 

ενοχλητικά 
  Τότε ακούγεται µία φωνή απ’το διπλανό διαµέρισµα. 
<< Τι φασαρία είναι αυτή βρέ αλήτη στις έξι και µισή 
τα ξηµερώµατα;;;;>> 
Μάνα είναι µόνο µια 

Η δασκάλα έβαλε στα παίδεια να γράψουν µια 
έκθεση,που να τελειώνει µε τη φράση Μάνα 
είναι µόνο µία. 
Όλα τα παιδάκια έγραφαν η µαµά µου µε αγαπάει,µε 
φροντίζει και στο τέλος Μάνα είναι µόνο µία. 
Ο Τότος έγραψε µια µέρα ήρθε στο σπίτι µια φίλη της 
µαµάς µου.Η µαµά µου,τη ρώτησε 
τι θα πιεί και η φίλη της απάντησε µια κοκα κόλα.Τότε 
η µαµά µου,µου είπε να φέρω 

δύο.Όταν πήγα στο ψύγειο είδα 
ότι υπήρχε µόνο µία κοκα κόλα και φώναξα 
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Μάνα,είναι µόνο µία 
   

Γραµµατική 

Ο δάσκαλος Κωστάκη,κλείνε µου το ρήµα τρέχω. 
Και ο Κωστάκης τρέχω,έτρεχα,σκόνταψα,έπεσα.Χτύπησα,έκλαψα,σηκώθηκα και 
έφυγα.  

Πεθαµένοι και...σκόνη  

-Μαµά,µαµά!Εσύ δε µου 
είπες ότι όποιος πεθαίνει µετά 
γίνεται σκόνη 
-Ναι,παιδεί µου 
-Μαµά,φοβάµαι 
-Γιατί παιδεί µου 
-Γιατί κάτω από το κρεβάτι 
µου υπάρχουν πάρα πολλοί 
πεθαµένοι... 

Στο µάθηµα της ιστορίας:  
- "Πότε χτίστηκε παιδί µου η Ρώµη;" 
- "Την νύχτα." 
- "Την νύχτα; Πως σου ήρθε αυτό;" 
- "Ο µπαµπάς µου λέει ότι δεν χτίστηκε σε µια µέρα... Αρα χτίστηκε σε µια νύχτα!!!"  

Στο σχολείο  
Στη µέση της σχολικής περιόδου ένας πατέρας αποφασίζει να πάει στο 
γυµνάσιο να ρωτήσει για την πρόοδο του γιου του. Πρώτα βρίσκει τον 
καθηγητή των µαθηµατικών. 
- Ποιος; ο Τσακµακίδης; του λέει ο καθηγητής - Χάλια αδιόρθωτα. ∆ευτέρα 
γυµνασίου και ακόµη δεν ξέρει πόσο κάνουν ένα και ένα. Απελπισµένος ο 
πατέρας, ρωτάει τον καθηγητή της γεωγραφίας. 
- Λυπάµαι κύριε, του λέει και αυτός, αλλά ο γιος σας είναι εντελώς 
ανεπίδεκτος µαθήσεως. Για να καταλάβετε δεν ξέρει ποια είναι η 
πρωτεύουσα της Ελλάδας. Καταστενοχωρηµένος ο πατέρας, επιστρέφει στο 
σπίτι και µόλις γυρίζει ο γιος του, του λέει: 
- Έλα εδώ παιδί µου. Πόσο κάνουν ένα και ένα; 
- Τρία, απαντάει αυτός 
- Και ποια είναι η πρωτεύουσα της Ελλάδας; 
- Η Λάρισα! 
- Και αφού τα ξέρεις ρε βλάκα, γιατί δεν τα λες και στο σχολείο;!!!!!!! 

 
Παλαµάκια  

Έξω από το σχολείο, είχαν µαζευτεί οι γονείς των µαθητών, για να ακούσουν τα 
ποιήµατα των παιδιών τους. 
Το πρώτο παιδάκι, το είπε νεράκι και οι γονείς χτύπησαν παλαµάκια. 
Το δεύτερο παιδάκι, κόµπιασε λίγο, αλλά χτύπησαν πάλι παλαµάκια υπερήφανοι οι 
γονείς του. 
Το τρίτο παιδάκι κόµπιασε αρκετά, αλλά και σ` αυτό χτύπησαν παλαµάκια. 
Το τέταρτο δεν το ήξερε καθόλου το ποίηµά του, και γι` αυτό λέει στο µικρόφωνο: 
- "Εγώ, δεν το λέω, γιατί δε µπορώ να ακούω τα παλαµάκια σας." 

 Πώς λέγεται το έντοµο που κυκλοφορεί µε ταξί; 
- Εν τω µεταξύ 
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∆άσκαλος: "Για πες µου Γιώργο, πόσο κάνει 8-8;" 
Γιώργος: "∆εν ξέρω κύριε." 
∆άσκαλος: "Για σκέψου λίγο. Aν έχω 8 κεράσια και φάω και τα 8 τι θα µου µείνουν;" 
Γιώργος: "Τα κουκούτσια κύριε!" 

  
- Μαµά, µαµά! 
- Τι θέλεις, χρυσό µου; 
- Μαµά, έλα γρήγορα. Η Ελενίτσα τρώει την εφηµερίδα. 
- Τι είπες; ∆εν σε άκουσα. 
- Ασε µαµά µην ανησυχείς η εφηµερίδα είναι χθεσινή. 

 
Η συνέχεια στο επόµενο……………………… 
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Η ιστορία του σχολείου µας 
 Από τις Ντοµινίκα Μαρτσινιάκ, Αγκάτα Τρίκα 
και Αιµιλία Τσαγκρή 
Το µοναχικό τάγµα των Μαριανών Αδελφών (Freres Maristes) ιδρύθηκε το 1817 από 
ένα Γάλλο ιερέα και µετέπειτα άγιο της Καθολικής Εκκλησίας, τον Άγιο Μαρκελλίνο 
Champagnat, σε ένα ορεινό χωριό της κεντρικής Γαλλίας. Ο ιδρυτής του τάγµατος 
γεννήθηκε το 1789 στα δύσκολα χρόνια της Γαλλικής Επανάστασης και πέθανε το 
1840. Εργάστηκε κυρίως κοντά στους νέους, αφιερώνοντας τη ζωή του στη 
διαπαιδαγώγησή τους. Οι µοναχοί του τάγµατός του ταξίδεψαν σε ολόκληρο τον 
κόσµο ιδρύοντας σχολεία, µε αποστολή όχι µόνο τη µόρφωση αλλά και τη 
χριστιανική διαπαιδαγώγηση των νέων. 
Το µοναχικό τάγµα που ίδρυσε , αφού αναγνωρίστηκε από την καθολική εκκλησία 
και το γαλλικό κράτος ,εξαπλώθηκε σε ολόκληρο τον κόσµο ιδρύοντας σχολεία και 
προσφέροντας τις υπηρεσίες στους νέους . 
Η ιστορία του Λεοντείου Λυκείου αρχίζει το 1838 µε την ίδρυση , από έναν καθολικό 
ιερέα , ενός µικρού δηµοτικού σχολείου µε το όνοµα « Άγιος ∆ιονύσιος » . 
Το 1889 , το δηµοτικό αυτό επεκτάθηκε σε Γυµνάσιο και Λύκειο και πήρε την 
σηµερινή του ονοµασία προς τιµήν του παπά Λέοντος ΙΓ που βοήθησε οικονοµικά 
την επέκταση αυτή . 
Η ονοµασία ’’ Άγιος ∆ιονύσιος ’’ διατηρείται σήµερα από το  δηµοτικό σχολείο Ν. 
Σµύρνης . Το 1907 η διεύθυνση του σχολείου ανετέθη στους Μαριανούς Αδελφούς 
που το οδήγησαν σε συνεχή ανοδική πορεία . 
Το 1916 ιδρύθηκε το παράρτηµα της Πάτρας που λειτούργησε µέχρι το 1945 . 

Το 1924 ιδρύθηκε το ’’ Λεόντειο Λύκειο Πατησίων ’’ , στην τοποθεσία που 
βρίσκεται και σήµερα . 
Το 1962 το αρχικό σχολείο που µέχρι τότε βρισκόταν στην οδό Σίνα , µεταφέρθηκε 
στην Νέα Σµύρνη όπου λειτουργεί από τότε µε την επωνυµία ’’ Λεόντειο Λύκειο Ν. 

Σµύρνης ’’ και επεκτείνεται µέχρι σήµερα . 
Το 1974 κτίσθηκε η νέα πτέρυγα στα Πατήσια και το 1997 το νέο δηµοτικό σχολείο . 
Σήµερα το ’’ Λεόντειο Λύκειο Πατησίων ’’ έχει ∆ηµοτικό σχολείο µε 600 µαθητές 
και 30 δασκάλους και Γυµνάσιο-Λύκειο µε 1.000 µαθητές και 80 καθηγητές . 
Το σχολείο είναι ιδιοκτησία του Τάγµατος των Μαριανών Αδελφών . 
Γενικός ∆ιευθυντής του σχολείου είναι ο κ. Κώστας ∆ηµήτριος , φιλόλογος και 
Αναπληρωτής Γενικός ∆ιευθυντής ο κ. Παρπινιάς Ιωσήφ , µαθηµατικός . 
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  Τα Αθλήµατα του σχολείου µας 
 Από τις ∆ελατόλα Νικολέτα 
 και Σκανδάλη Μαρίνα  

 
ΠΟ∆ΟΣΦΑΙΡΟ 

  
Το ποδοσφαιρικό τµήµα, το οποίο έχει χαρίσει επιτυχίες στο 
Σύλλογό µας, αισιοδοξεί µε την επιστηµονική δουλειά που 
πραγµατοποιεί να χαρίσει νέες και στο µέλλον. 
Εκτός από τις επιτυχίες όµως, το ποδοσφαιρικό τµήµα του 
Συλλόγου µας όλα αυτά τα χρόνια που δραστηριοποιείται , 
έχει κατορθώσει να δώσει σε δεκάδες παιδιά του σχολείου 
µας τη χαρά του αθλητισµού, τη δυνατότητα άθλησης του 
σώµατος αλλά και την ευκαιρία να καλλιεργηθούν ως 

άνθρωποι. 
Τα µαθήµατα ποδοσφαίρου γίνονται από ειδικευµένους προπονητές καθηγητές 
Φυσικής Αγωγής , οι οποίοι πάνω απ' όλα είναι παιδαγωγοί και γνώστες του 
αθλήµατος. 
Όλη τη χρονιά τα παιδιά µε τις τάξεις µας συµµετέχουν σε εσωτερικό πρωτάθληµα το 
οποίο θα ολοκληρωθεί µε τη λλήξη του σχολικού έτους. Προπονήσεις γίνονται 
συνέχεια σε κάθε ευκαρία και η αγωνία για το ποιος θα κερδίσει στο τελικό µεγάλη.  
ΤΕΝΝΙΣ 

Το τένις είναι ένα ελκυστικό και δυναµικό άθληµα . 
Άνδρες και γυναίκες οποιασδήποτε ηλικίας 
µπορούν να ασχοληθούν µε το συγκεκριµένο 
άθληµα, τουλάχιστον σε επίπεδο 
αναψυχής. Απαιτεί υψηλή τεχνική κατάρτιση, 
εξαιρετική φυσική κατάσταση, ταχύτητα, 
αντανακλαστικά, φαντασία και άριστη 
ψυχολογία. 
Στο σχολείο προσπαθούµε να µάθουµε 
µάθουµε τα βασικά τεχνικά σηµεία. Είναι ένα 
ιδιαίτερα πρωτότυπο άθληµα και θα θέλαµε 

κάποια στιγµή να διαρκεί περισσότερο το µάθηµα. 
  
 
 
 
ΒΟΛΕΪ 
 Ο Σύλλογός µας έχει µια ιστορία πάνω από 15 χρόνια στο χώρο του βόλεϊ µε λαµπρά 
αποτελέσµατα τόσο στα τµήµατα υποδοµής όσο και στις αγωνιστικές οµάδες. 
Είναι µια προσπάθεια µε την οποία επιδιώκει να δώσει στα παιδιά του Σχολείου µας 
τη δυνατότητα να αθληθούν , να µάθουν τα µυστικά του βόλεϊ και να γίνουν γνώστες 
πολλών αθληµάτων. 
 Ωστόσο, τη νέα χρονιά µε τις νέες αθλητικές εγκαταστάσεις νέα αθλήµατα 
προστέθηκαν αυτή τη σχολική χρονιά στο σχολείο µας. 
Τώρα πια προστάθηκε το κολύµπι σε νεα πισίνα, το πινκ-πονκ, το µπάσκετ στο νέο 
κλειστό γήπεδο και η ρυθµική γυµναστική. 
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ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΑ (ΣΥΝΕΧΕΙΑ..) 
                                                                   από τους: Θοδωρη Χρηστέα και Οδυσσεα 
Τρούπτσιο! 

 
  Έρευνα αγοράς....          
Ένα εξαιρετικό 
παιχνίδιγια το Wii είναι 
τοBAND HERO!!To 
BAND HEROείναι ένα 
παιχνίδιπου παίζεται µε  
κιθάρα,drums και 
µικρόφωνο.                   

Το 
καταπληκτικόαυτό 
παιχνίδικοστίζει 
200ευρώ. 
Το ξέρω,σας 
φαίνονται 
πολλά,όµωςµόλις 
το πιάσ--ετε στα 
χέριασας,δε θα ξεκ-
ολλάτε µε τίποτα!! 
 
 
 

  

  
 
 
 
  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ένα καλό σχετικά 
παιχνίδι για το PS3 
είναι το 
''BATMAN 
ARKHAM 
ASYLUM''. 
Το παιχνίδι αυτό 
σας µεταφέρει σε 
µια κλινική 
υψίστης                   
  
  

ασφαλείας,        
η οποία ζητάει 
τη βοήθεια του 
αγαπηµένου µας 
ήρωα Βatman, 
για να τη  βοηθήσει 
να πιάσει 
τους                            
επικύνδινους 
εγκληµατίες που 
έχουν δραπετεύ- 
-σει από τα κελιά 
τους.                          
Τί λέτε,µπορείτε να 
τα κατα- 
φέρετε;; 
          

              

Βαθµολογία συντακτών  
Εγω θα εβαζα τις παρακατω βαθµολογιες: 
1.ΝΒΑ 9(ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ) 
2.ΒΑΝD HERO 10!!(ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΕΙΟ!!) 
3.ΒΑΤΜΑΝ 8,5(ΕΝΑΙ ΚΑΛΟ) 
Εσεις πως θα τα βαθµολογούσατε;  
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Τι σηµαίνει πληροφορία στο ∆ιαδίκτυο? 
 

 Το Ίντερνετ, σε συνδυασµό µε την ολοένα αναπτυσσόµενη 
ψηφιακή τεχνολογία, έχει δηµιουργήσει µία τεράστια αγορά 
γνώσεων/πληροφοριών. Παραδοσιακές µορφές τέχνης (όπως 
για παράδειγµα ο κινηµατογράφος και η µουσική) µέσω της 
ψηφιακής τεχνολογίας παίρνουν την ίδια µορφή (αρχείων 
δεδοµένων) µε αντικείµενα που εκ πρώτης όψεως είναι 

εντελώς διαφορετικά (όπως για παράδειγµα η ιατρική επιστήµη ή κάποιο πρόγραµµα 
λογισµικού). Παρατηρείται λοιπόν µία συγκέντρωση γνώσης ή, αν είναι δυνατό να 
λεχτεί, πολιτιστικής κληρονοµιάς, που σχετίζεται άµεσα µε το Ίντερνετ. Το µεγάλο 
ερώτηµα που προκύπτει πλέον είναι το "ποιος θα διοικήσει, ποιος θα ελέγξει την 
γνώση αυτή". 
Από τη στιγµή που το ∆ιαδίκτυο είναι ένα δίκτυο συνδεδεµένων υπολογιστών, κάθε 
χρήστης έχει την δυνατότητα να µοιραστεί πληροφορίες µε άλλους χρήστες 
γενόµενος, πολλές φορές, ο ίδιος δηµιουργός και πάροχος των πληροφοριών αυτών. 
∆εν υπάρχει άµεσος έλεγχος των πληροφοριών που "ανεβαίνουν" στο ∆ιαδίκτυο από 
κάποιον ιεραρχικά ανώτερο χρήστη ή οργανισµό. Το θέµα της µη ιεραρχηµένης 
πληροφορίας, όµως, τίθεται υπό αµφισβήτηση. Ο όγκος της πληροφορίας στο 
∆ιαδίκτυο είναι πράγµατι µεγάλος. Παρ' όλα αυτά, υπάρχουν πληροφορίες 
ευκολότερα και δυσκολότερα προσβάσιµες από τον χρήστη.                                        
                                                             
Το Ίντερνετ έκανε δυνατή την συγκέντρωση µεγάλου όγκου πληροφοριών και 
επηρέασε σηµαντικά τον τρόπο διάθεσής τους. ∆εν συµβαίνει, 
όµως, στον ίδιο βαθµό το ίδιο και στον τρόπο παραγωγής 
αυτών. Για παράδειγµα, ο τρόπος παραγωγής µιας 
κινηµατογραφικής ταινίας δεν έχει επηρεαστεί σηµαντικά απο 
την ύπαρξη του Ίντερνετ, ανεξάρτητα από το αν έχει 
επηρεαστεί ή όχι από την ψηφιακή τεχνολογία. Παρ' όλα 
αυτά, και σύµφωνα µε την ιντερνετοφιλική προσέγγιση, το ∆ιαδίκτυο ασκεί µεγάλη 
επίδραση στην διαδικασία παραγωγής δηµοσιογραφικών προϊόντων. Η δηµιουργία 
της είδησης παύει να είναι πλέον µονοπώλιο λίγων, αφού ο κάθε χρήστης µπορεί εάν 
το επιθυµεί να δηµιουργήσει πληροφορία ανά πάσα στιγµή. Το πιο τρανταχτό 
παράδειγµα της επίδρασης αυτής είναι τα ιστολόγια (blogs), όπου µπορεί κανείς να 
εκφέρει απόψεις και να σχολιάσει γεγονότα πάσης φύσεως (βλ. δηµοσιογραφία στον 
ιστό και δηµοσιογραφία των πολιτών). Ως αποτέλεσµα της επιρροής αυτής του 
Ίντερνετ στη παραγωγή ειδήσεων τα όρια µεταξύ ενός απλού χρήστη του διαδικτύου 
και ενός επαγγελµατία δηµοσιογράφου γίνονται περισσότερο δυσδιάκριτα. Αυτό µε 
τη σειρά του οδηγεί στην ανάγκη για επαναπροσδιορισµό της έννοιας της 
δηµοσιογραφίας καθώς και της απαραίτητης εκπαίδευσης των δηµοσιογράφων. Η 
ανάγκη για τον επαναπροσδιορισµό της δηµοσιογραφίας, όµως, δεν είναι τόσο 
µεγάλη σύµφωνα µε τους υποστηριχτές της "αντι-πλουραλιστικής" προσέγγισης, 
καθώς θεωρούν πως το Ίντερνετ δεν µπορεί να ασκήσει ουσιαστική επίδραση στην 
επικοινωνία γενικότερα και στην δηµοσιογραφία ειδικότερα. 
Επίσης, λόγω της µεγάλης συγκέντρωσης γνώσης στο ∆ιαδίκτυο, η έννοια της 
κοινωνικής ισότητας παίρνει και πάλι µεγάλη σηµασία. Το χάσµα ανάµεσα σε 
πληροφοριακά πλούσιους και πληροφοριακά φτωχούς θα διευρύνεται όσο αυξάνεται 
η συγκέντρωση της γνώσης αυτής. Το παραπάνω αποτελεί ακόµα έναν λόγο που 

κάνει πιο επιτακτική την ανάγκη για διερεύνηση του αρχικού 
ερωτήµατος "ποιος θα ελέγξει τη γνώση 
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αυτή".                                                                                                                      
Η γλώσσα που χρησιµοποιείται περισσότερο στη διακίνηση της πληροφορίας στο 
∆ιαδίκτυο είναι η Αγγλική. Έχοντας αναπτυχθεί τα τελευταία χρόνια, το ∆ιαδίκτυο 
περιλαµβάνει πλέον ποιοτικά και ποσοτικά ευρύ περιεχόµενο και στις υπόλοιπες 
γλώσσες των περισσότερο αναπτυγµένων χωρών. Ωστόσο, υπάρχουν ακόµα 
δυσλειτουργίες και τεχνικά προβλήµατα σχετικά µε την κωδικοποίηση, όπως το 
mojibake. 
  
Τα µειονεκτήµατα του διαδικτύου                               
Όπως όλα τα µέσα όµως το διαδίκτυο έχει και τα µειονεκτήµατά του. 
Μια και απευθυνόµαστε σε παιδιά δηµοτικού θα αναφερθώ σε κάποια που η 
οµάδα µας θεωρεί ότι είναι τα πιο σηµαντικά.  
1.Όπως φαίνεται και απο τα παραπάνω η πληροφόρηση είναι αχανής.Χρειάζεται 
πολλή προσπάθεια για να βρεις τα σηµαντικά.  

2.Το διαδίκτυο είναι κυρίως φτιαγµένο για ενήλικες και ένα παιδί δηµοτικού 

δύσκολα θα βρεί την κατάλληλη ύλη για αυτό. 

3.Το διαδίκτυο είναι γεµάτο ιστότοπους που είναι ακατάλληλοι για µικρά παιδιά. 

4.Είναι επικίνδυνο να ανταλλάσεις πληροφορίες γιατί δεν ξέρεις ποιός είναι 
απέναντί σου. 

5.Μας κάνει να τεµπελιάζουµε µε το copy paste αποσπασµάτων για εργασίες. 
6.Υπάρχουν ιοί που µπορεί να καταστρέψουν υπολογιστές για αυτό πρέπει να 

προσέχουµε όταν κατεβάζουµε αρχεία. 

7.Καταπατούνται τα πνευµατικά δικαιώµατα δηµιουργών. 
8.Όταν κολλάµε στο διαδίκτυο αποµονωνόµαστε από τους φίλους µας. 

Ψηφιακός Κινηµατογράφος 
 από τις Φωτεινή Βουτσίνου, Πευρέτ Αίγλη, Χριστίνα Χρυσαϊδου   
Οι φωτογραφιες ειναι απο ταινιες που,για διαφορετικους λογους,ειναι σταθµοι στην 
ιστορια του ψηφιακου κινηµατογραφου.Προκειται για τις ταινιες,απο πανω προς τα 
κατω:''Bugsy'',''Toy Story'',''Vanda's room'',''Stars 
wars:episode 11,Attack of the clones'',''Inland empire'',''One from the heart'',''Abyss''. 
 Ο ψηφιακος κινηµατογραφος ειναι µια ευκαιρια να εστιασουµε σε αυτη τη 
νεοτερη,ακοµα,ιστορια,να ξαναδουµε 
τους θεσµους και τα κυριοτερα σταδια: τεχνικες καινοτοµιες,ηθοποι σηµαντικοι και 
ταινιες-κλειδια. 
Ολοι κινηµατογραφοι στις µερες µας ειναι πολυ γεµατοι αλλα αξιζει τον κοπο, για 
παραδειγµα το NEW MOON εσπασε τα ταµεια στους περισσοτερους 
κινηµατογραφους!!Οµως πολλες ταινιες του ελληνικου κινηµατογραφου σιγουρα 
εσπασαν τα ταµεια περισσοτερο απο ποτε,αλλα και οι σηµερινες κινηµατογραφικες 
ταινιες πολλες απο αυτες !!!!!!!!! Οι προτιµοισεις που θα πρεπει να εχετε ειναι¨:NEW 

MOON οπως σας ειπαµε,πολυ ρωµατικη και περιπετιωδες 
ταινια τη δεκαετια του 90 ηταν το 
TITANIC!!!!!!!!!!!!!!!!!!!Επισης µια αρκετα παλια ταινια 
που εντιποσιασε παρα πολλα ατοµα της Ελλαδας και αλλων 
χορων ειναι το GREASE !Τωρα φυσικα δεν γινεται να διτε 
στον κινηµατογραφο ουτε τον τιτανικο ουτε το grease αλλα 
σιγουρα µπορειτε να τις νικιασετε απο ενα οπιοδιποτε 
VIDEO CLUB 
 Αυτα ολα ηταν για τον σηµερινο κινηµατογραφο και 
ξερουµε πως ηταν και ο παλιος κινηµατογραφος αλλα ο 
µελλοντικος κινηµατογραφος πως θα ειναι?Πολλοι 
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επιστιµονες λενε οτι ο µελλοντικος κινηµατογραφος θα ειναι πιο διαφορετικος απο 
ποτε αλλα ειναι αληθια?Σιγουρα κανεις µας δεν ξερει σιγουρα αλλα µπορω να σας πω 
τις υποθεσεις των επιστιµονων!Λενε οτι ολοι η οθονη θα ειναι της φαντασις µας 
σχεδον!!!!!!!!!!!!!!!!  
Η ταινια που εσπασε τα ταµια!!!!!!!  το twiligh στους κινηµατογραφους και παλι µε 
την εποµενη ταινια της σειρας 
το NEW MOON!!!!!  
Ο κοσµος αντιµετοπισε την ταινια αυτη ως ψυχολογικο θριλερ και οµως η ταινια 
αυτη ειναι µια ταινια µε βαθυτερο 
νοηµα και µε εκπληκτηκη υποθεση.Μπορει σε καποια σηµεια της ταινιας να παθαινες 
ψυχοπλακοση αλλα ειχε και ροµαντισµο και ανυποµονησια και δραση.Γι'αυτο και για 
πολλους αλλους λογους θα σας σιστηνα να πατε να το δειτε.Το ερχοµενο καλοκαιρι 
θα βγει στους κινηµατογραφους η συνεχεια του ''new moon'' η ''eclipse''και η εποµενη 
ταινια της σειρας το ''breaking dawn''. 

Λοιπόν καιρός για λίγη διασκέδαση! 
1)Τι εννοεί η πωλήτρια; 

«Μπορώ να σας βοηθήσω να βρείτε το νούµερο σας»;  

ενώ εννοεί:         
Άστο κάτω και µην το αγγίζεις. Έφαγα µία ώρα για να τα διπλώσω και να τα 

τακτοποιήσω και ήρθες εσύ τώρα να µου τα κάνεις άνω – κάτω. 

  

«Χρειάζεστε κάποια βοήθεια»;  

Άντε γρήγορα. Όπου να ‘ναι θα φανεί το αφεντικό µου και γώ πρέπει να δείχνω 

απασχοληµένη.  

«Καλωσήρθατε στο κατάστηµά µας»  

Ωραία. Άλλος ένας πελάτης που θα µου κάνει το κατάστηµα άνω – κάτω και στο 

τέλος θα ψωνίσει µόνο ένα ζευγάρι κάλτσες.  
   

«Να έχετε µια όµορφη µέρα» 

Εµ βέβαια, τώρα που κατέστρεψες τη δική µου… 

«Ευχαριστούµε που ψωνίσατε από το κατάστηµά µας» 

Ευχαριστούµε που αδειάσατε το πορτοφόλι σας σε µάς. 
«Πολύ ωραίο το πουκάµισο που φοράτε. Από που το αγοράσατε»; 

Το πουκάµισο που φοράς είναι πολύ καλύτερο από όλα αυτά που πουλάµε εµείς 
εδώ. 

Αναρωτιέµαι πως και ψωνίζετε από δώ; 

«Μην ασχολείστε να το διπλώσετε. Θα το κάνω εγώ» 

Άστο κάτω κυρά µου, θα το διπλώσεις χάλια, είµαι σίγουρη.  

«Λυπάµαι αλλά το συγκεκριµένο παντελόνι δεν υπάρχει ούτε στην αποθήκη µας» 

Σιγά µην πάω στην αποθήκη να κοιτάξω. Έχω πάει 100 φορές από το πρωί. 
«Λυπάµαι αλλά το συγκεκριµένο µπλουζάκι µας τελείωσε. Περιµένω όµως 
καινούργια παραλαβή στο τέλος της βδοµάδας»  

Αφού δεν πρόκειται να ξαναέρθεις, έτσι και αλλιώς δεν πειράζει που σου λέω 

ψέµατα. Στο φινάλε και να έρθεις, σκασίλα µου αφού θα έχω ρεπό όλη την 
υπόλοιπη εβδοµάδα. 

«Φυσικά και αυτό το πουκάµισο είναι της µόδας» 

Είναι της µόδας µόνο στην περίπτωση που είσαι καλεσµένη σε πάρτι της 
δεκαετίας του 1970. 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------- 
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2) Κόπος αλλα τίποτα! Η ιστορία αυτή έγινε στ'αλήθεια! 

Ένας παγερός χειµώνας ήρθε! Λέει ένας εργαζόµενος καθώς πήγαινε στο αµάξι 
του για να πάει στην δουλειά του. 

Μόλις έφτασε στο αµάξι του λέει: ωχ συµφορά! 

Το αµάξι είναι σκεπασµένο από χιόνι! 
Σκέφτηκε και ξανασκέφτηκε τι να κάνει και τελικά το αµάξι του το καθάρισε 
µόνος του. 

Πέρασαν λεπτά και τέταρτα αλλα τελείωσε. 
Ευχαριστηµένος λοιπόν αφού το είχε καθαρίσει έβγαλε το κλειδί του για να 

ξεκλιδώσει το αµάξι του. 

Μα τελικά δεν άνοιξε! 
Καθάρισα λάθος αµάξι λέει ο εργαζόµενος! 
Καθάρισα το αµάξι του γείτονα...!λέει. 
Έρχεται ο γείτονας να φύγει για να πάει και αυτός στην δουλειά του και λέει 
στον εργαζόµενο...Ευχαριστώ γείτονα που µου καθάρισες το αµάξι.. 
  
πηγή : http://news.pramnos.net/topic58-22.html 
 ----------------------------------------------------- 
3) ο γάιδαρος 
Πάει ένας γάιδαρος στον φούρνο,και λέει στον φούρναρη 

-1 κιλό ψωµί. 
(ο φουρνάρης εχει χαζέψει και δεν κάνει τίποτα,γάιδαρος και να ζητάει 
ψωµί?) ο γάιδαρος του ξαναλέι. 
-1 κιλό ψωµί. 
ο φουρνάρης του το δίνει. . . 
-Πόσο κάνει? 

-Τίποτα,κερασµένο. 

-Ευχαριστώ. 

ο φούρναρης αφού έφυγε ο γάιδαρος,κάθεται και µόνολογει.(ένας 
γάιδαρος ήρθε και µου ζήτησε ψωµί.τι άλλο θα δούµε σήµερα?) 

εκείνη την στιγµή µπαίνει ξανά µέσα ο γάιδαρος και του λέει. 
-µήπως έχεις και µια σακούλα γιατί είµαι µε το µηχανάκι ! ! ! 
---------------------------------------------- 
4)Μάθηµα γεωγραφίας 
Στο µάθηµα της Γεωγραφίας 
-Τάκη,για δείξε µας στο χάρτη πού είναι η Αµερική. 

-Εδώ 

-Μπράβω παιδί µου. 

-Τώρα εσύ Νατάσσα,για πες µας,ποιος ανακάλυψε την Αµέρικη 

-Ο Τάκης ! ! ! 
5)∆ιαγωνισµός γνώσεων 
Λέει ένας φίλος στο φίλο του: 

-Κάνουµε διαγωνισµό γνώσεων;Κι επειδή είµαι βέβαιος για τις 
γνώσεις µου,για κάθε απάντησή που δεν ξέρω  θα σου δίνω 100 

ευρώ και για κάθε απάντηση που δεν ξέρεις θα µου δίνεις 1 ευρώ. 

-Εντάξει! 
-Ποιά είναι η πρωτεύουσα της Γαλλίας; 
-Το Μόντε Κάρλο. 

-Λάθος,το Παρίσι είναι.Φέρε 1 ευρώ. 

-Ποιό είναι το ζώο που ζει στις σκεπές των σπιτιών του Καναδά, 
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έχει 6 πόδια,3 κεφάλια και τρώει µόνο φραγκόσυκα; 

-∆εν ξέρω. 

-∆ΕΝ ΞΕΡΕΙΣ;Φέρε 100 ευρώ.  

-Θα µου πείς ποιό είναι αυτό το παράξενο ζώο; 

-∆εν ξέρω.Πάρε 1 ευρώ!  

  
6)Γραµµατική 

Ο δάσκαλος:Κωστάκη,κλείνε µου το ρήµα τρέχω. 

Και ο Κωστάκης:τρέχω,έτρεχα,σκόνταψα,έπεσα.Χτύπησα,έκλαψα, 

σήκωθηκα και έφυγα. 

Ε Ι ∆ Η   Μ Ο Υ Σ Ι Κ Η Σ 
 από τη Φραγκίσκα Κουκουλά και τη Μυρτώ Σουφλή.  
Λαϊκή Μουσική 
Είναι ένας γενικός όρος για να περιγράψουµε αυτό που ακούν οι περισσότεροι 
άνθρωποι όταν θέλουν να διασκεδάσουν. 
Συνήθως στηρίζεται σε µια µελωδία κι έναν δυνατό ρυθµό. Τις περισσότερες φορές 
σηµαίνει κάθε είδος µουσικής - τζαζ, 
ποπ- ροκ - που δεν θεωρείται "σοβαρό" ή "κλασικό".  

Παραδοσιακή Μουσική 

Η παραδοσιακή µουσική γνωστή επίσης και ως φολκ, 
είναι η λαϊκή εθνική µουσική κάθε χώρας. Οι ρίζες 
πολλών 
παραδοσιακών ειδών µουσικής βρίσκονται στο 
πολύ µακρινό παρελθόν. 
Η παραδοσιακή µουσική δεν γράφεται συνήθως στο 
χαρτί, αλλά η µια γενιά την µεταβιβάζει στην άλλη, 
παίζοντάς την. 
Πολλά είδη τέτοιας µουσικής είναι αυτοσχέδια. Οι 
µουσικοί επινοούν στην πορεία τον ρυθµό και τα 

λόγια. 
  
 Ροκ και Ποπ Μουσική 
 Χρησιµοποιούµε τους όρους ''ροκ'' και ''ποπ'' για να δηλώσουµε διαφορετικά 
πράγµατα.Το ποπ είναι συντοµογραφία του όρου ''λαΪκή µουσική'', 
αλλά τις περισσότερες φορές εννοεί µονάχα τη µουσική που µπήκε στις λίστες των 
επιτυχιών,τώρα ή στο παρελθόν.Το ροκ είναι ένα συγκεκριµένο είδος µουσικής, 
που πρωτοαναπτύχθηκε τη δεκαετεία του 1960.Στις µέρες µας χρησιµοποιείται ως 
γενικότερος όρος,για να περιγράψει πολλές και διαφορετικές κατηγορίες µουσικής, 
όπως είναι η Ρέγγε,η Πανκ ή το Χέβι Μέταλ. 
 Τζαζ 
 Η Τζαζ εµφανίστηκε στις αρχές του 1900 στις νοτιότερες πολιτείες των ΗΠΑ,αλλά 
από τότε εξελίχθηκε σε πολλά διαφορετικά στιλ. 
Ορισµένα ακούγονται εύκολα,άλλα είναι πιο σύνθετα,αλλά για τους περισσότερους 
ανθρώπους,αυτό είναι το πιο συναρπαστικό.Μεγάλο µέρος τις τζαζ 
είναι αυτοσχεδιασµοί,που σηµαίνει πως ο κάθε µουσικός προσθέτει τις ιδέες του σ' 
ένα κοµµάτι. 
 Κλασική Μουσική 
 Οι περισσότεροι χρησιµοποιούµε τον όρο ''κλασική µουσική'' µάλλον ελεύθερα, για 
τη σοβαρή ή την επίσηµη µουσική,που παρουσιάζεται µπροστά σ' ένα καθιστό, 
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σιωπηλό κοινό.Αναζητώνταςτην προέλευσή της πηγαίνουµε πίσω στη θρησκευτική 
µουσική,αλλά και στη µουσική που γραφόταν για να ψυχαγωγούνται οι αριστοκράτες 
και οι πλούσιοι µέσα στα σπίτια τους.Για ν' ακριβολογήσουµε,όµως,ο όρος ''κλασική'' 
ισχύει µόνο για την ευρωπαϊκή µουσική του δεύτερου µισού του 18ου αιώνα. 
Η µουσική αυτής της περιόδου ονοµάζεται Κλασική, µε κεφαλαίο Κ. Είδη κλασικής 
µουσικής από άλλες περιόδους έχουν τα δικά τους ονόµατα,όπως είναι το Μπαρόκ, 
η Εθνικιστική ή Ροµαντική µουσική. 
Η Γέννηση του Ροκ εν Ρολ 
 Από τον 17ο αιώνα,εκατοµµύρια Αφρικανών µεταφέρθηκαν στις νοτιότερες 
πολιτείες της Αµερικής και της Καραϊβικής,όπου και πουλήθηκαν ως σκλάβοι. 
Οι σκλάβοι έφεραν τη δική τους µουσική από την Αφρική.Με τον καιρό η µουσική 
τους εξελίχθηκε σε νέα είδη,όπως είναι τα µπλούζ και τα γκόσπελ. 
Στις αρχές του 1900 εκατοµµύρια Αφρο-Αµερικανών µετακόµισαν στις 
πόλεις,αναζητώντας εργασία.Το 1950,το µίγµα των διαφορετικών µουσικών ειδών  
που έπαιζαν-που ενισχύονταν και συνοδευόταν από ηλεκτρικά όργανα-εξελίχθηκε σε 
κάτι που θ'άλλαζε το πρόσωπο της λαϊκής µουσικής: το ρυθµ εντ µπλουζ, 
ή R&B. 
  ΛΑΪΚΑ ΜΟΥΣΙΚΑ ΕΙ∆Η 
Μπλουζ 
 Τα µπλουζ πρωτοπαίχτηκαν από Αφρο-αµερικανούς στις αρχές του1900,στις νότιες 
πολιτείες των ΗΠΑ.Η λέξη ''µπλουζ'' χρησιµοποιείται επίσης για να δηλώσει 
λυπηµένη ή µελαγχολική διάθεση ,και πολλά τραγούδια µπλουζ µιλούν για τη 
δύσκολη ζωή των ανθρώπων. 
Μια από τις καλύτερες ιστοσελίδες µπλουζ βρίσκεται στο 
theblue highway.com/tbh.html,όπου µπορείτε ν' ακούσετε µουσική από πολούς 
διάσηµους µπλουζίστες. 
Ροκ  

Το ροκ  πρωτοεµφανίστηκε στη δεκαετία του 1960.∆ιέφερε από το ροκ εν ρολ ως 
προς το ότι συνήθως βασιζόταν σε ηλεκτρικά όργανα µε τεράστιους ενισχυτές.H 
µουσική κυµαινόταν από όµορφες και απλές µπαλάντες έως και τραγούδια που 
περιλάµβαναν περίπλοκα κιθαριστικά σόλο.Σύντοµα,το ροκ εξελίχθηκε σε πολλές 
διαφορετικές κατηγορίες,όπως είναι το Χέβι Μέταλ και η Πανκ.  
  
Ραπ και Χιπ-Χοπ 
 Η ραπ, η µουσική που ακούγεται στο βάθος είχε δηµιουργηθεί από αποσπάσµατα 
άλλων τραγουδιών,που ονοµάζονται δείγµατα.Συχνά,οι νεαροί µουσικοί 
χρησιµοποιούσαν µια τεχνική γνωστή ως scratching,κατά τη οποία περιστρεφόταν ο 
δίσκος πίσω και εµπρός πάνω σ' ένα πλατό,ώστε να ακουστεί ο ήχος του scratchingΗ 
όλη κουλτούρα της Ραπ,συµπεριλαµβανοµένης της µουσικής και ενός είδους χορού 
που ονοµαζόταν break-dancing έγιναν γνωστά ως Χιπ-Χοπ.Μπορείτε ν' ακούσετε 
έναν ραδιοφωνικό σταθµό Χιπ-Χοπ στο δίκτυο στη διεύθυνση  
www.hiphopmusic.comr/adio.html 
 Χέβι Μέταλ 
 Στο Χέβι Μέταλ υπάρχουν συνήθως πολύ δυνατές κιθάρες και έντονος ρυθµός από 
τα ντραµς. Αναπτύχθηκε στα τέλη της δεκαετίας του 1960 από τα µπλουζ και το 
R&B.Αυτό το είδος µουσικής είναι λιγότερο µελωδικό από το ροκ,αφού οι 
τραγουδιστές συχνά ουρλιάζουν τους στίχους ανάµεσα σε εκκωφαντικές 
κιθαριστικές συγχορδίες. 
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ΤΟ   ΦΑΙΝΟΜΕΝΟ   ΤΟΥ   ΘΕΡΜΟΚΗΠΙΟΥ 
  
 από τις Λυδία Ξανθάκου και Νικολέτα ∆ελατόλα  

Ως Φαινόµενο του θερµοκηπίου 
χαρακτηρίζεται το φαινόµενο 
θέρµανσης που παρατηρείται  
στα θερµοκήπια (εξ ου και η 
ονοµασία). Κατά το φαινόµενο αυτό η 
γυάλινη υπερκατασκευή  
ή θόλος εκπέµπει βραχέα κύµατα αλλά 
απορροφά και ακτινοβολεί πάλι πιο 
µακρά  κύµατα.  
Με τον τρόπο αυτό θερµαίνει το 
εσωτερικό. 
  

Το ίδιο φαινόµενο παρατηρείται και στη Φύση κατά την οποία η 
ατµόσφαιρα ενός πλανήτη  
συµβάλλει στη θέρµανσή του. Ανακαλύφθηκε για πρώτη φορά από 
τον Γάλλο µαθηµατικό και  
φυσικό Ζοζέφ Φουριέ, το 1824, ενώ διερευνήθηκε συστηµατικά 
από τον Σβάντε Αρρένιους  
το 1896.  
Τα τελευταία χρόνια, ο όρος συνδέεται µε την παγκόσµια θέρµανση 
(global warming), ενώ θεωρείται πως το φαινόµενο έχει ενισχυθεί 
σηµαντικά από ανθρωπογενείς δραστηριότητες.  
Παρατηρείται σε όλους τους πλανήτες που διαθέτουν ατµόσφαιρα 
αλλά για λόγους απλότητας θα αναφερόµαστε αποκλειστικά στην 
περίπτωση της Γης. 

 

∆ορυφορος Οδυσσεας και Ηλιακες αναταραξεις!!!  
απο τους: Πετροπουλο Οδυσσεα, Φωκά Αλέξανδρο και Άλκη Μαραβέγια 

 ∆ιαστηµόπλοιο Οδυσσέας: Ο Οδυσσέας (Ulysses) είναι το πρώτο (και µόνο µέχρι 

σήµερα) διαστηµόπλοιο που µελέτησε την περιοχή γύρω από τον Ήλιο σε τρεις 

διαστάσεις το οποίο πέρασε πάνω από τους πόλους του Ηλίου. Με τις µετρήσεις του 

Οδυσσέα (και άλλων διαστηµοπλοίων όπως των IMP, Voyager, Helios κ.α.) µελετάµε 

την µορφή και τη χρονική µεταβολή της Ηλιόσφαιρας, του ηλιοσφαιρικούκρουστικού 
κύµατος.  
Ο Ήλιος 
Ο Ήλιος είναι το µόνο άστρο που αληθινά επηρεάζει τη ζωή µας, µέρα και νύκτα, 

ακόµη και τις νεφοσκεπείς ηµέρες, αλλά και τις νύκτες. Η ακτινοβολία του Ηλίου 

παρέχει σχεδόν όλη την ενέργεια που χρησιµοποιούµε στη Γη. Ακόµη και ο άνεµος και 

τα νέφη είναι αποτέλεσµα της επίδρασης της ηλιακής ενέργειας στη Γη. Από την ηλιακή 

ακτινοβολία προέρχεται η αιολική ενέργεια, ο κύκλος του νερού, η βιολογική ενέργεια, 

το πετρέλαιο, το φυσικό αέριο, ο άνθρακας και σχεδόν όλη η ενέργεια στο ηλιακό 

σύστηµα. Εξαίρεση αποτελεί η βαρυτική ενέργεια που προέρχεται από την αµοιβαία 

έλξη των µαζών από τις οποίες έγιναν οι πλανήτες και ο Ήλιος πριν από 5 

δισεκατοµµύρια έτη. Εξαίρεση αποτελεί και η πυρηνική ενέργεια που παράγεται από 

χηµικά στοιχεία που δηµιουργήθηκαν ως αποτέλεσµα εκρηκτικών φαινοµένων που 

έγιναν κατά τον θάνατο ορισµένων µεγάλων άστρων. 
Ο Ήλιος είναι ένας συνηθισµένος νάνος αστέρας δεύτερης γενιάς που παράγει ενέργεια 

από σύντηξη υδρογόνου στο εσωτερικό του. Ο Ήλιος, οι πλανήτες, οι κοµήτες και οι 

µετεωρίτες αποτελούνται από την ίδια αρχική ύλη µε την ίδια περίπου αναλογία 

χηµικών στοιχείων, µε εξαίρεση τα ελαφρά στοιχεία, υδρογόνο και ήλιο που αφθονούν 

στον ήλιο και στους τέσσερις γίγαντες πλανήτες. Η θερµοκρασία στα στρώµατα της 

ατµόσφαιράς του Ηλίου από τα οποία προέρχεται η ακτινοβολία που µας φωτίζει και 

µας θερµαίνει είναι γύρω στους 5700Κ. Ωστόσο λίγο πιο ψηλά, στην αραιότατη 

επέκταση της ηλιακής ατµόσφαιρας προς το διάστηµα η οποία ονοµάζεται στέµµα του 

Ηλίου, η θερµοκρασία ανεβαίνει δραστικότατα και γίνεται πάνω από ένα εκατοµµύριο 

βαθµούς Kelvin. 
Έκτακτα ηλιακά φαινόµενα 
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Κάθε τόσο συµβαίνουν εκλάµψεις και άλλα εκρηκτικά φαινόµενα πάνω στον Ήλιο. 

Αυτά τα εκρηκτικά φαινόµενα επηρεάζουν ιδιαιτέρως τις συνθήκες που επικρατούν στο 

διαπλανητικό διάστηµα. Την µεγαλύτερη επίδραση στο διαπλανητικό χώρο και τους 

πλανήτες έχουν οι εκποµπές στεµµατικού υλικού. Ο Ήλιος έχει ένα ασθενικό διπολικό 

µαγνητικό πεδίο. Σε ορισµένες περιοχές του Ηλίου το µαγνητικό πεδίο πυκνώνει πολύ 

και δηµιουργούνται έντονα µαγνητικά πεδία µε πολύπλοκες δοµές. Συχνά τα έντονα 

µαγνητικά πεδία αναδύονται από την επιφάνεια του Ηλίου και σχηµατίζουν τις κηλίδες 

του Ηλίου, όπως και βρόχους που ονοµάζονται προεξοχές που συγκρατούν υλικό µέσα 

σε ισχυρά µαγνητικά πεδία. 
 κτοξεύσεις στεµµατικού υλικού 
Οι µαγνητικοί βρόχοι συνήθως είναι σταθεροί για µεγάλα 

χρονικά διαστήµατα. Ωστόσο οι µαγνητικοί βρόχοι γίνονται 

κατά καιρούς ασταθείς και εκρήγνυνται. Το υλικό τους 

εκτοξεύεται βαθµιαία στο διάστηµα µε µεγάλη ταχύτητα, ή 

ενσωµατώνεται µέσα στον ταχύ ηλιακό άνεµο που προέρχεται 

από τις στεµµατικές οπές του Ηλίου και κυρίως από τις 

πολικές στεµµατικές οπές που είναι οι σηµαντικότερες πηγές 

του ηλιακού ανέµου σχεδόν σε όλες τις φάσεις του κύκλου της ηλιακής δραστηριότητας 

µε εξαίρεση την περίοδο του µεγίστου.  
Ο ενδεκαετής κύκλος της ηλιακής δραστηριότητας 
Ο Ήλιος µοιάζει να είναι πάντα ο ίδιος, χειµώνα και καλοκαίρι, πρωί και βράδυ. Οι 

άνθρωποι αγαπούν την σταθερότητα. Στην φύση και στην κοινωνία ωστόσο όλα 

µεταβάλλονται συνεχώς και όχι πάντοτε όπως θα επιθυµούσαµε. Η µορφή του Ηλίου 

αλλάζει συνεχώς. Στην επιφάνειά του εµφανίζονται οι ηλιακές κηλίδες που είναι 

σκοτεινές περιοχές µε έντονο µαγνητικό πεδίο όπου η θερµοκρασία τους είναι 

χαµηλότερη 
από τις γύρω περιοχές κατά 2000Κ. 
Κατά καιρούς, συχνά στην περιοχή πολύπλοκων κηλίδων, συµβαίνουν εκρηκτικά όσο 

και φαντασµαγορικά φαινόµενα πάνω στον Ήλιο. Τέτοια φαινόµενα είναι οι εκλάµψεις 

που είναι εκρήξεις πάνω στον Ήλιο, κατά τις οποίες ενέργεια που είχε συσσωρευτεί στα 

µαγνητικά πεδία των κηλίδων εκλύεται δηµιουργώντας φωτεινά φαινόµενα που 

διαρκούν µέχρι λίγες ώρες. Οι εκτοξεύσεις στεµµατικού υλικού είναι ακόµη πιο 

εντυπωσιακά φαινόµενα κατά τα οποία υλικό εκτοξεύεται στο διάστηµα µε ταχύτητα 

που αυξάνει µε την απόσταση. Το υλικό που βρισκόταν για µεγάλα χρονικά διαστήµατα 

παγιδευµένο σε διπολικούς σχηµατισµούς µαγνητικών πεδίων σε µία σχεδόν σταθερή 

κατάσταση οδηγείται σε έκρηξη λόγω ασταθειών που δηµιουργούνται από την εξέλιξη 

των µαγνητικών πεδίων στον Ήλιο. 
Ο αριθµός, η έκταση και η θέση των ηλιακών κηλίδων µεταβάλλεται µε τον χρόνο µε 

περιοδικότητα 11 ετών. Οι κηλίδες εµφανίζονται σε δύο ζώνες µε ηλιογραφικά πλάτη 

που µεταβάλλονται βαθµιαία µε τον χρόνο. Οι κηλίδες σχηµατίζονται συνήθως κατά 

ζεύγη, παράλληλα προς τον ισηµερινό του Ηλίου. Το µαγνητικό πεδίο της κηλίδας είναι 

πάρα πολύ εντονότερο από το πεδίο του περιβάλλοντος µέσου Ηλίου, συχνά χιλιάδες 

φορές εντονότερο από το γενικό διπολικό πεδίο του Ηλίου που στους πόλους έχει 

ένταση γύρω στο 1 Gauss. Οι δυναµικές γραµµές αναδύονται από το εσωτερικό της 

κηλίδας προς τα έξω. Οι κηλίδες εµφανίζονται σε ζεύγη σε περιοχές του Ηλίου όπου το 

µαγνητικό πεδίο είναι πολύ έντονο. Εκεί όπου το µαγνητικό πεδίο είναι έντονο το υλικό 

του Ηλίου αναδύεται στην επιφάνεια και οι δυναµικές γραµµές βγαίνουν επίσης έξω 

σχηµατίζοντας δύο κηλίδες. Τα µέλη των δύο εµφανιζοµένων κηλίδων που αποτελούν 

το ζεύγος έχουν αντίθετη µαγνητική πολικότητα και σχηµατίζουν ένα µαγνητικό δίπολο. 

Οι πολικότητες (η φορά του µαγνητικού πεδίου) των ζευγών των κηλίδων είναι 
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αντίθετες στα δύο ηµισφαίρια του Ηλίου. ∆ηλαδή τα ζεύγη των κηλίδων του ενός 

ηµισφαιρίου έχουν την ανατολική κηλίδα µε θετική πολικότητα, ενώ θετική πολικότητα 

έχει στο άλλο ηµισφαίριο η δυτική κηλίδα του ζεύγους. Η πολικότητα των ζευγών των 

κηλίδων κάθε ηµισφαιρίου (βορείου και νοτίου) αλλάζει κάθε ένδεκα έτη. Οµοίως κάθε 

11 χρόνια αλλάζει πολικότητα το γενικό διπολικό µαγνητικό πεδίο του Ηλίου. Η 

µαγνητική πολικότητα κάθε πόλου αναστρέφεται δηµιουργώντας την 11-ετή περίοδο της 

ηλιακής δραστηριότητας. Ο βόρειος πόλος του ηλίου γίνεται βόρειος µαγνητικός και 

νότιος µαγνητικός εναλλάξ κάθε 11 χρόνια. ∆ηλαδή το µαγνητικό πεδίο του Ηλίου 

µεταβάλλεται µε περίοδο 22 ετών. Με την ενδεκαετή περίοδο µεταβάλλεται όχι µόνο ο 

αριθµός, η έκταση και η θέση των κηλίδων, αλλά και η συχνότητα εµφάνισης των 

εκρηκτικών φαινοµένων του Ηλίου, δηλαδή των εκλάµψεων και των εκτοξεύσεων 

στεµµατικής µάζας. 
Με περίοδο 11 ετών µεταβάλλεται επίσης και η ισχύς που εκπέµπει ο Ήλιος. Η 

ενδεκαετής µεταβολή είναι εµφανής σε όλα τα µήκη κύµατος, δηλαδή στην οπτική 

περιοχή όπου η µεταβολή κυµαίνεται ~0,2%, στις ακτίνες Χ που εκπέµπει ο Ήλιος, στα 

ραδιοκύµατα. Οµοίως παρατηρήσαµε 11-ετή περιοδικότητα στις παραµέτρους του 

ηλιακού ανέµου και ιδιαιτέρως στην πίεση του ηλιακού ανέµου, την έκταση και την 

µορφή της ηλιόσφαιρας, της έντασης του µαγνητικού πεδίου στο όριο της ηλιόσφαιρας, 

των οριακών επιφανειών του Ηλίου (της επιφάνειας Alfven, της ηχητικής επιφάνειας, 

της µαγνητοηχητικής επιφάνειας), όπως επίσης της µαγνητόσφαιρας της Γης και των 

άλλων πλανητών. Η ενδεκαετής µεταβολή της γαλαξιακής κοσµικής ακτινοβολίας έχει 

διαπιστωθεί από δεκαετίες. Αξίζει να αναφερθεί επίσης και η γνωστή ενδεκαετής 

περιοδικότητα της γεωργικής παραγωγής διαφόρων προϊόντων, της τιµής τους σιταριού 

κ.α. 
  Μη γραµµικό µοντέλο RLC του Ηλίου 
Η ερευνητική µας οµάδα έχει αναπτύξει ένα µοντέλο της ηλιακής δραστηριότητας που 

βασίζεται σε ένα µη γραµµικό µοντέλο RLC του Ηλίου. Το µοντέλο θεωρεί ότι ο ήλιος 

µπορεί να αναπαρασταθεί µε ένα ισοδύναµο ηλεκτρικό κύκλωµα RLC, σαν και αυτό 

που µαθαίνουµε στο λύκειο. Αυτό το ισοδύναµο κύκλωµα RLC περιγράφει τα ηλεκτρικά 

ρεύµατα που υπάρχουν στο εσωτερικό του Ηλίου, τα µαγνητικά πεδία που 

προκαλούνται από τα ρεύµατα, την ισχύ που εκπέµπει το κύκλωµα, τα οποία 

µεταβάλλονται µε περίοδο 22 ετών. Το ισοδύναµο κύκλωµα RLC µεταξύ άλλων 

προβλέπει µεταβολή της ηλεκτρικής ηλιακής ισχύος του Ηλίου, τον 22-ετή κύκλο της 

ηλιακής δραστηριότητας, όπως και πολλά χαρακτηριστικά της ηλιακής δραστηριότητας 

µε φυσικό τρόπο. Αυτό το ηλεκτρικό µοντέλο του Ηλίου είναι το πρότυπο του van der 

Pol, το οποίο περιγράφει επίσης µε επιτυχία και την λειτουργία της καρδιάς του 

ανθρώπου είχε αναπτυχθεί το 1929 για να περιγράψει την µη γραµµική συµπεριφορά 

της τριόδου ηλεκτρονικής λυχνίας. 
 Ο ηλιακός άνεµος 
Η ύλη της ατµόσφαιρας του Ηλίου είναι ιονισµένη, συχνά πλήρως ιονισµένη, δηλαδή 

είναι σε µορφή πλάσµατος. Τα ιόντα είναι περίπου 95% πρωτόνια, 5% σωµάτια άλφα 

(πυρήνες του χηµικού στοιχείου Ηλίου), ενώ όλα τα άλλα χηµικά στοιχεία (από τα 

οποία είµαστε φτιαγµένοι εµείς και οι γήινοι πλανήτες) βρίσκονται σε πολύ µικρές 

αναλογίες. 
Η ιονισµένη ύλη του στέµµατος του Ηλίου επεκτείνεται προς το διαπλανητικό διάστηµα 

όπου εκτονώνεται µε ταχύτητα, που αυξάνει βαθµιαία µέχρι που γίνεται ιλιγγιώδης 

(συνήθως 350 έως 400 χιλιόµετρα το δευτερόλεπτο, η οποία εκτινάσσεται στα 700 µε 

1000 km/s σε έκτακτα εκρηκτικά φαινόµενα που συµβαίνουν στον Ήλιο). Το υλικό αυτό 

που εκτονώνεται από τον Ήλιο ονοµάζεται ηλιακός άνεµος. Είναι πλάσµα, δηλαδή 
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σχεδόν πλήρως ιονισµένη ύλη µε ίσο αριθµό θετικών και αρνητικών ηλεκτρικών 

φορτίων. 
Η θερµοκρασία του ηλιακού ανέµου είναι µερικές δεκάδες χιλιάδες βαθµούς Kelvin 

έως δύο εκατοµµύρια βαθµούς Kelvin. Η πυκνότητα του ηλιακού ανέµου µεταβάλλεται 

αντιστρόφως ανάλογα προς το τετράγωνο της ηλιοκεντρικής απόστασης, ως 

αποτέλεσµα της σφαιρικής εκτόνωσης, και στην περιοχή της Γης είναι συνήθως 10 µε 

20 σωµάτια στο κυβικό εκατοστό (κυρίως πρωτόνια και ηλεκτρόνια σε ίσους 

αριθµούς). 
Ο ηλιακός άνεµος επειδή είναι ιονισµένος είναι εξαιρετικός αγωγός του ηλεκτρισµού. 

Έτσι όποια ηλεκτρικά ρεύµατα υπάρχουν σε αυτόν διατηρούνται σχεδόν αµετάβλητα για 

πρακτικά άπειρο χρόνο. Αυτό έχει ως αποτέλεσµα τα µαγνητικά πεδία που επικρατούν 

µέσα στον ηλιακό άνεµο και τα οποία οφείλονται σε ηλεκτρικά ρεύµατα, να 

διατηρούνται σχεδόν αναλλοίωτα µέχρι τα όρια του ηλιακού συστήµατος. Η ακτινική 

εκτόνωση του ηλιακού ανέµου εισάγει παραµορφώσεις του µαγνητικού πεδίου µε την 

απόσταση. 
 Οι πηγές του ηλιακού ανέµου 
Οι πηγές του γρήγορου ηλιακού ανέµου είναι οι οπές του στέµµατος, περιοχές πάνω 

στον Ήλιο όπου οι δυναµικές γραµµές του Ηλίου είναι ανοικτές και κατευθύνονται προς 

τα έξω, σε αντίθεση προς τις διπολικές περιοχές του Ηλίου, όπου το υλικό παραµένει 

δέσµιο για µεγάλες χρονικές περιόδους. Από τις διπολικές περιοχές πιστεύεται ότι 

προέρχεται ο αργός ηλιακός άνεµος. Οι κυριότερες και πιο εκτεταµένες πηγές του 

γρήγορου ηλιακού ανέµου είναι στους πόλους του Ηλίου, όπου βρίσκονται σχεδόν 

πάντοτε οι δύο πολικές στεµµατικές οπές. Κατά τις χρονικές περιόδους του µεγίστου της 

ηλιακής δραστηριότητας (π.χ. έτος 2000) οι δύο πολικές στεµµατικές οπές µειώνονται 

δραστικότατα ή και εξαφανίζονται, ενώ εµφανίζονται περισσότερες στεµµατικές οπές σε 

όλη την επιφάνεια του Ηλίου, στα όρια των εκτεταµένων διπολικών περιοχών. 
 Ηλιόσφαιρα 
Ο ηλιακός άνεµος, το ρευστό που βγάζει συνεχώς ο Ήλιος, µε την τεράστια ταχύτητά 

του, γεµίζει µία τεράστια περιοχή γύρω από τον Ήλιο την οποία επηρεάζει. Η περιοχή 

αυτή έχει διαστάσεις της τάξης των εκατό αστρονοµικών µονάδων. Τα όρια της 

ηλιόσφαιρας καθορίζονται από την πίεση που εξασκεί ο ηλιακός άνεµος στο διαστρικό 

αέριο, δηλαδή το αέριο που υπάρχει στην γειτονιά του Ήλιου. Η έκταση και η µορφή 

της ηλιόσφαιρας αλλάζουν µε τον χρόνο περιοδικά ακολουθώντας την ενδεκαετή 

περιοδικότητα του Ηλίου, όπως αυτή εκδηλώνεται µε τον αριθµό των κηλίδων που 

εµφανίζονται σε διάφορα πλάτη. 
Η ηλιόσφαιρα είναι η µαγνητόσφαιρα του Ηλίου. Μαγνητόσφαιρες έχουν πλήθος 

αστρονοµικών αντικειµένων από του pulsar µέχρι τους γαλαξίες. 
 Μαγνητόσφαιρες 
Ο ηλιακός άνεµος είναι ένα ιονισµένο ρευστό που στο διάβα του συναντάει τους 

πλανήτες, τους κοµήτες και τους µικρούς πλανήτες, τους αστεροειδείς και αλληλεπιδρά 

µε αυτούς. Αποτέλεσµα αυτής της αλληλεπίδρασης είναι ο σχηµατισµός των 
µαγνητοσφαιρών γύρω τους. Μαγνητόσφαιρα είναι δηλαδή µία περιοχή γύρω από τον 

Ήλιο στην οποία επικρατεί το µαγνητικό πεδίο του πλανήτη, ή όπου διπλώνεται και 

πυκνώνει το διαπλανητικό πεδίο του ηλιακού ανέµου, σχηµατίζοντας έτσι µία µαγνητική 

κοιλότητα γύρω από αυτά τα ουράνια σώµατα. Όσοι πλανήτες όπως η Γη, ο ∆ίας και ο 

Κρόνος έχουν δικά τους µαγνητικά πεδία (σαν το γνωστό µας διπολικό πεδίο της Γης) 

αποκτούν γύρω τους εκτεταµένες µαγνητόσφαιρες οι οποίες µοιάζουν µε σταγόνες που 

πέφτουν από βρύση, ή µε µέλι που πέφτει από ένα κουτάλι. 
Η µορφή, η δοµή και η σύνθεση των µαγνητοσφαιρών εξαρτώνται από τις συνθήκες 

που επικρατούν στον ηλιακό άνεµο κάθε χρονική στιγµή στον ηλιακό άνεµο. Οµοίως 
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αλλάζει το µαγνητικό πεδίο και στην επιφάνεια του πλανήτη, η ιονόσφαιρα, η έκταση 

της ατµόσφαιράς του και παροδικά ακόµη και η περίοδος της περιστροφής του πλανήτη, 

δηλαδή η διάρκεια του ηµερονυκτίου. 
 ∆ιαστηµικός καιρός 
Οι συνθήκες του διαστήµατος µεταβάλλονται µε τον χρόνο, συχνά συµβαίνουν 

δραµατικότατα γεγονότα ως αποτέλεσµα εκτάκτων φαινοµένων στον Ήλιο και το 
διάστηµα κυρίως τις εκτοξεύσεις στεµµατικού υλικού. Λόγω των µεταβολών του 

ηλιακού ανέµου µεταβάλλονται συχνά δραστικότατα οι µαγνητόσφαιρες των πλανητών 

και το µαγνητικό πεδίο στην επιφάνειά τους. Αυτές τις µεταβολές ονοµάζουµε 

διαστηµικό καιρό. Οι µεταβολές του διαστηµικού καιρού εκδηλώνονται µε εντυπωσιακά 

φωτεινά φαινόµενα που ονοµάζουµε σέλας, το οποίο είναι ιδιαιτέρως εντυπωσιακό σε 

περιοχές σχετικά κοντά στους µαγνητικούς πόλους της Γης. Σέλας παρατηρείται και 

γύρω από τις πολικές περιοχές των πλανητών ∆ία και Κρόνου, αλλά και γύρω από τον 

δορυφόρο του ∆ία Ιώ. 
  
Ο διαστηµικός καιρός επιδρά σε πλήθος δραστηριοτήτων του ανθρώπου: 

1. Ο ταραγµένος διαστηµικός καιρός δηµιουργεί το Σέλας σε περιοχές γύρω από 

τους µαγνητικούς πόλους της γης και άλλων πλανητών µε διπολικά µαγνητικά 

πεδία. 

2. Ο ταραγµένος διαστηµικός καιρός επάγει µεταβολές του µαγνητικού πεδίου της 

Γης που τις ονοµάζουµε µαγνητικές καταιγίδες και υποκαταιγίδες της γης. 

Παρόµοια φαινόµενα συµβαίνουν και στους άλλους πλανήτες. 

3. Οι ηλιακές εκρήξεις εκπέµπουν ηλεκτροµαγνητική ακτινοβολία και σε ακτίνες Χ 

και γάµα. Η ακτινοβολία Χ ιονίζει περισσότερο την ιονόσφαιρα και αλλάζει τις 

συνθήκες διάδοσης της (ανάκλασης) της ηλεκτροµαγνητικής ακτινοβολίας στην 

ιονόσφαιρα. Έτσι επηρεάζονται και συχνά µεταβάλλονται δραστικά οι συνθήκες 

τηλεπικοινωνίας µεγάλων αποστάσεων επειδή αλλάζει την σύσταση και το ύψος 

της ιονόσφαιρας της Γης που δρα σαν καθρέφτης ανακλώντας τα βραχέα 

ηλεκτροµαγνητικά κύµατα που σε κανονικές συνθήκες µεταδίδονται πέρα από 

τον ορίζοντα. Κατά την διάρκεια εντόνων µεταβολών της ιονόσφαιρας, που 

προκαλούνται από την έντονη εκποµπή σε υπεριώδη ακτινοβολία και ακτίνες Χ 

που εκπέµπονται κατά τα εκρηκτικά ηλιακά φαινόµενα οι τηλεπικοινωνίες 

µεγάλων αποστάσεων και η ραδιοφωνία στα βραχέα κύµατα που βασίζονται 

στην διάδοση µε ανάκλαση στην ιονόσφαιρα διακόπτονται. Οµοίως 

µεταβάλλονται οι συνθήκες διάδοσης σε διάφορες συχνότητες, όπως: HF, VHF, 

VLF, LF και MF. 

4. Ο διαστηµικός καιρός επιδρά δυσµενώς στις λειτουργίες των δορυφόρων και 

των διαστηµοπλοίων και µερικές φορές η σύνδεση µε κάποιο διαστηµόπλοιο 

γίνεται δύσκολη ή ακόµη έχουµε απώλεια του διαστηµοπλοίου. Υπήρξαν 

περιπτώσεις που καταστράφηκαν τεχνητοί δορυφόροι της Γης από έντονο 

διαστηµικό καιρό. Η θέρµανση της ατµόσφαιρας από την ακτινοβολία έχει 

επακόλουθο την διόγκωσή της, ανυψώνεται και αλλάζει την τροχιά των 

δορυφόρων. Από την ηλιακή δραστηριότητα µειώνεται βαθµιαία το ύψος της 

τροχιάς διαστηµοπλοίων επειδή µετά από ηλιακές εκλάµψεις η γήινη 
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ατµόσφαιρα ανυψώνεται και αλλάζει βαθµιαία την τροχιά του διαστηµοπλοίου 

σε βαθµό που εισέρχεται στη ατµόσφαιρα της Γης και καταστρέφεται. Η 

χρήσιµη ζωή δορυφόρων που έχουν χαµηλή τροχιά είναι δυνατό να µειωθεί 

ακόµη και στο µισό. 

5. Η λειτουργία των γεωστατικών δορυφόρων επηρεάζεται κατά τις ισηµερίες. 

6. Η πρωτονική καταιγίδα είναι σωµατιδιακή ακτινοβολία (πρωτόνια και 

βαρύτερα ιόντα µεγάλης σχετικά ενέργειας) επηρεάζουν τα ηλεκτρονικά των 

διαστηµοπλοίων. Τα πολλά και µεγάλης ενέργειας ηλεκτρόνια και πρωτόνια που 

έρχονται στη Γη ως αποτέλεσµα της εκτόξευσης στεµµατικού υλικού από τον 

Ήλιο καταστρέφουν τα ηλεκτρονικά ορισµένων τεχνητών δορυφόρων, πιθανώς 

από εκφορτίσεις που δηµιουργούνται όταν φορτισθεί υπερβολικά το 

διαστηµόπλοιο. Οι αστροναύτες κινδυνεύουν (ιδίως όταν είναι εκτός 

διαστηµοπλοίου), τα πληρώµατα και δευτερευόντως οι επιβάτες των 

αεροπλάνων υφίστανται εκτεταµένη επικίνδυνη έκθεση σε ακτινοβολία. 

πληρώµατα. Πρέπει να τονισθεί ωστόσο ότι ο επιβάτης αεροπλάνου δεν έχει 

τίποτε να φοβάται από τον κακό διαστηµικό καιρό. 

7. Οι διαστηµικές συνθήκες σε όλη την ηλιόσφαιρα και ειδικότερα στον χώρο 

µεταξύ Ηλίου και Γης µεταβάλλουν παροδικά την ένταση της κοσµικής 

ακτινοβολίας στη Γη άλλά και σε εκτεταµένη περιοχή της ηλιόσφαιρας. Τα 

έντονα µαγνητισµένα νέφη που εκτοξεύονται από τον ήλιο κατά τις εκτοξεύσεις 

στεµµατικού υλικού δηµιουργόυν τα φαινόµενα Forbush στην κοσµική 

ακτινοβολία. 

8. Ο διαστηµικός καιρός µεταβάλλει παροδικά την ταχύτητα περιστροφής της Γης 

και την διάρκεια του ηµερονυκτίου. 

9. Οι µεταβολές του διαστηµικού καιρού οδηγούν σε απότοµες µεταβολές του 

µαγνητικού πεδίου της Γης σε βαθµό που αναπτύσσονται έντονα επαγωγικά 

ρεύµατα σε όλους τους αγωγούς µήκους πολλών χιλιοµέτρων (καλώδια 

µεταφοράς ηλεκτρικού ρεύµατος και σωλήνες µεταφοράς πετρελαίου) επάνω 

στη Γη. Το φαινόµενο αυτό είναι εντονότατο κοντά στους µαγνητικούς πόλους 

της Γης. Αποτέλεσµα είναι η µεγάλη µεταβολή των ρευµάτων να προκαλέσει 

τήξη µετασχηµατιστών υψηλής τάσης έως και τέλεια διακοπή της διανοµής 

ηλεκτρικού ρεύµατος, όπως έγινε σον Καναδά τον Μάρτη 1989. 

10. Οι µεταλλικοί αγωγοί πετρελαίου διαβρώνονται από τα επαγωγικά ρεύµατα 

παρά την χρήση διορθωτικών τάσεων που εφαρµόζονται για να αναιρέσουν τα 

επαγωγικά ρεύµατα που οφείλονται στον διαστηµικό καιρό. 

11. Ο διαστηµικός καιρός έχει παροδική επίδραση στη λειτουργία των γεωγραφικών 

συστηµάτων (GPS: geographic positioning system), που χρησιµοποιούµε για να 

βρίσκουµε τη θέση µας πάνω στη Γη και τα οποία λειτουργούν µε χρήση 

διαστηµοπλοίων. 
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12. Πιστεύεται επίσης ότι η ηλιακή δραστηριότητα επιδρά στον καιρό στη Γη και 

στο κλίµα της. Πιθανώς αυτό είναι αποτέλεσµα της µεταβολής της λεγόµενης 

ηλιακής σταθεράς, δηλαδή της ισχύος του Ηλίου κατά ποσοστό 0,2%, που 

µοιάζει µικρό αν και δεν είναι καθόλου αµελητέο. Η επίδραση της µεταβολής 

της ηλιακής ακτινοβολίας δεν έχει αποδειχθεί ότι επηρεάζει τον καιρό και το 

κλίµα στη Γη. 

13. Οι γεωµαγνητικές καταιγίδες επηρεάζουν και την υγεία του ανθρώπου. Μελέτες 

που έκαναν ρώσοι γιατροί και φυσικοί δείχνουν ότι µεταβάλλονται οι ορµόνες 

του ανθρώπου, ενεργοποιεί θετικά τα νέα και υγιή άτοµα, επηρεάζεται το ιξώδες 

του αίµατος. Επηρεάζονται κυρίως ευαίσθητα άτοµα, εµφανίζονται 

πονοκέφαλοι, αυξάνουν στο διπλάσιο ή τριπλάσιο τα εγκεφαλικά και καρδιακά 

επεισόδια, η αρρυθµία της καρδιάς πολλαπλασιάζεται στο χιλιαπλάσιο. 

Συνδυασµός υψηλής ατµοσφαιρικής πίεσης και γεωµαγνητικής καταιγίδας 

αυξάνει τα εγκεφαλικά επεισόδια, ενώ χαµηλή ατµοσφαιρική πίεση και 

γεωµαγνητική καταιγίδα οδηγεί σε αύξηση των καρδιακών επεισοδίων. Σε 

νότιες χώρες, µακριά από τον γεωµαγνητικό ισηµερινό, όπως η Ελλάδα, η 

επίδραση είναι µικρότερη διότι τα µαγνητικά πεδία δεν µεταβάλλονται παρά 

ανεπαίσθητα. 

∆ιαστηµική αποστολή του 
Οδυσσέα 
Πολλές θεωρητικές και πειραµατικές µελέτες µας βασίζονται σε µετρήσεις από 

διαστηµόπλοια, ενώ πολλές άλλες είναι καθαρά θεωρητικές. 
Οι µετρήσεις του διαστηµοπλοίου Οδυσσέας που εκτοξεύτηκε το 1990 και είναι το 

πρώτο διαστηµόπλοιο που πήρε µετρήσεις µακριά από την εκλειπτική και ιδίως τον 

διαστηµικό χώρο επάνω από τους πόλους του Ηλίου που µελετήθηκε για πρώτη φορά 

µε αυτή την αποστολή. Οι σχετικές µετρήσεις µας επέτρεψαν να µελετήσουµε αυτές τις 

άγνωστες µέχρι πρότινος περιοχές της ηλιόσφαιρας, βασισµένοι σε δεδοµένα των 

ενεργητικών σωµατίων, κοσµικής ακτινοβολίας της ταχύτητας, πυκνότητας, 

θερµοκρασίας και µαγνητικού πεδίου του πλάσµατος. Η οµάδα µας κάνει µελέτες 

πειραµατικές και θεωρητικές των µετρήσεων του πλάσµατος (ταχύτητας, θερµοκρασίας, 

πυκνότητας και µαγνητικού πεδίου), όπως και της κοσµικής ακτινοβολίας που 

µετρήθηκε µε τα τηλεσκόπια του πειράµατος EPAC/Keppler του διαστηµοπλοίου 

Οδυσσέας. 
 Μεταβολές της ηλιόσφαιρας από την ηλιακή δραστηριότητα στην διάρκεια του 11-

ετούς κύκλος του Ηλίου 
Οι στεµµατικές οπές αλλάζουν σε αριθµό θέση, µορφή και έκταση στις διάφορες φάσεις 

του ηλιακού κύκλου. Κατά την περίοδο του ελαχίστου της ηλιακής δραστηριότητας 

υπάρχουν µόνο οι δύο πολικές στεµµατικές περιοχές από τις οποίες πηγάζει ο ταχύς 

ηλιακός άνεµος, σχηµατίζοντας έτσι δύο εκτεταµένα ρεύµατα, ένα από κάθε πόλο, που 

κυριαρχούν στην ηλιόσφαιρα. Καθώς αυξάνει η ηλιακή δραστηριότητα σχηµατίζονται 

περισσότερες κηλίδες σε ηλιογραφικά πλάτη που συνεχώς πλησιάζουν στον ισηµερινό. 

Οµοίως αυξάνει ο αριθµός των στεµµατικών οπών που συνήθως σχηµατίζονται 

ανάµεσα στις κηλίδες. Συγχρόνως µειώνεται η έκταση των πολικών στεµµατικών οπών. 

Καθώς πλησιάζει η χρονική περίοδος που αλλάζει η µαγνητική πολικότητα του διπόλου 

του Ηλίου οι µεγάλες στεµµατικές οπές µετατοπίζονται προς τον ισηµερινό. 
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Στην διάρκεια του ενδεκαετούς ηλιακού κύκλου της ηλιακής δραστηριότητας δεν 

µεταβάλλονται σηµαντικά οι παράµετροι του ηλιακού ανέµου. Ωστόσο διαπιστώσαµε 

ότι µεταβάλλεται ριζικά η πίεση του ηλιακού ανέµου (που κύρια συνιστώσα της είναι 

½ρηλιακού_ανέµουV
2
ηλιακού_ανέµου) µέσα στον ενδεκαετή κύκλο της δραστηριότητας του 

Ηλίου. Η πίεση του ηλιακού ανέµου εξισορροπεί την πίεση του διαστρικού αερίου που 

περιβάλλει το ηλιακό σύστηµα δηµιουργώντας έτσι την ηλιόσφαιρα. Η µεταβολή της 

πίεσης του ηλιακού ανέµου οδηγεί σε σηµαντικότατη µεταβολή της έκτασης της 

ηλιόσφαιρας µε περιοδικοτητα 11 ετών. 

Όσα δεν ξέρουµε για τα ζώα 
από τους: Γιάννη Σαλαώρα, Τσαντίλη Αλέξανδρο 
 ΑΠΟΛΑΥΣΤΕ ΤΑ ΖΩΑ ΚΑΙ ΕΛΠΙΖΩ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ 

ΚΑΤΙ!!! 
  
Cantorii Pelochelys 
∆εν έχει περάσει πολύς καιρός από τότε που οι 
επιστήµονες ανακάλυψαν αυτήν την σπάνια χελώνα του 
γλυκού νερού, στον ποταµό Mekong της Καµπότζη. Η 
τεράστια αυτή χελώνα, µε το ασυνήθιστα µαλακό κέλυφος 
µπορεί στην ενήλικη ζωή της να φτάσει και τα 50 κιλά 

βάρος αλλά και να πλησιάσει τα 2 µέτρα µήκος. Είναι, όµως, λίγο απίθανο να την 
συναντήσατε κάπου. Η Cantorii Pelochelys, για να φυλαχτεί από τα αρπακτικά περνά 
περί το 95% της ζωής της χωµένη στην άµµο, µε µόνο τα µάτια και την µύτη της να 
προεξέχουν. ∆εν είναι πάντως όσο φοβητσιάρα ακούγεται. Η χελώνα αυτή έχει 
µεγάλα νύχια, ενώ µπορεί να επεκτείνει µακριά και µε µεγάλη ταχύτητα τον λαιµό 
της, όταν χρειαστεί, και µε τα ισχυρά της σαγόνια να θρυµµατίσει ένα κόκαλο. Οι 

επιστήµονες, µάλιστα, είπαν ότι δεν έχουν δει 
γρηγορότερη αντίδραση σε ζώο, ακόµα και συγκριτικά 
µε τις κόµπρες. Η ανακάλυψή της έδωσε ένα πολύ 
αισιόδοξο µήνυµα, ότι δεν έχουν χαθεί όλα τα σπάνια 
ζώα από τον πλανήτη. 
 Mara (Ινδόχοιρος, τρωκτικό της Παταγονίας) 
Πολύ µεγάλο για κουνέλι, πολύ µικρό για γάιδαρος. Το 
Mara της Παταγονίας, είναι στην πραγµατικότητα ένα 
τρωκτικό που ζει στην κεντρική και νότια Αργεντινή. 
Προτιµά τα άνυδρα βοσκοτόπια και τις θαµνώδεις 

ερήµους, ενώ τρέφεται κυρίως µε γρασίδι. Ενδιαφέρον αποτελεί το γεγονός ότι είναι 
είδος µονογαµικό, ζευγαρώνει δηλαδή για µια ζωή, ενώ το αρσενικό ακολουθεί πάντα 
το θηλυκό στις εξορµήσεις του, για να το προστατεύει από άλλα αρσενικά. Η 
διάρκεια ζωής του σε κατάσταση αιχµαλωσίας είναι 5 µε 7 έτη ενώ κάποια µπορεί να 
ζήσουν και ως τα 10 έτη. Για να το δείτε από κοντά θα πρέπει να επισκεφθείτε κάποιο 
ζωολογικό πάρκο της Αργεντινής. 

  
Αντιλόπη Saiga 
Είναι που είναι η αντιλόπη από µόνη της παράξενο ζώο, το 
είδος Saiga, ένα από αυτά που κινδυνεύουν όσο λίγα από 
εξαφάνιση σύµφωνα µε τον οργανισµό IUCN, είναι ένα 
πραγµατικά αξιοπερίεργο, αλλά συµπαθέστατο κατά 
τ’άλλα θηλαστικό. Υπολογίζεται ότι ο συνολικός αριθµός 
Saiga στον πλανήτη είναι περί τις 50.000 σήµερα, τα 
περισσότερα εκ των οποίων ζουν σε περιοχές της Ρωσίας 
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(Kalmykia), του Καζακστάν και σε δύο αποµακρυσµένες 
περιοχές της Μογγολίας. Το ύψους του κυµαίνεται από 
600 µε 800 εκατοστά και το βάρος τους από 36 έως 63 
κιλά, ενώ το προσδόκιµο ζωής τους δεν ξεπερνά τα 10 
χρόνια. Τα ανδρικά saiga είναι µεγαλύτερα από τα θηλυκά 
και έχουν κέρατα, τα οποία χρησιµεύουν σε κάποιο 
παραδοσιακό κινέζικο φάρµακο, γι’αυτό και κινδυνεύουν 
από λαθροθηρία. Ενδιαφέρον αποτελεί το γεγονός ότι τα 
Saiga χρονολογούνται από την εποχή των παγετώνων! 
 
Γιγαντιαίος Μυρµηγκοφάγος 
Το όνοµα τα λέει όλα. Αυτό το πλάσµα, αν και όχι τόσο γιγαντιαίο (έχει περίπου το 
µέγεθος ενός γκόλντεν ριτρίβερ), έχει δηµιουργηθεί από την φύση για να 
καταναλώνει τεράστιες ποσότητες µυρµηγκιών και τερµιτών (περί τα 35.000 την 
ηµέρα). Τα νύχια του, µήκους 10 εκατοστών, είναι τόσο δυνατά που µπορούν να 
διαλύσουν πετρωµένα «βουνά» από τερµίτες και να τα φάνε. Ενώ η τεράστια, 
φουντωτή ουρά του, του επιτρέπει να ισορροπεί στα πίσω πόδια όταν σκάβει για την 
τροφή του. Το δε µακρύ, συλληπτήριο ρύγχος του, µε την σουβλερή γλώσσα 
διευκολύνουν τον µυρµηγκοφάγο στο να έχει πρόσβαση στην τροφή του. Το πιο 
περίεργο πράγµα σε αυτό το θηλαστικό, είναι ότι περπατά µε τις δύο µπροστινές του 
αρθρώσεις, ενώ τα νύχια του είναι γυρισµένα προς τα µέσα και πάνω από το έδαφος. 
Αυτό τα βοηθάει να διατηρούνται πολύ αιχµηρά για τον βασικό σκοπό τους: Την 
εκσκαφή. Μυρµηγκοφάγους θα δείτε στα δάση και τις σαβάνες της κεντρικής και 
νότιας Αµερικής, και δη στην δυτική Βραζιλία. 
  

  
Κουνέλι της Ανγκόρα 
Πήρε το όνοµά του από την Άγκυρα της Τουρκίας 
όπου πρωτοβρέθηκε και είναι ένα από τα 
παλαιότερα είδη οικόσιτων κουνελιών, γνωστό για 
το µακρύ, απαλό του τρίχωµα. Σήµερα, όµως, δεν 
το βρίσκει κανείς µόνο στην Τουρκία ενώ 
υπάρχουν πολλές παραλλαγές του. Στα µέσα του 
1700, τα κουνέλια θεωρούνταν ιδιαίτερα δηµοφιλή 
στους βασιλικούς κύκλους της Γαλλίας, ενώ αυτή 
η τάση εξαπλώθηκε και σε άλλα µέρη της 
Ευρώπης. Έτσι σήµερα, κουνέλια της Ανγκόρα 

που διαφοροποιούνται κάπως µεταξύ τους συναντάµε στην Αγγλία (όπως αυτό της 
φωτογραφίας), στην Γαλλία, στην Γερµανία, την Κίνα, την Ελβετία, την Φινλανδία 
κ.α. Τα κουνέλια αυτά εκτρέφονται µάλιστα για το τροµερά απαλό τρίχωµά τους, το 
οποίο πρέπει να κουρεύεται σε τακτά χρονικά διαστήµατα, ίσως και καθηµερινά, για 

να µην καταπίνεται από το ζώο και βλάπτει έτσι 
την υγεία του. Τα ζωάκια αυτά είναι ευγενικά από 
την φύση τους, αλλά δεν συστήνονται ως 
κατοικίδια σε αυτούς που δε µπορούν να τα 
περιποιούνται τακτικά, γιατί η γούνα τους είναι 
πολύ πυκνή και θέλει συνεχώς χτένισµα. Το βάρος 
τους κυµαίνεται από 2 έως 3.5 κιλά. 
Long-eared Jerboa (καγκουρίκι) 
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Η’ αλλιώς, ο Μίκυ Μάους της ερήµου. Γιατί πώς αλλιώς µπορεί να περιγράψει κανείς 
αυτό το µικροσκοπικό νυκτόβιο τρωκτικό µε την µακριά ποντικίσια ουρά, τα µακριά 
πίσω πόδια που το βοηθούν να πηδά ψηλά και µακριά, όπως ένα καγκουρό, και τα 
ιδιαίτερα µεγάλα αυτιά. Το jerboa κυκλοφορεί σε κάποιες αποµακρυσµένες, ερήµους 
θα λέγαµε, περιοχές της Κίνας και της Μογγολίας, ενώ µεγάλο ποσοστό από αυτά 
διασώζεται σε προστατευµένες περιοχές της Μογγολίας. Πολύ λίγα πράγµατα είναι 
γνωστά για αυτό το παράξενο είδος, πέραν ίσως από της ιδιαίτερης προστασίας που 
απαιτείται γι’αυτό, σύµφωνα µε την EDGE, ενώ περισσότερη έρευνα αναµένεται να 
διεξαχθεί µετά το πρώτο βίντεο που κυκλοφόρησε πριν ένα χρόνο και το δείχνει στην 
καθηµερινότητά του. 
  
  
 

 
Αγνωστη κοινωνία στον βυθό του Ατλαντικού ( αναδηµοσίευση από την εφηµερίδα 

ΤΑ ΝΕΑ- 14-11-2009) 

 Επιστήµονες της Απογραφής της Θαλάσσιας Ζωής ανακάλυψαν πλήθος 
θαλάσσιων όντων στα βάθη του ωκεανού 

Τρίτη 24 Νοεµβρίου 2009 
ΛΟΝ∆ΙΝΟ Μια ολόκληρη άγνωστη «κοινωνία» θαλασσίων ειδών ανακαλύφθηκε 
στα βάθη του Ατλαντικού ωκεανού, εκεί όπου το φως του ήλιου δεν φθάνει ποτέ. 
Μεταξύ των θαλάσσιων ζώντων «θαυµάτων» που εντοπίστηκαν από επιστήµονες που 

εργάζονται για την Απογραφή της 
Θαλάσσιας Ζωής- πρόκειται για έναν 
οργανισµό που «επιθεωρεί» την 
πανίδα και τη χλωρίδα των ωκεανών- 
ήταν ένα γιγάντιο ον που µοιάζει µε 
χταπόδι, θαλάσσια όντα µε πτερύγια 
που µοιάζουν µε αφτιά ελέφαντα, 
καθώς και µικροσκοπικά 
οστρακόδερµα που λάµπουν σαν 
χρυσά κοσµήµατα. 
Οι θαλάσσιοι βιολόγοι έµειναν 
έκπληκτοι µπροστά στην ποικιλία 
των ειδών που ανακαλύφθηκαν κατά 
τη διάρκεια µιας υποβρύχιας 
αποστολής σε βάθος 5.000 µέτρων 

από την επιφάνεια της θάλασσας, όπου έχουν πλέον εντοπιστεί συνολικά 17.650 είδη 
του βυθού. 
Ενα από τα πιο παράξενα είδη που βρέθηκαν ήταν ένα σπάνιο δείγµα ενός χταποδιού 
µε πτερύγια το οποίο ονοµάζεται κοινώς Dumbo, καθώς κολυµπά κουνώντας ένα 
ζευγάρι πτερυγίων που µοιάζουν µε αφτιά ελέφαντα. Το συγκεκριµένο είδος έλαβε 
ωστόσο την ονοµασία Jumbo Dumbo, καθώς µπορεί να φθάσει σε µήκος τα δύο 
µέτρα και σε βάρος τα έξι κιλά- πρόκειται για το µεγαλύτερο δείγµα τέτοιου είδους 
θαλάσσιου ζώου που έχει εντοπιστεί ποτέ. Το Jumbo Dumbo συνελέγη µεταξύ 1.000 
και 3.000 µέτρων κάτω από την επιφάνεια του Ατλαντικού ωκεανού, σε µια 
υποβρύχια οροσειρά γνωστή ως ΜεσοΑτλαντική Ράχη. 
Στην ίδια περιοχή βρέθηκαν και άλλοι οργανισµοί µε µέγεθος µόλις λίγων χιλιοστών 
οι οποίοι τρέφονται µε θαλάσσια... αποµεινάρια (από νεκρό πλαγκτόν ως 
υπολείµµατα από κουφάρια φαλαινών). 
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Στο πλαίσιο της αποστολής οι επιστήµονες χρησιµοποίησαν αυτόνοµα, µη 
επανδρωµένα υποβρύχια για να εξερευνήσουν τον σκοτεινό βυθό του Ατλαντικού σε 
ακτίνα αρκετών χιλιοµέτρων. Σε αυτά τα µεγάλα βάθη εντόπισαν, για παράδειγµα, 
ένα παράξενο, µακρύ πορτοκαλί ον που µοιάζει µε ψάρι και το οποίο ονοµάζεται 
Νeocyema (πρόκειται για το πέµπτο δείγµα του συγκεκριµένου είδους που 
ανακαλύπτεται σε παγκόσµιο επίπεδο). Συνέλεξαν επίσης περί τα 680 δείγµατα 
µικροσκοπικών ζώων που ονοµάζονται κωπήποδα και ζουν µέσα στα πλαγκτόν, 
ωστόσο ήταν σε θέση να ταυτοποιήσουν µόνο επτά εξ αυτών. Τα υπόλοιπα φαίνεται 
να είναι νέα είδη για τους ειδικούς, συµπεριλαµβανοµένου ενός το οποίο έλαµπε 
σαν... χρυσό. 
O πως ανέφερε ο Ρόµπερτ Κάρνεϊ από το Πολιτειακό Πανεπιστήµιο της Λουιζιάνας 
που ήταν εκ των επικεφαλής του προγράµµατος, «προκειµένου να επιβιώσουν στα 

µεγάλα βάθη τα ζώα ανακαλύπτουν πολλούς και διαφορετικούς τρόπους προσαρµογής. 
Υπάρχει µεγάλη έλλειψη πληροφόρησης σχετικά µε την “άβυσσο” των ωκεανών. 
Πολλοί πίστευαν ότι είναι αφιλόξενη σαν την έρηµο. Ωστόσο αποδεικνύεται ότι πολλά 

είδη ζουν εκεί». 
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ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ ΣΤΟ ΣΧΟΛΕΙΟ  
 

Ανταποκριτής: Ο∆ΥΣΣΕΑΣ ΠΕΤΡΟΠΟΥΛΟΣ   

  Πέµπτη 10/12/2009: 

Τα παιδια της Ταξης µας αυριο ηµερα Παρασκευη 11/12/09 θα επισκεφθουν το 

"Εργαστηρι " Έκεί µενουν και ασκουνται ατοµα µε νοητικη στερηση!! 

Θα δουµε πως αυτα τα παιδια φτιαχνουν διαφορα πραγµατα(χαλια ,κουλουρακια 

κ.α.) 

και πως ζουν αυτοι οι ανθρωποι και τις διαφορες δραστηριότητές τους. 

 
 Ένα αλλο θεµα τωρα που εχει σχεση µε το ποδοσφαιρο και το βολεϊ που παιζαµε 
χθες και σηµερα : Απο οτι θυµαµαι επειδη στο τελευταιο διαλειµµα δεν επαιξα 

και πηγα κατω για το βολεϊ νoµιζω οτι τα κοριτσια βγηκαν 229-106 (αν κανω 

λαθος πειτε το µου) και στο ποδοσφαιρο βγηκαµε 23-3 (και στα δυο αθληµατα 

τους διαλεισαµε). 

 
Σηµερα τα παιδια του ΣΤ'2 πηγαν επισκεψη στο γηροκοµειο οπου εκει βλεπαν τις 

ζωες των ηλικιωµενων ανθρωπων που ειχαν παει σε αυτο το ιδρυµα!! 

 
Παρασκευή 11/12/2009:    

Σηµερα η ταξη µας επισκεφθηκε το "Εργαστηρι" και εµενα µου αρεσε γιατι τα παιδια 
εκει εχουν αυτο το προβληµα αλλα δεν το βαζουν κατω και κανουν εντυπωσιακες 
δουλειες!!!   
Αυτα τα "παιδια", προσπαθουν καθηµερινα για ενα καλυτερο αυριο για τον εαυτο 
τους!!    
Εκει εφτιαχναν απο κουλουρακια µεχρι χαλια και κοσµηµατα!!! 
Και µου εκανε εντυπωση πως παρα το προβληµα τους κατα την γνωµη µου ηταν πολυ 
ευγενικα!! 

 
!!Τον τελεύταιο καίρο έκλεισαν 2 τµήµατα, το ΣΤ2 και το ∆2, λόγω απουσιών -
 πιθανόν υπήρχαν κρούσµατα της νέας γρίπης. Αυτά τα τµήµατα έκλεισαν για µια 
εβδοµάδα. Τώρα λειτουργούν και πάλι κανονικά. 

 
14/12/2009:  
Όπως κάθε χρόνο στη  Λεόντειο διοργανώνεται ένα εσωτερικό τουρνούα στα 
αθλήµατα: 

• ποδόσφαιρο,  

• µπάσκετ, 

• πινγκ-πονγκ, 

• βόλευ και 

• κολύµβηση. 

Σε κάθε άθληµα, εκτός από τα ατοµικά, τα παιδιά χωρίζονται σε οµάδες µε 
περισσότερα ή λιγότερα παιδιά ανάλογα µε το άθληµα πχ. στο ποδόσφαιρο σε 5 
παιδιά, στο µπάσκετ σε 3 κ.λ.π. 
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Αυτό γίνεται περίπου για δύο ή τρία σαββατοκύριακα και δίνονται µετάλια στις 
πρώτες οµάδες 
Θα σας πω µεχρι τωρα τις οµαδες που ξερω απο την ταξη µας και τα ονοµατα: 
Βολεϋ :1. B.F.F.E = Φωτεινη Βουτσινου, Φιλιππα Κουσουλα, Εβινα Μανουρη! 
Βολεϋ :2. Four Girls = Μυρτω Σουφλη,Αιγλη Πεϋρετ,Φραγκισκα Κουκουλα, 
Χριστινα Χρυσαϊδου!!! 
Και Ποδοσφαιρο : 
3. V for Victory = Θοδωρης Μεξης , Γιωργης Νετος ,Κορρες ∆ηµητρης ,Οδυσσεας 
Πετροπουλος ,Προυσαλογλου Στεφανος και Κλαβασης Χριστοφορος!!! 
Υπαρχει αντιπαλοτητα µεταξυ των 2 οµαδων της ταξης στο Βολεϋ για το πια θα 
κατακτησει τον τιτλο του πρωταθλητη !! 
 Αλλα το προβληµα τους ειναι οτι σε αυτην την διαµαχη εµπλεκεται και αλλη µια 
εξισου καλη οµαδα ,αυτη του ΣΤ'2!! 
Οµως η οµαδα ποδοσφαιρου µας εχει σχεδια µονο για το τιτλο αφου εχουµε µαζεψει 
πολυ καλους παιχτες κυριως απο ΣΤ'2 και ΣΤ'3 και εναν παιχτη απο το Ε'3!!! 
Εµας ο µονος "καλος" αντιπαλος ειναι η οµαδα του ΣΤ'1 που εχει και αυτη η οµαδα 
καλους παιχτες!! 

 
15/12/2009 

Το σχολείο µας είναι εδώ και χρόνια ευαιστητοποιηµένο στο θέµα της   ανακύκλωσης 
χαρτιού και µπαταριών. Αυτό είναι κάτι πολύ σηµαντικό για το περιβάλλον και για 
τον πλανήτη µας γενικότερα, όπως γνωρίζουµε καλά όλοι. 
Κάθε βδοµάδα περνούν από τις τάξεις µας κάποια παιδιά που ανήκουν στην οµάδα 
ανακύκλωσης του σχολείου και παίρνουν τις σακούλες που αφήνουµε µε τα χαρτιά 
που πηγαίνουν για ανακύκλωση. 
Για τις µικρές τάξεις, δηλαδή Α΄,Β΄,Γ΄,∆΄ περνούν τη ∆ευτέρα και για τις 
µεγαλύτερες Ε΄,ΣΤ΄ την Τρίτη.  
 Η συγκέντρωση των µπαταριών για ανακύκλωση γίνεται στις αίθουσες καθηγητών 
και δασκάλων,µέσα σε κάτι ειδικά κουτιά. 

 
 Ηµερα 15/12/2009 

 Αυριο οπως καθε εβδοµαδα θα ερθει η κυρια Αλεξανδρα για να µας πει το εποµενο 

θεµα της εφηµεριδας για τον καθενα απο εµας! 

 
Ηµερα 16/12/2009 νέο τευχος - νέα θέµατα 

christmas songs (top 5) 
 

από τους : Μάριο Πουλιµένο, Μπουλινάκη Στέλιος, Άλκη Μαραβέγια   

 
Μέτα απο ψυφοφορία αποδήχτηκε ότι τα 5 καλύτερα χριστουγεννιάτικα τραγούδια 
είναι τα παρακάτω σε αντίστροφη µέτρηση: 
5:Ο Αϊ Βασίλης πάλι θα'ρθεί 
Πολύ ωραίο τραγούδι απο τον Gummy bear ο οποίος 
ψηφίστηκε µε πολλά διαφορετικά τραγούδια και στα top 5 υπάρχουν 3 τραγούδια 
του. 
 4.Ο Έλατο 
Και αυτό απο τον Gummy bear.Τέλειο τραγούδι. 
3.Παριζάκι Υφαντής-Christmas song 
Το καλύτερο τραγούδι του αγαπηµένου µας Gummy bear στα top 5. 
2.Ο µικρός τυµπανιστής. 
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Υπέροχο τραγούδι το οποίο ψηφίστηκε πάρα πολύ και κόντεψε να φτάσει 
την κορυφή.  

 
1Last christmas 

Εκπληκτικό τραγούδι που το τραγουδάνε 2 τεράστιοι 
καλειτέχνες. 
 ΑΠΟΛΑΥΣΤΕ!!!!!!  
George Michael. 
Επίσης απο την Cascada 
  

 
  
  

ΜΙΑ...ΠΡΩΤΟΤΥΠΗ ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ!  
 απο τους: Θοδωρη Χρηστέα και Οδυσσεα Τρούπτσιο! 

  Την προηγούµενη βδοµάδα, εγώ και η υπόλοιπη οµάδα µου 
ζητήσαµε από έναν µαθητή της Α' Γυµνασίου να µας δώσει 
µία συνέντευξη. 
 Εµείς του κάναµε τις παρακάτω ερωτήσεις: 
 Ερ. Τι άλλαξε όταν πήγες από το ∆ηµοτικό στο Γυµνάσιο; 
 Απάντηση: Τα µαθήµατα δυσκόλεψαν πολύ και οι δάσκαλοι είναι πιο 
αυστηροί.Επίσης δεν έχω καθόλου ελεύθερο χρόνο,γιατί σχεδόν κάθε µέρα γράφουµε 
κι από ένα τεστ. 
 Ερ. Τι έχεις πεθυµίσει από το ∆ηµοτικό; 
 Απάντηση: Κατ'αρχιν τους δασκάλους µου.Ακόµα µου λείπουν οι φίλοι που είχα 
κάνει στο ∆ηµοτικό και οι χώροι µέσα στο σχολείο που παίζαµε µαζί. 
 Ερ.∆υσκολεύεσε να κάνεις φίλους στο Γυµνάσιο; 
 Απάντηση: Για να πω την αλήθεια,έχω κάνει µερικούς φίλους αλλά,η παρέα τους δε 
συγκρίνεται µε αυτήν που είχα στο ∆ηµοτικό. 
 -Σε ευχαριστούµε πολύ. 
 -Παρακαλώ 
 Σηµαντικό είναι να µην φοβηθούµε το πέρασµα από το ∆ηµοτικό στο Γυµνάσιο 
άλλωστε οι περισσότεροι φίλοι και συµµαθητές µας θα συνεχίσουν. 

Φανταστικό σχολείο 
Εσείς τί γνώµη έχετε για το φανταστικό σχολείο????? 
  από την Μυρτώ Σουφλή και την Φραγκίσκα Κουκουλά. 
Το σχολείο...∆ηµόσιο ή Ιδιωτικό ίδρυµα έχει σαν στόχο του τη µόρφωση και την 
αγωγή των παιδιών. Στα πρώτα στάδια της διαµόρφωσης των ανθρώπινων κοινωνιών, 
το έργο της µετάδοσης των γνώσεων το είχαν αναλάβει οι γονείς ή και οι 
πρεσβύτεροι µιας οργανωµένης κοινότητας. Αργότερα, µε τον σχηµατισµό των 
πόλεων και την πρόοδο του πολιτισµού, η εκπαίδευση άρχισε να αποκτά όλο και πιο 
σύνθετες όψεις, ώστε έγινε επιτακτική  ανάγκη για την οργάνωσή της. Η εκπαίδευση 
βασίζεται σε ένα αναγνωρισµένο εκπαιδευτικό πρόγραµµα, το οποίο καθορίζεται από 
το Υπουργείο Παιδείας και απευθύνεται σε παιδιά ηλικίας από πέντε έως δέκα οκτώ 
ετών. 
"...Εµείς το φανταστικό σχολείο το φανταζόµαστε τελείως διαφορετικό από το κανονικό 

σχολείο.Το φανταζόµαστε πολύχρωµο και ξεχωριστό για τον καθένα από εµάς.Να είναι 

ένα σχολείο µε ανέσεις,µεγάλες αυλές όπου τα παιδιά να παίζουν ελεύθερα και µε 

ασφάλεια. Θα θέλαµε να είναι ένα σχολείο, το οποίο θα έχει ενδιαφέροντα µαθήµατα 
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αλλά και πολύ παιχνίδι.Να µπορούν τα παιδιά να αθλούνται και να έχουν 

πολλές δραστηριότητες.Το φανταζόµαστε µεγάλο, µε ευρύχωρους και φωτεινούς 

χώρους, το οποίο θα περιβάλλεται από πολλά λουλούδια και δένδρα. Θα θέλαµε να 

απευθύνεται σε όλα τα παιδιά ακόµη και σ'αυτά που έχουν ιδιαιτερότητες. Να µπορεί να 

έχει άνετη πρόσβαση ακόµη και ο µαθητής µε ειδικές ανάγκες. Θα θέλαµε να βρίσκεται 

µακρυά από την πόλη, αλλά να υπάρχει εύκολη και γρήγορη πρόσβαση σ'αυτό. Να είναι 

"πολυπολιτισµικό", δηλαδή να αποτελείται από παιδιά µε διαφορετικούς πολιτισµούς 

και θρησκείες. Θα επιθυµούσαµε αυτό το φανταστικό σχολείο να γίνει ένα χώρος που 

θα αγκαλιάζει όλα τα παιδιά χωρίς να ξεχωρίζει κανένα και το καθένα να µπορεί να 

εκφράζεται ελεύθερα και να επικοινωνεί µε τον άλλο σύµφωνα µε το δικό του 

πολιτισµό.  
Μετά απο µία έρευνα που κάναµε στο σχολείο διαπιστώσαµε ότι τα περισσότερα 
παιδιά συµφωνούν µε τις δικές µας επιλογές.Κάπως έτσι θα ήθελαν και αυτοί το δικό 
τους φανταστικό 
σχολείο. 
Η µαθήτρια της ΣΤ'3 τάξης Α.Π. µας είπε τα εξής: 
''Θα ήθελα να έχει πολλούς χώρους στους οποίους τα παιδιά να αθλούνται.Θα 
ήθελα να έχει επίσης πιο πολλές ώρες για παιχνίδι και λιγότερες ώρες για µάθηµα.Το 
φαντάζοµαι µε πολύχρωµους τοίχους  µε µεγάλες αυλές, τεράστιες πισίνες και 
µεγάλη παιδική χαρά για τα παιδιά.Στο σχολείο θα ήθελα να καταλαβαίνουν όλα τα 
παιδιά το µάθηµα και να µην είναι κάποια λίγο πιο πίσω από τα άλλα παιδιά και 
φυσικά θα ήθελα να πηγαίνουν στο σχολείο όλα τα παιδιά του κόσµου.'' 
Η µαθήτρια της ΣΤ΄3 τάξης Χ.Χ. µας είπε τα εξής: 
''Το φανταστικό σχολείο πρέπει να είναι τελείως διαφορετικό από αυτό που έχουµε 
συνηθίσει µέχρι τώρα. Να έχει χώρους που θα παίζουµε και θα ακούµε µουσική, 
χώρους που θα έχει κινηµατογράφο και χώρους για θεατρικές παραστάσεις.Θέλω να 
έχει χώρους ψυχαγωγίας,µεγάλο κήπο και λουλούδια.Το φανταστικό σχολείο πρέπει 
να έχει ενδιαφέροντα µαθήµατα και βιβλία γραµµένα µε εύκολο τρόπο ώστε να τα 
καταλαβαίνουν όλα τα παιδιά χωρίς να αναγκάζονται να τα µαθαίνουν 
"παπαγαλία".Έτσι θα ήθελα να είναι το φανταστικό σχολείο.''  
Η µαθήτρια της ΣΤ'3 τάξεις Α.Σ.µας είπε τα εξής: 
''Στο φανταστικό σχολείο θα ήθελα να µαθαίνω καινούργια πράγµατα τα οποία δεν θα 
είναι βαρετά.Θα ήθελα να έχει πολλές ζωγραφιές στους τοίχους, να έχει πολλές 
ντουλαπάκια για να βάζουµε όλα µας τα βιβλία και να υπήρχαν πολύχρωµες 
τάξεις.Θα ήθελα να µην υπάρχουν βιβλία και να κάναµε το µάθηµα µε τους 
ηλεκτρονικους υπολογιστές.Κάπως έτσι θα θανταζόµουνα το φανταστικό σχολείο.'' 

 Χριστουγεννιάτικα δώρα- συµβουλές και λύσεις  
από τις: Χριστινα Χρυσάιδου,Αιγλη Πευρετ,Φωτεινη Βουτσινου. 

 
Η Χριστουγεννιατικη διακοσµηση,η εξοδος,τα δωρα,οι λυσεις για τα Χριστουγεννα 
και οι προτασεις δωρων για εσας για τους φιλους και τους γονεις ειναι πολυ 
ενδιαφεροντα και χρησιµα.Για αρχη η διακοσµηση ειναι και για σπιτια και για 
µαγαζια για πολεις,χωρια και για διαφορους χωρους κ.λ.π.  
Η διακοσµηση σε χωρους εργασιας ειναι ωραια και σου αλλαζει τη διαθεση.Ε πισης 
ειναι λειτουργικη και πιο διασκεδαστικη!!! 
Τι θα κανατε αυτο το σαββατοκυριακο;∆εν εχετε αποφασισει;Ειναι απλo:Θα 
στολισετε το σπιτι σας!Ο ∆εκεµβρης εφτασε,τα κρυα εχουν µπει για τα καλα,οι 
γιορτες πλησιαζουν και το σπιτι µας εχει βαρεθει τα χοντρα καλυµατα και τα παχια 
χαλια.Αποζητα λαµψη,ζωντανια και ενα τεραστιο χριστουγεννιατικο δεντρο που θα 
φωτιζει τα βραδια µας για τον εποµενο µηνα. 
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Πως θα ντύσουµε,λοιπον το σπιτι µας φετος τις γιορτες;Με ποια διακοσµητικα και τι 
χρωµατα;για καλη µας τυχη,οι ''τασεις''στη γιορτινη διακοσµηση ειναι διαχρονικες 
και δεν θα χρειαστει να ξοδεψουµε µια περιουσια για να αγορασουµε καινουργια 
στολιδια.Θα χρειαστει,οµως,να τα συνδιασουµε µε τετοιο τροπο ωστε να υπαρχει µια 
χρωµατικη οµοιοµορφια και να αποδιδεται ενα και 
µονο αποτελεσµα:Να µας γεµιζει το σπιτι µας 
χαρα!  
Χριστούγεννα και πρωτοχρονιά – δύο από τις πιο 
λαµπερές και χαρούµενες γιορτές. Για να 
δηµιουργήσουµε γιορτινή ατµόσφαιρα δεν αρκεί 
απλά να αγοράσουµε δώρα, να καλέσουµε κόσµο 
στο σπίτι και να µαγειρέψουµε κάτι νόστιµο, πρέπει 
να φροντίσουµε να διακοσµήσουµε τον χώρο µας 
ανάλογα. Το χριστουγεννιάτικο δέντρο µπορεί να 
διακοσµηθεί µε παλιά στολίδια της γιαγιάς, µε 
καινούρια πλαστικά ή µε αυτά που µπορείτε να 
φτιάξετε εσείς από ύφασµα, φτερά και χάντρες. 
Επισης µπορείτε να κρεµάσετε µικρούλια στολίδια ή φαγώσιµα όπως καραµέλες, 
σοκολατάκια ή καρύδια και κάστανα τυλιγµένα σε αλουµινόχαρτο. Αγαπάτε το σπίτι 
σας και τους κοντινούς σας ανθρώπους! 
Ηρθε η ωρα για χριστουγεννιατικα δωρα!Θα διασκεδασουµε πολυ και θα δειτε τα πιο 
υπεροχα δωρα που υπαρχουν στο κοσµο. Επισης θα δειτε και πολλα περιεργα δωρα! 
Ένας είναι ο λόγος που τα παιδιά περιµένουν µε ανυποµονησία τα Χριστούγεννα. ∆εν 
είναι µονο για σχολικές διακοπές, δεν είναι για τη γαλοπούλα της µαµάς, ούτε για 
τους κουραµπιέδες και τα µελοµακάρονα. Είναι αποκλειστικά και µόνο για τα δώρα. 
Η µαγική εκείνη στιγµή που θα ξυπνήσουν ένα πρωί και κάτω από το 
χριστουγεννιάτικο δέντρο θα τους περιµένει ένα -µεγάλο κατά προτίµηση- δώρο. Αν 
µάλιστα το δώρο αυτό είναι κάποιο παιχνίδι που το παιδί έχει εδώ και µέρες 
«σταµπάρει» στις τηλεοπτικές διαφηµίσεις, τότε η χαρά του δεν είναι απλά διπλή, 
αλλά δεν αποκλείεται να το δείτε να βγάζει φτερά και να πετάει. 
Έφτασε και πάλι αυτή η εποχή του χρόνου για σπαζοκεφαλιές. ∆ώρα για εκείνον, 
εκείνη, 
τα παιδιά, τους γονείς, δώρα για επισκέψεις , δώρα για εορτάζοντες, στολίδια για το 
σπίτι….έλεος!. 
Λοιπόν για να µην σας αφήσουµε στο έλεος του Θεού και της Παναγίας γιορτινες 
µέρες 
σας δίνουµε µια πρώτη βοήθεια µε ιδέες για Χριστουγεννιάτικα δώρα. 

∆ωρα για τα Χριστουγεννα µπορειτε να παρετε: 
κερακια, 
µπρελοκ, 
παπουτσια, 
ρουχα, 
παιχνίδια, 
µπιζαµες, 
ζωγραφιες, 
χειροποιητες καρτες, 
στολιδια,δωρα απο φιλανθρωπικα ιδρυµατα όπου οχι µονο περνετε δωρα αλλα 
βοηθατε και σε φιλανθρωπικους σκοπους. 
Επισης µπορειτε να παρετε βιβλια,αρωµατα,επιτραπεζια και σοκολατακια. 
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Τωρα θα σας προτείνουµε καποιες ιδεες για τη Χριστουγεννιατικη εξοδο σας.Μπορεί 
τα Χριστούγεννα να σας βρουν σπίτι ή σε κάποιο φιλικό τραπέζι, αλλά η παραµονή 
Πρωτοχρονιάς, κατά πάσα πιθανότητα, θα σας βρει έξω. Αν τα νυχτερινά µαγαζιά και 
τα πολύβουα clubs δεν είναι ακριβώς του στυλ σας, τότε η επιλογή ενός όµορφου 
ρεβεγιόν σε κάποιο από τα δεκάδες ξενοδοχεία της πόλης και της συµπρωτεύουσας, 
σίγουρα θα σας ικανοποιήσει και µε το παραπάνω 
.Γιορτινές εκδηλώσεις και εκπαιδευτικά προγράµµατα χριστουγεννιάτικου 
περιεχοµένου πληµµυρίζουν την πόλη και τις καρδιές των παιδιών µε χαµόγελα, 
γνώσεις και δηµιουργικές στιγµές.Μπορειτε να συµµετεχετε σε καποια απο τις 
πολλες γιορτινες εκδηλωσεις του ∆ηµου της περιοχης σας µε ζογκλέρ, ξυλοπόδαρους, 
µουσικούς και ακροβάτες.  
Επίσης,  ιστορίες µε παιχνίδια, γλυκίσµατα και σκανδαλιάρικα ξωτικά γεµίζουν 
καποια βιβλιοπωλεια και παρέα µε µια... Νεράιδα Πάνω στο Έλατο προ(σ)καλούν µε 
τον δικό τους, ξεχωριστό τρόπο τα παιδιά να ανοίξουν τα φτερά της φαντασίας και να 
πετάξουν στον κόσµο των παραµυθιών µέσα από το θέατρο, τη µουσική και το 
παιχνίδι. 
Χριστουγεννιάτικες εικόνες πληµµυρίζουν τη φαντασια σας.Μια βολτα από µια 
εικαστική έκθεση  θα σας βοηθήσει όχι µόνο να προϋπαντήσετε τα Χριστούγεννα 
αλλά και να πάρετε ιδέες για γιορτινά εργαστήρια ζωγραφικής στο σπίτι µαζί µε τα 
παιδιά! 
Επισης τα παιδιά µέσα από τα ήθη και τα έθιµα του τόπου µας ανακαλύπτουν 
παραδοσιακούς τρόπους για να γιορτάσουν τα Χριστούγεννα.Ενα γευστικό ταξίδι 
ξεκινά  και παρασύρει τα παιδιά σε έναν υπέροχο κόσµο γεµάτο αφράτα 
χριστόψωµα, µελωµένες δίπλες, διπλοφουρνιστά κουλουράκια, πεντανόστιµα 
καρυδάτα και πολλές ακόµα παραδοσιακές λιχουδιές! Ακοµα διοργανωνονται για 
µικρούς και µεγαλους  φίλους  µοναδικες χριστουγεννιάτικες γιορτες µε λαϊκά 
παραµύθια και µύθους. 
Τέλος,µπορειτε να λαβετε µερος σε χριστουγεννιάτικα bazaar  Ιδρυµάτων, τα οποία  
πλαισιωνονται από υπέροχες εκδηλώσεις που θα ενθουσιάσουν τους µικρούς 
επισκέπτες!  
  

Τα Χριστούγεννα ολοι µας θελουµε να βγουµε εξω ,µε φιλους,µε συγκενεις και παντα 
τελικα παµε στις ταβερνες !Εγω θα ελεγα να πατε κπου πιο εσθηµατικα µε οποιν ή 
οποια και να βγειτε !!!!!!!!Για παραδειγµα:σε ενα εστειατορειο,σε ενα ηρεµο 
bar,αλλα το ποιο ωραιο κατα τη γνωµη µου ειναι να πατε σε ενα συγκενη σας,ενα 
φιλο σας!Βεβαια πριν βγητε τηλεφωνειστε εκει που θελετε!Και  αν θελετε ενα δωρο 
µπορειτε να δειτε τις παραπανω συµβουλές!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 

 Νέες τανίες της εβδοµάδας 
από τους Ιωάννη Σταµέλο, Ματέους Γκιµπόβσκι και Θάνο Παραβάντη 

 
• Duress! 

Νεα ταινία µε τον Σάκη Ρουβά! που κυκλοφόρησε 3 ∆εκεµβρίου. 
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Νέα εβδοµαδιαία ταινία µε τον Σάκη Ρουβά πρωταγωνιστή σαν δολοφόνος! 
Κατά την άποψη µου αυτή η ταινία µου φαίνεται πολύ ωραία!∆εν την έχω δει 
αλλά αξίζει να την δείτε! 
--------------------------------------------------------- 

• Ο Χάρι Πότερ και ο Ηµίαιµος Πρίγκηψ! 

Νέα ταινία από την ∆ευτέρα 16/11/2009 µέχρι την Παρασκευή 20/11/2009! 

 ∆εν την έχω δει αυτήν την ταινία...αλλά φαίνεται ωραία! 

 
Transformers 2  

Νεα ταινία µε τους πιο διάσηµους ήθοποιους. Κυκλόφορησε στις αρχές 
∆εκεµβρίου. Υπάρχουν δύο οµάδες robot τα κάλα robot(autobots) και τα κακά 

robot(decepticons) 

Ο άρχηγος τον καλών Optimus prime 

 
 

 

 

ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΕΣ ΤΑΙΝΙΕΣ ΠΟΥ ΑΦΗΣΑΝ ΕΠΟΧΗ  
 ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΟΣ ΕΦΙΑΛΤΗΣ 

ο jack skellington einai ο βασιλιας του halloween.ayth th 
περιοδο προετοιµαζονται 
για τη γιορτη του halloween της εποµενης 
χρονιας.οµως,παρολο που οι ετοιµασιες 
προχωρουν κανονικα,αυτος αισθανεται οτι κατι του 
λειπει.µεσα στην καταθλιψη του 
βρισκεται ξαφνικα στο χωριο του αγιου βασιλη,οπου 
βλεποντας για πρωτη φορα το κλιµα 
των χριστουγεννων,θελει να κανει το ιδιο και στην χωρα 
του.οµως,οι πολιτες του 
halloween(βρυκολακες,µαγισσες,λυκανθρωποι και λοιπα 
τερατα),δεν συµφωνουν και 
ΕΤΣΙ Η Ι∆ΕΑ ΤΟΥ JACK ΚΑΤΑΛΗΓΕΙ ΣΕ ΦΙΑΣΚΟ. 

Η ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΣΤΟΥΣ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΥΣ  

 

Μαµά βοήθεια  
Πρέπει να φτιάξω 3 Χριστουγεννιάτικες συνταγές!! 

 
από τις: Αγκάτα Τρίκα, Ντοµινίκα Μαρτσινιακ και Αιµιλία Τσαγκρή! 

 
Εσείς τι θα φάτε το βράδυ των Χριστουγέννων;Εµείς θα σας δώσουµε τη λύση µε 3 
συνταγές για Χριστουγεννιάτικα γλυκά: 
∆ίπλες νηστήσιµες:   
Υλικά: 

• 1 ποτήρι του κρασιού λάδι 

• 1 ποτήρι του κρασιού ούζο 

• 2 ποτήρια του κρασιού χλιαρό νερό 
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• 1 κιλό αλεύρι Νο 1 

Για το σιρόπι: 
• 1 κιλό µέλι 

• 3 ποτήρια του νερού νερό 

Εκτέλεση: 
Ζυµώνουµε το αλεύρι προσθέτοντας το λάδι, το ούζο και το νερό. Το αφήνουµε 2 
ώρες σε ζεστή γωνιά µέχρι να φουσκώσει. 
Κατόπιν κόβουµε το ζυµάρι σε κοµµάτια τόσο ώστε να είναι αρκετό για να ανοιχτεί 
ένα φύλλο (ψιλό). 
Κόβουµε το ζυµάρι σε οριζόντιες στήλες πλάτους 2 δακτύλων περίπου και το 
τυλίγουµε σε σχήµα σα σαλιγκάρι. 
Οταν τελειώσουµε µε τα φύλλα, βάζουµε πολύ λάδι να κάψει σε µια κατσαρόλα όπως 
και για τους λουουµάδες. 
Ετοιµάζουµε το σιρόπι. Ρίχνουµε λίγες-λίγες µέσα τις δίπλες και τις βγάζουµε 
αµέσως. 
Τρίβουµε καρύδι, το ανακατεύουµε µε κανέλα και πασπαλίζουµε µα αυτό τις δίπλες. 
Κουραµπιέδες: 
Υλικά: 

• 500 γραµ. βούτυρο λιωµένο 

• 150 γραµ. ζάχαρη άχνη 

• 2 κρόκους αβγών 

• 200 γραµ. αµύγδαλα ασπρισµένα και καβουρδισµένα 

• 1 κουταλάκι γλυκού σόδα 

• 3 βανίλιες 

• 1 κιλό αλεύρι 

Εκτέλεση: 
Χτυπάµε τη ζάχαρη µε το βούτυρο µέχρι να ασπρίσει, ρίχνουµε του κρόκους, τα 
αµύγδαλα και τέλος το αλεύρι µε τη σόδα και τις βανίλιες. 
Ψήνουµε τους κουραµπιέδες για 20 λεπτά στους 180 βαθµούς. 
Κατόπιν τους πασπαλίζουµε µε µπόλικη ζάχαρη άxνη 
Μελοµακάρονα: 
Υλικά: 

• 9 φλ. αλεύρι για όλες τις χρήσεις (κοσκινισµένο) 

• 1 φλ.ζάχαρη 

• 1 φλ.χυµό πορτοκάλι φρέσκο 

• 3 φλ.λάδι 

• 2 κ.γ.baking powder 
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• 1 κ.γ.σόδα µαγειρική 

• 1 κ.σ.κανελογαρύφαλλα σε σκόνη 

• ξύσµα πορτοκαλιού 

Yλικά για το σιρόπι: 
• 4 φλ. νερό 

• 4 φλ. ζάχαρη 

• 2 φλ. µέλι 

• χυµό απο µισό λεµόνι 

Εκτέλεση: 
Σε µεγέλη µπασίνα ενώνουµε και ανακατεύοµε πολύ καλά τη ζάχαρη,το χυµό,το 
λάδι,τη σόδα,τα κανελογαρύφαλλα και το ξύσµα. Προσθέτουµε το κοσκινισµένο 
αλέυρι σιγά-σιγά µε το baking powder µέχρι να πάρουµε µια εύπλαστη αφράτη ζύµη. 
Πλάθουµε το µελοµακάρονα (όχι πολύ µεγάλα γιατί διπλασιάζοντε) τα αραδιάζουµε 
σε λαµαρίνες αραιά το ένα από το άλλο. 
Τα ψήνουµε σε προθερµασµένο φούρνο στους 160 βαθµούς για 20-25 λεπτά. 
Τα αφήνουµε να κρυώσουν καλά. 
Εν τω µεταξύ φτιάχνουµε το σιρόπι. 
Βάζουµε όλα τα υλικά σε κατσαρόλα και τα βράζουµε για 5-6 λεπτά. 
Βουτάµε τα κρύα µελοµακάρονα στο ζεστό σιρόπι και τα τοποθετούµε σε πιατέλα. 
Πασπαλίζουµε µε κοπανισµένο καρύδι 
 

 x-mas around the world 

 από τους: Τσαφογιάννη ∆ιονύση, Γιώργο Ρούσσο και Στέφανο 

Προυσάλογλου 

 
ΤΑ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ ΟΠΩΣ ΟΛΟΙ ΓΝΩΡΙΖΟΥΜΕ ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ ΠΟΛΛΗ 

ΧΑΡΜΟΣΙΝΗ ΓΙΩΡΤΗ ∆ΙΟΤΙ    ΚΑΤΑΥΘΑΝΕΙ ΤΟ ΠΝΕΥΜΑ ΤΗΣ 

ΓΕΝΝΗΣΗΣΗΣ ΤΟΥ ΧΡΗΣΤΟΥ ΣΤΟ ΝΟΥ ΜΑΣ!!!!!!!!!!!!!! ΤA 

ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ ΣΕ ΠΟΛΛΕΣ ΧΩΡΕΣ ΓΙΟΡΤΑΖΟΝΤΑΙ ∆ΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ 

ΑΠΟ ΕΜΑΣ !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 
 ΠΟΛΟΝΙΑ                                                                         
Στην Πολωνία τα Χριστούγεννα υπάρχουν κάποια διαφορετικά έθιµα: 
1.       Στο τραπέζι των Χριστουγέννων εχουν παντα 12 γεύµατα που συµβολίζουν 
τους 12 µήνες του έτους. 
2.       Πρέπει πάντα να δοκιµάζουν τα φαγητά πριν τα σερβίρουν στο τραπέζι. 
3.       Στο τραπέζι των Χριστουγέννων τρώνε σχεδών πάντα ψάρι (karp).Το οποίο µια 
βδοµάδα πριν εχουν αγόρασει απ΄το υχθιοπωλείο και το έχουν αφήσει στην µπανιέρα 
τους (µε νερό έτσι ώστε να µην πεθανει) µέχρι την ηµέρα των Χριστουγέννων όπου 
και το σκοτώνουν.Στη συνέχια το ψήνουν και µετά το τρώνε. 
Επήσης υπάρχουν και καποια έθιµα τα οποία δεν διαφέρουν πολύ µε εµάς: 
Στολίζουν Χριστουγεννιάτικο δέντρο,µόνο που αυτοί το στολίζουν στις 24 
∆εκεµβρίου. 
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2.      Ακούνε και αυτοί µουσική τα Χριστούγεννα  µόνο που αυτοί ακούνε koledy 
(είδος) και η αγαπηµένη  τους ορχιστρα είναι η Golec. 
3.      Ο Άγιος Βασίλης έρχεται στις 6 ∆εκεµβρίου.     
ΓΑΛΛΙΑ 
Τα Χριστούγεννα στη Γαλλία αποτελούν την εορταστική κορύφωση του έτους. Σε 
αντίθεση µε άλλες Ευρωπαϊκές χώρες η εποχή προ των Χριστουγέννων είναι λιγότερο 
σηµαντική. 
Η παραµονή των Χριστουγέννων εδώ είναι µια συνηθισµένη εργάσιµη µέρα. Το 
βράδυ όµως η οικογένεια συγκεντρώνεται για ένα ολοκληρωµένο χριστουγεννιάτικο 
δείπνο. Ο Père Noël, ο κατά τους Γάλλους Άγιος Βασίλης, δίνει τα δώρα του το 
βράδυ µεταξύ 24 προς 25 ∆εκεµβρίου. 
Μεγάλη σηµασία στους εορτασµούς των Χριστουγέννων έχουν οι γαστρονοµικές 
απολαύσεις. Το παραδοσιακό εορταστικό τραπέζι, το «Reveillon» (ρεβεγιόν) 
αποτελείται από µια πλούσια γκάµα διαφορετικών πιάτων. Και αυτό το έθιµο έχει 
περάσει σήµερα στα προγράµµατα όλων των ξενοδοχειακών µονάδων της Ευρώπης 
και όχι µόνο αλλά και επί πλέον και την Πρωτοχρονιά. 
Οι Γάλλοι τα Αλεξανδριανά τα γνωστά κόκκινα λουλούδια τα αποκαλούν Etoiles de 
Noël (Αστέρια των Χριστουγέννων) και τα χρησιµοποιούν για διακόσµηση 
εσωτερικών χώρων καθώς και ως δώρο σ΄ όλη τη διάρκεια του έτους. 
 ΒΕΛΓ ΙΟ 

Το Βέλγιο µπαίνει στο πνεύµα των Χριστουγέννων από νωρίς µε την 
ηµέρα του Sinterklaas και µε τον πολύτιµο βοηθό του Zwarte Piet 
που µοιράζει τα δώρα από σπίτι σε σπίτι. Τα παιδιά κρεµάνε τις  
κάλτσες των δώρων στο τζάκι και αφήνουν σανό και ζάχαρη για το 
άλογο του Sinterklaas. 
Ο Sinterklaas δεν είναι ο Santa Claus. 
Στο Βέλγιο τα Χριστούγεννα   εορτάζονται και µε πλήθος 

παραστάσεων που αποδίδονται καλλιτεχνικά σκηνές από τη Θεία Γέννηση καθώς και 
λιτανείες και ακόµη υπαίθριες αγορές.   
ΙΣΠΑΝΙΑ                  
Η Χριστουγεννιάτικη περίοδος ξεκινάει στην Ισπανία µε τη µεγάλη κλήρωση της 
22ης ∆εκεµβρίου. Για τους Ισπανούς τα Χριστούγεννα είναι η πιο σηµαντική εορτή 
του χρόνου και ακολουθείται από την Πρωτοχρονιά, η οποία ονοµάζεται  και την 6η 
Ιανουαρίου την. 
Η παραµονή των Χριστουγέννων ή αλλιώς  είναι το βράδυ που µαζεύεται όλη η 
οικογένεια . Τα δωµάτια διακοσµούνται µε κλαδιά από πεύκα, µπεζ και κόκκινα  
αλεξανδριανά και αναµµένα κεριά δίνοντας µια κατάνυξη και ένα χρώµα στην 
ατµόσφαιρα. 
Μετά το τραπέζι των Χριστουγέννων στο οποίο προσφέρονται τοπικές σπεσιαλιτέ, 
ακολουθεί η Λειτουργία των Χριστουγέννων. 
Ο διάσηµος πετεινός Misa del Gallo υπενθυµίζει τον αλέκτορα που σύµφωνα µε τη 
παράδοση, ήταν ο πρώτος που ανακοίνωσε το χαρµόσυνο µήνυµα της Γέννησης του 
Ιησού. 
Η εορταστική περίοδος ολοκληρώνεται στις 6 Ιανουαρίου την µέρα των Θεοφανίων 
κατά τη διάρκεια της οποίας οι Τρεις Μάγοι φέρνουν τα δώρα στα παιδιά, πάντα 
σύµφωνα µε την παράδοση. 
Στις 5 Ιανουαρίου στη διάρκεια µιας µεγάλης παρέλασης, άνθρωποι ντυµένοι σαν 
τους Τρεις Μάγους και άλλες µορφές της Θρησκείας πετάνε γλυκά στα παιδιά. 

 



203 
 

THE TOP FAVORITE SCHOOL LESSON!  

από τους Γιάννη Σαλαώρα και Τσαντίλη Αλέξανδρο  

 
Στο άρθρο µας θα γράψουµε τα αποτελέσµατα της συνέντευξης 
που θα πάρουµε  απο όλα τα εκτάκια του σχολείου µας. 
Θα γράψουµε επίσης και γιατί επέλεξαν αυτό το µάθηµα! 

γλωσσα µαθηµατικα ιστορια γυµναστικη υπολογιστες γεωγραφια 
 

αγγλικα 
 

γαλλικα 
 

φυσική 

5 
ΨΗΦΟΙ  
  

7 ΨΗΦΟΙ    
            
  

5 ΨΗΦ
ΟΙ 
  

7 ΨΗΦΟι 
  

5 ΨΗΦΟΙ  
  

2 ΨΗΦΟΙ  
  

6 ΨΗΦΟ
Σ  
  

6 
ΨΗΦΟΙ 
  

6 ΨΗΦΟΙ 
 

 ΠΡΟΣΟΧΗ: 
 ΟΙ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΨΗΦΟΙ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΨΗΦΟΙ ΠΟΥ ∆ΩΘΗΚΑΝ ΜΕΧΡΙ ΤΩΡΑ. 
 ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ ΜΕ ΒΑΣΗ ΤΟΥΣ ΨΗΦΟΥΣ ΘΑ ΣΑΣ ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΟΥΜΕ ΤΑ 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ! 
  ΤΟ ΑΓΑΠΗΜΕΝΟ ΣΧΟΛΙΚΟ ΜΑΘΗΜΑ ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΙΚΑ  

  

ΤΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ, 

ΠΟΥ ΕΧΕΙ ΤΟΥΣ Ι∆ΙΟΥΣ ΨΗΦΟΥ  

 

Ηλεκτρονικά παιχνίδια και Χριστούγεννα 
από τις Κανελοπούλου και Λυδία Ξανθάκου 

 
 
Λίγες ηµέρες αποµένουν για τα Χριστούγεννα και οι 
περισσότεροι θα ξεχυθούν στα µαγαζιά για να αγοράσουν 
κάποιο δώρο για τα παιδιά. Σε πολλές από αυτές τις 
περιπτώσεις το δώρο θα είναι ένα ηλεκτρονικό παιχνίδι.  
Όµως στις µέρες µας πρέπει να είµαστε πολύ προσεκτικοί αφού 
η ∆ράση Ενηµέρωσης Saferinternet.gr µας δίνει συµβουλές 
γύρω από την αγορά του σωστού παιχνιδιού για κάθε παιδί και 
για την ηλικία του. 
Βέβαια το ενδιαφέρον θα µονωπωλήσει η πλατφόρµα Wii.  

Μερικοί τίτλοι που θα προσελκύσουν τα παιδιά είναι: 
1. Super Mario Galaxy 2 

2. Wii Sport Resort 

3. Dance Dance Revolution Hottest Party 2 

4. Zack and Wiki: Quest for Barbaros Treasure 

Κάποιο από αυτά θα αποτελέσει σπουδαίο χριστουγεννιάτικο δώρο 
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Μια φορά κι έναν καιρό.....   
  

  
                    
από τις Χριστινα Χρυσαιδου 

και    Αίγλη Πευρέτ.                  

 
  Τα παραµύθια έχουν ξεχαστεί απο εµάς τους πιο νέους, αλλά τα κλασικά και πολύ γνωστά 
παραµύθια είναι αυτά τα οποία έχουµε  µεγαλώσει,που έχουν µεγαλώσει γενιές και γενιές και 
που δεν θα ξεχαστο'υν ποτέ.Τα παραµύθια είναι αυτά που κοιµήζουν,ηρεµούν και αγαπούν 
πολύ τα µικρά παιδιά,αλλά και εµείς.Αυτά τα παραµύθια θυµίζουν σε µικρούς και µεγάλους τα 
παιδικά τους χρόνια τότε που κοιµόντουσαν στην ζεστή αγκαλιά της γιαγιάς ακούγοντας τα 
παραµύθια της,ονειρευόµασταν ότι ήµαστε και εµείς µέσα στη µαγεία του παραµυθιού και 
ζούµε όλα αυτά που έζησαν οι µυθικοί ήρωες των παραµυθιών. 
 

 
Το πρώτο παραµύθι που θα σας δειηγηθώ είναι η κοκκινοσκουφίτσα........... 
Μια φορά και έναν καιρό ζούσε σε ένα µικρό σπιτάκι η κοκκινοσκουφίτσα. Η 
κοκκινοσκουφίτσα το όνοµά της το έχει πάρει επειδή φοράει πάντα µία κόκκινη µπέρτα που 
της την είχε φτιάξει η γιαγιά της.Η κοκκινοσκουφίτσα ήταν ένα καλό κοριτσάκι που ζούσε σε 
ένα µικρό σπιτάκι µέσα στο δάσος.Μία µέρα η µαµά της κοκκινοσκουφίτσας της είπε να πάει 
στη γιαγιά της να της δώσει λίγο ζεστό φαί και φρούτα.Επίσης της είπε να προσέχει στο 
δρόµο και να µη µιλήσει σε κανένα άγνωστο.Η κοκκινοσκουφίτσα της υποσχέθηκε ότι θα 
προσέχει.Στο µονοπάτι πήγαινε τραγουδώντας µε το κελαϊδησµα των πουλιών.Κάποια στιγµή 
η κοκκινοσκουφίτσα αποφάσισε να µαζέψει λίγα λουλούδια για τη γιαγιά της.Την ώρα που 

µάζευε τα λολούδια,ένας κακός λύκος πήγε και 
της µίλησε: 
-Γιατί ένα µικρό κοριτσάκι σαν εσένα είναι έξω 
µόνο του; 
-Πάω στη γιαγιά µου που είναι άρρωστη λίγο φαί 
και φρούτα,του είπε. 
-Και πού µένει η γιγιά σου; 
-Μένει εδώ πιο κατώ δίπλα στο ποτάµι,του είπε 
ανυπωψίαστει για το τι µπορεί να συµβεί η 
κοκκινοσκουφιτσα. 
-Ευχαριστω πολυ,θα παω να τις πω περαστικα! 

Εφυγε λοιπον ο λυκος και η κοκκινοσκουφιτσα συνεχεισε τραγουδωντας το δροµο της.Ο 
λυκος εφτασε πριν απο τη κοκκινοσκουφιτσα εδεσε τη γιαγια της και την εβαλε µεσα στη 
ντουλαπα,φορεσε τα ρουχα της και εκεινη την ωρα χτυπησε τη πορτα η κοκκινοσκουφιτσα.Ο 
λυκος αλλαξε τη φωνη του και την εκανε πιο γλυκιακαι της ειπε: 
-Περασε µεσα εγγονουλα µου ειναι ανοιχτη η πορτα. 
Μπηκε µεσα εβαλε τα λουλουδια στο βαζο και της πηγε τη ζεστη σουπα που ειχε φτιαξει η 
µαµα της. 
-Για σου γιαγια!Εισαι καλυτερα; 
-Ναι,καλυτερα ειµαι σ'ευχαριστω πολυ για τη σουπα. 
-Γιαγια,θελω να σε ρωτησω κατι,γιατι εχεις τοσο µεγαλη µυτη; 
-Για να σε µυριζω καλυτερα. 
-Γιατι εχεις τοσο µεγαλα αυτια; 
-Για να σε ακουω καλυτερα 
-Γιατι εχεις τοσο µεγαλο στοµα; 
-Για να σε φαω,της ειπε και την εκανε µια χαψια χωρις να τη µασισει. 
Εκεινη την ωρα περναγε ενας κυνηγος και ειδε τον λυκο που κοιµοταν.Πρωτα εβγαλε τη 
γιαγια απο τη ντουλαπα και η γιαγια του ειπε: 
-Βγαλε γρηγορα την εγγονουλα µου απο τη κοιλια του λυκου! 
Ετσι ο κυνηγος του εκοψε τη κοιλια και βγηκε η κοκκινοσκουφιτσα αγκαλιασε και φηλησε τη 
γιαγια της και της ειπε: 
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-Το πηρα το µαθηµα µου γιαγια  δεν προκειται να µηλησω ξανα σε ξενους. 
Η γιαγια της ευχαριστησε τον κυνηγο και τον καλεσε  να φανε µαζι. 
Και ζησαν αυτοι καλα και εµεις καλυτερα........ 
 

 
Τα παραµυθια κατα τη γνωµη µου εχουν ξεχαστει απο εµας,ενω απο τα µικρα παιδια ειναι 
ακοµα µεσα στη καρδια τους επισης εχουµε κανει ερωτησεις για να δουµε αν τα παραµυθια 
ειναι ακοµα µεσα στον κοσµο µας οπως και στα προηγουµενα χρονια.Απο αυτα που ρωτησαµε 
και µαθαµε,καταλαβαµε οτι καθε παιδι τρεφει ενα ενδιαφερον για τα παραµυθια,επισης µας 
απαντησαν οτι τους αρεσουν τα παραµυθια αλλα εξαρταται απο τη βιβλιο ειναι. 
Εχουµε µεγαλωσει µε τις εικονες τους, µε βασιλιάδες, πριγκήπισσες, δράκους, κάστρα. 
Με νεράιδες, ξωτικά, υπερφυσικές δυνάµεις και γίγαντες. 
Τα παραµύθια, λέει ένα άσµα, δεν είναι αλήθεια, αλλά τουλάχιστον δεν είναι ψέµατα. 
Μας κλείνουν σε έναν εξωπραγµατικό κόσµο που θέλουµε να µείνουµε εκεί. 
Μας δίνουν µια εικόνα κι εµείς την πολλαπλασιάζουµε, δίχως φόβο, δίχως γιατί. 
Προσαρµόζουµε την ιστορία στα µέτρα που θέλουµε και ονειρευόµαστε. 
Ελάτε να κάνουµε µια βόλτα σε έναν παραµυθένιο κόσµο. 
Στον κόσµο της φαντασίας και της πραγµατικότητας, αλλά πάντα παραµυθένια. 
Σήµερα  γινόµαστε ραδιοφωνικοί βασιλιάδες, παραµυθάδες, νεράιδες, πρίγκιπες και ότι άλλο 
θέλουµε. 
 

 
Μια ακοµα πολυ κλασικη ιστορια ειναι η Χιονατι που τι ξερουµε οοοολοι και αµα υπαρχει εστω 
και ενας ανθρωπος που δεν την ξερει ηρθε η ωρα να τη µαθει και εσεις που τη ξερετε θα τη 
ξαναδιάβασετε και να γνωρισετε καλυτερα  το νοηµα της. 
 

 
  
Ενα παραµθθι οπου κατα τη γνωµη µου εχει το πιο βαθυ νοηµα 
ειναι η χαΪντη διοτι µιλαει για την πραγµατικη φιλια,για τη ζηλια 
αναµεσα σε φιλους,επισης µιλαει για το τη µπορουµε να κατα 
φερουµε οταν πιστευουµε στον εαυτο µας και στους φιλους µας. 
Στα µικρα κοριτσακια αρεσουν κυριως τα παραµυθια µε 
πριγκιππισες,οπου µαγευονται απο πριγκιπες και ζουν σε µεγαλα 
καστρα µε ωραια φορεµατα.Ετσι ζουν και τα κοριτσακια µεσα στο 
παραµυθι και ονειρευονται οτι χορευουν µε τον πριγκιπα.Επισης 
υπαρχουν και πολλες ταινιες µε µαγεµενες πριγκιππισες. 
   
Ποιό παραµύθι θα µου πείς, γλυκά να µε κοιµήσεις? 
Να γίνω τόσος δα, να µε πετάξεις µακριά 
το γλυκό αεράκι να µε πάρει αγκαλιά 
και βόλτα στο δάσος να µε πάει. 
Ποιό παραµύθι θα µου πείς, γλυκά να µε ταξιδέψεις? 

Σε ένα όνειρο να έρθεις να µε βρείς και µέσα σε ενός 
φυλλώµατος την νυχτερινή δροσιά  απαλά να µε τυλίξεις. 
Ποιό παραµύθι θα µου πείς, γλυκά να µε νανουρίσεις? 
Σε ένα φεγγαροξέφωτο απαλά να µε ακουµπήσεις 
και κάτω από τα αστέρια να µου τραγουδίσεις. 
Σε ποιόν κόσµο µακρινό και µαγικό γλυκά θα µε ξυπνήσεις? 
Ειπε το παιδι της παρακατω φωτογραφιας στο φεγγαρι,στα αστερια και στο βαθυ µπλε 
ουρανο. 
Στα σηµερινά παιδιά αρεσουν να ακούνε και να διαβάζουν µέχρι σήµερα τα κλασσικά 
παραµύθια γιατί µε τον τρόπο που έχουν γραφτεί τους προωθούν να διαβάσουν κι'άλλα!Έτσι 
πάνε στα βιβλιοπωλεία και τα αγοράζουν.Και σιγα σιγα αυτα τα βιβλία προχωρούν στην 
επόµενη γενιά! 
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Για παράδειγµα η Πεντάµορφη και το Τέρας ειναι ένα παραµύθι που αρεσει ακόµα και σήµερα 
σε µικρούς και µεγάλους γιατί µας δείχνει οτι ακοµα και οι πιο άσχηµοι κρύβουν κατι οµορφο 
και µε αυτον τον τρόπο µας δείχνουν τη κρυβει η ζωή!!! 
 
 

Ιστορία των graffiti  
από την κλαουντια κειλ 

  
Η λέξη προέρχεται από τη λέξη graffiato (λατ.) < graffiare (λατ. χαράσσω) 
Χρησιµοποιείται για να εξηγήσουµε και να ονοµάσουµε τις ζωγραφιές µε µηνύµατα ή όχι 

στους τοίχους της πόλης µας. 
Θα µπορούσαµε να το εξηγήσουµε 
ως τοιχογράφηµα- ακιδογράφηµα. 
Στην γλώσσα των γκραφιτάδων το 
να κάνεις γκράφιτι λέγεται 
συνήθως "βάψιµο". 
Μερικά από τα είδη γκράφιτι που 
παρουσιάζονται σήµερα είναι: 
Σε εξωτερικούς τοίχους (συνήθως 
σε τοίχους στους δρόµους 
Συνθήµατα 
ς). Ζωγραφική (φαινόµενο 
προερχόµενο από την Αµερική – 
ΗΠΑ) 
∆ιαµαρτυρία 

Σε εσωτερικούς τοίχους και επιφάνειες (συνήθως µικρού µεγέθους) 
Ως γκράφιτι µπορεί να θεωρηθεί ακόµη και κάποια προσθήκη τρίτου σε ιστοσελίδα χωρίς την 
ενεργή συγκατάθεση του ιδιοκτήτη και κατασκευαστή της . 
Στην ελληνική γλώσσα χρησιµοποιείται συνήθως τονιζόµενο στην προπαραλήγουσα (γκράφιτι) 
ή σπανιότερα στην παραλήγουσα (γκραφίτι). Η ξένη λέξη graffiti είναι στον πληθυντικό, ενώ 
στον ενικό γίνεται graffito. Στην ελληνική γλώσσα είναι συνηθέστερη η χρήση του γκράφιτι 
και στον ενικό και στον πληθυντικό (άκλιτο – ως ξένη λέξη). Μια λιγότερο συνηθισµένη 
ορθογραφία είναι η ελληνοποιηµένη µορφή "γράφιτη", "γκράφιτο" ή άτονο: "γραφιτι", 
"γκραφιτο". 
Για παράδειγµα, στα αγγλικά και βουλγάρικα τονίζεται στην παράλήγουσα. Το ίδιο και στα 
ελληνικά, κανονικά· τονίζεται στην παραλήγουσα αλλά είναι συνηθισµένο να τονίζεται στην 
προπαραλήγουσα. 
Οι ελληνικοί όροι που περιγράφουν εν µέρει το γκράφιτι είναι τοιχογράφηµα, ακιδογράφηµα. 
Στην αργκό των γκραφιτάδων η πράξη του να κάνεις γκράφιτι λέγεται συνήθως "βάψιµο". 
 
 
 

ARGOODAKI 
 

από τις Μαρίνα Σκανδάλη και Νικολέτα ∆ελατόλλα  

 
Το ARGOODAKI χαρίζει χαµόγελα στα παιδιά που έχουν ανάγκη 
  
  
Με ένα γεύµα απο τα GOODYS στυρίζουµε τα παιδιά που έχουν ανάγκη!!!!!! 
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                                                    ARGOODAKI  2009-10          
Το ArGOODaki, η µεγαλύτερη εκστρατεία αγάπης και προσφοράς, στηρίζει για όγδοη χρονιά 
έµπρακτα τα παιδιά σε ανάγκη. Φέτος το ArGOODaki συνεργάζεται µε το Σύλλογο Φίλων 
Παιδιών µε καρκίνο «ΕΛΠΙ∆Α» και θα εξοπλίσει 4 µονάδες ηµερήσιας νοσηλείας του πρώτου 
Παιδιατρικού Ογκολογικού Νοσοκοµείου, καθώς επίσης και τη συµµετοχή του Σάκη Ρουβά, 
Αγγελιοφόρου του Συλλόγου «ΕΛΠΙ∆Α», που πρωταγωνιστεί στην επικοινωνία του 
προγράµµατος ArGOODaki 2009, µε στόχο την ενηµέρωση και κινητοποίηση όλων των 
Ελλήνων για την υλοποίηση του σηµαντικού αυτού έργου.  
Ο Σάκης Ρουβάς δεσµεύτηκε πως θα υποστηρίξει µε όλες του τις δυνάµεις τους σκοπούς του 
Argoodaki και του Συλλόγου «ΕΛΠΙ∆Α» και ζήτησε τη συµµετοχή όλων µας . 
Το σενάριο ήθελε τον Σάκη να επισκέπτεται τα σπίτια παιδιών που επειδή είναι άρρωστα είναι 
άδεια. Ο Σάκης αφήνει ένα ArGOODaki στους χώρους που υπό άλλες συνθήκες θα ήταν 
γεµάτοι από παιδικές φωνές και γέλια, για να τα βρουν όταν επιτέλους καταφέρουν να 
γυρίσουν σπίτι τους, µεταφέροντας ένα µήνυµα αισιοδοξίας ότι µε τη συµµετοχή όλων µας, 
µπορούµε να προσφέρουµε σε αυτά τα παιδιά µια καλύτερη ζωή. 
Το γύρισµα της ταινίας διήρκησε µια ολόκληρη µέρα και πραγµατοποιήθηκε σε τρεις 
διαφορετικές τοποθεσίες. 
Βοληθησε και εσυ! 

 
Ο ΒΑΣΙΛΙΑΣ ΤΗΣ POP!!! 
απο τους: Θοδωρής Χρηστέας και Οδυσσεας Τρούπτσιος!  

 
   
Ο Michael Jackson ήταν 
ένας από τους 
µεγαλύτερους pop stars του 
πλανήτη και 
αποκαλείται ''ο βασιλι- 
-άς της pop''Ήταν ένας 
 καλόκαρδος άνθρω- 
πος και αγαπούσε πο- 
λύ τα παιδιά. 
∆υστηχώς 
  
  

στις 25 Ιανουαρίου 
το 2009,ώρα 14:26 
βρέθηκε νεκρός  
στο κρεβάτι του. 
Οι θαυµαστές του  
στεναχωρήθηκαν 
για το χαµό του  
και θρηνούν ακοµα  
και σήµερα. 
  

Μερικα απο τα τραγουδια του Michael ειναι: 
•           Beat it 

•           Thriller  
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•           Scream  

•           Smooth Criminal  

•           Don't Stop Till You Get Enough  

•           Billie Jean  

•           Rock With You 

•              Pretty Young Thing 

•           The Way You Make Me Feel 

•            Bad 

•            Rockin Robin 

•            Black Or White 

•               She's Out Of My Life 

•            Remember The Time 

•            The Girl Is Mine 

•            Working Day And Night 

•            Gierlfriend 

•            Streetwalker 

•            You Rock My World 

•            I Just Can't Stop Loving You 

•            I Can't Help It 

•            Man In The Mirror 

•            Wanna Be Startin' Somethin' 

   

 
ΧΕΙΜΕΡΙΝΟ ΤΟΥΡΝΟΥ ΜΠΑΣΚΕΤ 
από τους Σπύρο Ράλλη και Άλκη Μαραβέγια 

 
Στις 19 και 20 ∆εκεµβρίου 2009 πραγµατοποιήθηκε στις νέες αθλητικές εγκαταστάσεις του 
ΛΕΟΝΤΕΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ ΠΑΤΗΣΙΩΝ το αθλητικό τουρνουά «ΧΕΙΜΩΝΑΣ 2009».  
          Στο τουρνουά έγιναν συναντήσεις µπάσκετ, βόλεϊ, ποδοσφαίρου, πινγκ-πονγκ και 

κολύµβησης µεταξύ των παιδιών των Γ’, ∆’, Ε’, ΣΤ’ τάξεων του 
δηµοτικού. 
          ∆εκάδες παιδιά συµµετείχαν και έδωσαν τον καλύτερο τους 
εαυτό. Οι γυµναστές είχαν φροντίσει για την άψογη οργάνωση του 
τουρνουά, που στέφθηκε µε απόλυτη επιτυχία. 
 Στο άθληµα του µπάσκετ συµµετείχαν πέντε πολύ δυνατές οµάδες. 
Το πάθος των παιδιών για τη νίκη ήταν εντυπωσιακό. Οι µάχες στον 

αγωνιστικό χώρο ήταν καθαρές, αλλά κάποιες φορές ήταν αρκετά σκληρές. 
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Χαρακτηριστικό παράδειγµα ήταν κατά λάθος χτύπηµα σε αθλητή της οµάδας INVISIBLES 
του ΣΤ’3, ο οποίος δεν κατάφερε να ολοκληρώσει το συγκεκριµένο αγώνα καθώς χτυπήθηκε 
δυνατά στα πλευρά. 
Παρά όµως την άτυχη αυτή στιγµή, το ιδιαίτερο γνώρισµα στο τουρνουά του µπάσκετ ήταν 
το πάθος για την επιτυχία και ο ενθουσιασµός για τη νίκη. 
Όµως το σηµείο που πρέπει όλοι να σταθούµε είναι ότι φίλοι έφτιαξαν οµάδες, τις οποίες 
οργάνωσαν µε τρόπο που θα ζήλευαν και οι µεγάλοι οµάδες. 
Μετά από πολλούς και δυνατούς αγώνες νικήτρια και κυπελλούχος οµάδα αναδείχθηκε η 
οµάδα του ΣΤ’3, INVISIBLES ! 
Οι αθλητές της οµάδας INVISIBLES έδειξαν από τον πρώτο αγώνα ότι έχουν στόχο το 
κύπελλο και µόνο αυτό. Από την αρχή έπαιξαν οργανωµένα, προσγειωµένα και έχοντας 
διαρκώς το µυαλό τους στο στόχο τους. Έπαιξαν µε υποδειγµατική συνεργασία και 
αψηφώντας την προσωπική τους διάκριση, κατάφεραν να πάρουν το πολυπόθητο τρόπαιο. 
 Αξίζει ένα µεγάλο συγχαρητήρια σε όλα τα παιδιά για την προσπάθεια τους και ένα πολύ 
µεγάλο ΜΠΡΑΒΟ στους κυπελλούχους INVISIBLES !!!!!!! 
          Σας περιµένουµε όλους στη νέα συνάντηση στο τουρνουά «ΑΝΟΙΞΗ 2010». 
 
 
 
 
από τους Γιάννη Σταµέλο, Ματέους Γκιµπόβσκι και Θάνο Παραβάντη 

 
 Τώρα διαβάστε και µάθεται πολλά για την νέα ταινία "Cristmas Carol"! 
Να και ένα Trailer για το Cristmas Carol! 

http://www.youtube.com/watch?v=jlk63UeRf
Cs&feature=fvs 
  Όπως είδατε και στο βίντεο ήταν ένας πολύ 
τσιγκούνης άνθρωπος που είχε ένα ηπάλληλο 
που του έδινε πολύ λίγο µισθό.Όταν γύρισε 
σπίτι λοιπόν τον επισκέυτηκαν 3 
φαντάσµατα.Αυτά τα φαντάσµατα λοιπόν τον 
προϊδοπίοισαν για το µέλλον του.Του είπαν ότι 
αν δεν σταµατίσεις να είσαι τσιγκούνης και 
κακός θα πεθάνει ο γιός του υπάλληλου,του 
έδιξαν ότι πρέπει να αλλάξει,έπρεπε να γίνει 
όπως παλιά που ήταν γενεόδορος.Στο τέλος 
λοιπόν είδε όλλα αυτά και έγινε πάλι καλος. 
 Την έχω δει 2 φορές αυτήν την ταινία.Ήταν 

πολύ συγκινιτική!     
 

HOLIDAY ON ICE 
 από την ΜΥΡΤΩ ΣΟΥΦΛΗ και την ΦΡΑΓΚΙΣΚΑ ΚΟΥΚΟΥΛΑ. 

 
Η νέα, πλούσια παραγωγή του Holiday on Ice, Μystery (11-20/12/09) έρχεται να κάνει τα 
φετινά Χριστούγεννα πιο γιορτινά, πληµµυρίζοντας την τεράστια παγοπίστα του Κλειστού Π. 
Φαλήρου (Taekwondo) µε µαγεία, χρώµα και παραµυθένια ατµόσφαιρα. 
Ο Άγιος Βασίλης έρχεται… µε παγοπέδιλα για να δώσει χαρά σε όλη την οικογένεια.  Στην 
παρέα του Άγιου Βασίλη θα δούµε την Αλίκη στη Χώρα των Θαυµάτων, τον Τρελο-Καπελά, τη 
Βασίλισσα Ντάµα Κούπα και πολλούς ακόµη ήρωες.  Αλλόκοτα πλάσµατα της 
Ανατολής, µυστηριώδεις τσιγγάνες και εξωτικοί χαρακτήρες βγαλµένοι από «χιονισµένα» 
παραµύθια κυλούν σαν µετάξι πάνω στον πάγο, για να κάνουν τα φετινά Χριστούγεννα ακόµη 
πιο γιορτινά…  
Η Αλίκη στη χώρα της τζαζ χορεύει πλάι στα ξωτικά, τους δερβίσηδες και τα ζώδια σ’ ένα 
σαγηνευτικό θέαµα µε το µεθυστικό χρώµα και το άρωµα της Ανατολής. Μυστηριώδεις 
τσιγγάνες και εξωτικοί χαρακτήρες βγαλµένοι από «χιονισµένα» παραµύθια κυλούν σαν µετάξι 
πάνω στον πάγο µε φόντο µια τεράστια κρυστάλλινη µπάλα. 
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 Εκτελώντας χορογραφίες του Χρυσού Ολυµπιονίκη στο πατινάζ, Robin Cousins και του 
Anthony Van Laast - χορογράφου του µιούζικαλ Mamma Mia   
Πατινέρ διεθνούς φήµης εκτελούν εκθαµβωτικά νούµερα πάνω στον πάγο αλλά και στον 
αέρα, ακροβατικά, εντυπωσιακές φιγούρες και ζωηρές οµαδικές χορογραφίες, µε φόντο τους 
πολύχρωµους φωτισµούς και τα παραµυθένια σκηνικά. 
  
Ηoliday on ΙceΤο πρώτο σόου του «γίγαντα» της θεαµατικής παγοδροµίας παρουσιάστηκε 
σ’ ένα άγνωστο ξενοδοχείο στο Τολέδο του Οχάιο πριν 65 χρόνια. Από τότε έως σήµερα, το 
Holiday on Ice έχει καταγραφεί στο Βιβλίο Ρεκόρ Γκίνες ως το πιο δηµοφιλές σόου 
παγοδροµίας στον κόσµο µε 320 εκατοµµύρια θεατές σε 80 χώρες και 620 πόλεις παγκοσµίως. 
 Στην Αθήνα, τα σόου του Holiday on Ice έχουν µαγέψει µέχρι στιγµής χιλιάδες θεατές που 
αποθέωσαν τα προηγούµενα χρόνια τους θεότρελους ήρωες των Looney Tunes και τον Bugs 
Bunny,τον σκανταλιάρη Peter ταξίδεψαν στο φανταστικό κόσµο του 
Diamonds,παρασύρθηκαν από τις µελωδίες του In Concert και έζησαν στιγµές 
κινηµατογραφικής λάµψης µε το Hollywood. 

ΣΧΟΛΙΚΟ ΤΟΥΡΝΟΥΑ!! 
  από τους: Τσαφογιαννη ∆ιονυση και Πετροπουλο Οδυσσεα  
  
Η µεγαλη στιγµη εφτασε !! Το Σαββατο 19 και την Κυριακη 20/12/2009!! 
 Ηρθε η µερα που ολοι περιµεναµε !!  
Σηµερα θα γινει το σχολικο τουρνουα στα αθληµατα: Ποδοσφαιρο ,µπασκετ ,βολεϋ ,πινκ πονκ 
και κολυµβηση! 
 Η οµαδα µας του ποδοσφαιρου θα εχει µια απωλεια και µαλλον αυτη ειναι ο Οδυσσεας 
Πετροπουλος!!! 
 Σηµερα ηταν η πρωτη µερα που παιξαµε και ειναι  µονο 3 οµαδες !! Εµεις καναµε 1 νικη και 
µια ήττα οπως και οι αλλες δυο οµαδες!!! 
 ∆εν παιξαµε οσο καλα περιµεναµε και στο τελος καταληξαµε ολοι να τσακωθουµε και  υπηρχε 
διχονια στην οµαδα απο το δευτερο παιχνιδι!!! 
 Το Τουρνουα ποδοσφαιρου τελειωσε και φετος µε 3 οµαδες µονο!! 

• Την οµαδα του Στ'1  

• την οµαδα του Ε'1 και  

την οµαδα του Στ'3-2-Ε'3 εµεις σαν οµαδα δεν καταφεραµε να παρουµε το αποτελεσµα που 
περιµεναµε γιατι στον πρωτο αγωνα δεν επαιξα εγω και στον 2ο ο Μεξης χτυπησε την µεση 
του πριν τον αγωνα!!  
Η θεση µας λοιπον ηταν 3οι στους 3εις δυστηχως αλλα φυσικα δεν θα γινει ετσι στο 
Πασχαλινο Τουρνουα και οπως λενε και οι Αγγλοι "we looking forward to the Easter 
Tournuament of school" ετσι τα µηλανε οι Αγγλοι και µιας που λεµε για Αγγλια επεστρεψα 
στην Αθηνα χθες απο το ταξιδι µου στην Αγγλια και ηταν εκπληκτικα!!! 
 ΚΑΛΗ ΧΡΟΝΙΑ ΣΕ ΟΛΟΥΣ  
  
ΕΥΤΥΧΙΣΜΕΝΟ ΤΟ 2010 ΠΑΙ∆ΙΑ!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 

 

Θύµατα τροχαίου και τα ζώα 
 ΣΚΑΤΖΟΧΟΙΡΟΙ ΚΑΙ ΝΕΚΡΑ ΖΩΑ ΕΝΑ ΘΕΜΑ ΠΟΥ ΣΥΓΚΛΟΝΙΖΕΙ! 
από τους: Σαλαώρας Γιάννης και Τσαντίλης Αλέξανδρος  

 
Οι σκατζόχοιροι πολλές φορές πέφτουν θύµατα αυτοκινήτων που τους 
πατάνε!  Συνήθως όταν οι σκατζόχοιροι πηγαίνουν να περάσουν το δρόµο,  ένας 
απρόσεκτος οδηγός δεν τους βλέπει , λόγω οτι είναι µικροί και δεν φαίνονται,τους 
πατάνε µε το αυτοκίνητο τους! 
Κάποιες φορές όµως οι σκατζόχοιροι δεν σκοτώνονται,γιατί περνάνε κάτω απο τα 
αυτοκίνητα,όµως µετά υπάρχει ο κίνδυνος να τους πατήσουν άλλα αυτοκίνητα. 
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ΤΙ ΤΡΩΝΕ ΟΙ ΣΚΑΤΖΟΧΟΙΡΟΙ; 
Οι σκατζόχοιροι είναι κυρίος σαρκοφάγα ζώα, αλλά τρώνε και φυτά.Τρώνε 
γρύλους,σκουλίκια,φίδια και διάφορα άλλα έντοµα και µικρά 
ερπετά.Τους σκατζόχοιρους τους κυνηγάνε οι αλεπούδες.Ένας σκατζόχοιρος είναι 
ο γερµανικός και κυνηγηµένος απο αλεπούδες, <<ΑΛΜΠΙΝΟ>>.Ένας άλλος είναι 

ο προστατευµένος απο την Ελλάδα ο Erinaceus concolor.  

Κοπεγχάγη 
 από τους Γιώργο Ρούσσο και Στέφανο Προυσάλογλου 

 
Στην Κοπεγχάγη όπως όλοι ξέρουµε, έγινε η συνάντιση όλων των ηγετών του κόσµου 
για το κλίµα!!!!! 

Αυτη η συνάντηση ξεκίνησε στις 7/12/2009 και τέλείωσε στις 
18/12/2009.Σκοπός της συνάντησης αυτής ήταν να παρθούν 
καλύτερα µέτρα για το κλίµα.Το αποτέλεσµα της συνάντησης 
ήταν σκληρό και ο χαµένος της συνάντησης είναι ο πλανήτης 
µας.Στόχος της Συνόδου ήταν να γίνει µια συµφωνία για τον 
περιορισµό των αερίων που προκαλούν το φαινόµενο του 
θερµοκηπίου,αλλά και το πως θα δοθούν χρήµατα στις φτωχές 
χώρες που θα πλήγουν από τις κλιµατικές αλλαγές. 

Οι συζητήσεις στην χιονισµένη Κοπεγχάγη ξεκίνησαν, στις 7 ∆εκεµβρίου, µε την 
υπόσχεση για την εύρεση µιας δεσµευτικής και φιλόδοξης συµφωνίας για το κλίµα, 
δίνοντας στον κόσµο την ελπίδα για ένα καλύτερο µέλλον. Το πρώτο επίσηµο σχέδιο 
έπεσε στο τραπέζι των διαπραγµατεύσεων αρκετά νωρίς, σύµφωνα µε το οποίο οι 
ανεπτυγµένες χώρες θα έπρεπε, έως το 2020, να µειώσουν τις εκποµπές αερίων κατά 
70-85%. Ένα άκρως φιλόδοξο σχέδιο, το οποίο απορρίφθηκε, όπως αναµενόταν, από 
τις Ηνωµένες Πολιτείες και την Κίνα, για διαφορετικούς λόγους από την κάθε 
πλευρά, προκαλώντας την έντονη δυσαρέσκεια των φτωχότερων χωρών. 
Και το σχολείο µας είναι από τα πρώτα που δήλωσε συµµετοχή γιατί ελπίζουµε και 
θέλουµε ένα καλύετρο πλανήτη. 
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Μια φορά κι έναν καιρό.....   
  

  
                    
από τις Χριστινα Χρυσαιδου 

και    Αίγλη Πευρέτ.                  

 
  Τα παραµύθια έχουν ξεχαστεί απο εµάς τους πιο νέους, αλλά τα κλασικά και πολύ γνωστά 
παραµύθια είναι αυτά τα οποία έχουµε  µεγαλώσει,που έχουν µεγαλώσει γενιές και γενιές και 
που δεν θα ξεχαστο'υν ποτέ.Τα παραµύθια είναι αυτά που κοιµήζουν,ηρεµούν και αγαπούν 
πολύ τα µικρά παιδιά,αλλά και εµείς.Αυτά τα παραµύθια θυµίζουν σε µικρούς και µεγάλους τα 
παιδικά τους χρόνια τότε που κοιµόντουσαν στην ζεστή αγκαλιά της γιαγιάς ακούγοντας τα 
παραµύθια της,ονειρευόµασταν ότι ήµαστε και εµείς µέσα στη µαγεία του παραµυθιού και 
ζούµε όλα αυτά που έζησαν οι µυθικοί ήρωες των παραµυθιών. 
 

 
Το πρώτο παραµύθι που θα σας δειηγηθώ είναι η κοκκινοσκουφίτσα........... 
Μια φορά και έναν καιρό ζούσε σε ένα µικρό σπιτάκι η κοκκινοσκουφίτσα. Η 
κοκκινοσκουφίτσα το όνοµά της το έχει πάρει επειδή φοράει πάντα µία κόκκινη µπέρτα που 
της την είχε φτιάξει η γιαγιά της.Η κοκκινοσκουφίτσα ήταν ένα καλό κοριτσάκι που ζούσε σε 
ένα µικρό σπιτάκι µέσα στο δάσος.Μία µέρα η µαµά της κοκκινοσκουφίτσας της είπε να πάει 
στη γιαγιά της να της δώσει λίγο ζεστό φαί και φρούτα.Επίσης της είπε να προσέχει στο 
δρόµο και να µη µιλήσει σε κανένα άγνωστο.Η κοκκινοσκουφίτσα της υποσχέθηκε ότι θα 
προσέχει.Στο µονοπάτι πήγαινε τραγουδώντας µε το κελαϊδησµα των πουλιών.Κάποια στιγµή 
η κοκκινοσκουφίτσα αποφάσισε να µαζέψει λίγα λουλούδια για τη γιαγιά της.Την ώρα που 

µάζευε τα λολούδια,ένας κακός λύκος πήγε και 
της µίλησε: 
-Γιατί ένα µικρό κοριτσάκι σαν εσένα είναι έξω 
µόνο του; 
-Πάω στη γιαγιά µου που είναι άρρωστη λίγο φαί 
και φρούτα,του είπε. 
-Και πού µένει η γιγιά σου; 
-Μένει εδώ πιο κατώ δίπλα στο ποτάµι,του είπε 
ανυπωψίαστει για το τι µπορεί να συµβεί η 
κοκκινοσκουφιτσα. 
-Ευχαριστω πολυ,θα παω να τις πω περαστικα! 

Εφυγε λοιπον ο λυκος και η κοκκινοσκουφιτσα συνεχεισε τραγουδωντας το δροµο της.Ο 
λυκος εφτασε πριν απο τη κοκκινοσκουφιτσα εδεσε τη γιαγια της και την εβαλε µεσα στη 
ντουλαπα,φορεσε τα ρουχα της και εκεινη την ωρα χτυπησε τη πορτα η κοκκινοσκουφιτσα.Ο 
λυκος αλλαξε τη φωνη του και την εκανε πιο γλυκιακαι της ειπε: 
-Περασε µεσα εγγονουλα µου ειναι ανοιχτη η πορτα. 
Μπηκε µεσα εβαλε τα λουλουδια στο βαζο και της πηγε τη ζεστη σουπα που ειχε φτιαξει η 
µαµα της. 
-Για σου γιαγια!Εισαι καλυτερα; 
-Ναι,καλυτερα ειµαι σ'ευχαριστω πολυ για τη σουπα. 
-Γιαγια,θελω να σε ρωτησω κατι,γιατι εχεις τοσο µεγαλη µυτη; 
-Για να σε µυριζω καλυτερα. 
-Γιατι εχεις τοσο µεγαλα αυτια; 
-Για να σε ακουω καλυτερα 
-Γιατι εχεις τοσο µεγαλο στοµα; 
-Για να σε φαω,της ειπε και την εκανε µια χαψια χωρις να τη µασισει. 
Εκεινη την ωρα περναγε ενας κυνηγος και ειδε τον λυκο που κοιµοταν.Πρωτα εβγαλε τη 
γιαγια απο τη ντουλαπα και η γιαγια του ειπε: 
-Βγαλε γρηγορα την εγγονουλα µου απο τη κοιλια του λυκου! 
Ετσι ο κυνηγος του εκοψε τη κοιλια και βγηκε η κοκκινοσκουφιτσα αγκαλιασε και φηλησε τη 
γιαγια της και της ειπε: 
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-Το πηρα το µαθηµα µου γιαγια  δεν προκειται να µηλησω ξανα σε ξενους. 
Η γιαγια της ευχαριστησε τον κυνηγο και τον καλεσε  να φανε µαζι. 
Και ζησαν αυτοι καλα και εµεις καλυτερα........ 
 

 
Τα παραµυθια κατα τη γνωµη µου εχουν ξεχαστει απο εµας,ενω απο τα µικρα παιδια ειναι 
ακοµα µεσα στη καρδια τους επισης εχουµε κανει ερωτησεις για να δουµε αν τα παραµυθια 
ειναι ακοµα µεσα στον κοσµο µας οπως και στα προηγουµενα χρονια.Απο αυτα που ρωτησαµε 
και µαθαµε,καταλαβαµε οτι καθε παιδι τρεφει ενα ενδιαφερον για τα παραµυθια,επισης µας 
απαντησαν οτι τους αρεσουν τα παραµυθια αλλα εξαρταται απο τη βιβλιο ειναι. 
Εχουµε µεγαλωσει µε τις εικονες τους, µε βασιλιάδες, πριγκήπισσες, δράκους, κάστρα. 
Με νεράιδες, ξωτικά, υπερφυσικές δυνάµεις και γίγαντες. 
Τα παραµύθια, λέει ένα άσµα, δεν είναι αλήθεια, αλλά τουλάχιστον δεν είναι ψέµατα. 
Μας κλείνουν σε έναν εξωπραγµατικό κόσµο που θέλουµε να µείνουµε εκεί. 
Μας δίνουν µια εικόνα κι εµείς την πολλαπλασιάζουµε, δίχως φόβο, δίχως γιατί. 
Προσαρµόζουµε την ιστορία στα µέτρα που θέλουµε και ονειρευόµαστε. 
Ελάτε να κάνουµε µια βόλτα σε έναν παραµυθένιο κόσµο. 
Στον κόσµο της φαντασίας και της πραγµατικότητας, αλλά πάντα παραµυθένια. 
Σήµερα  γινόµαστε ραδιοφωνικοί βασιλιάδες, παραµυθάδες, νεράιδες, πρίγκιπες και ότι άλλο 
θέλουµε. 
 

 
Μια ακοµα πολυ κλασικη ιστορια ειναι η Χιονατι που τι ξερουµε οοοολοι και αµα υπαρχει εστω 
και ενας ανθρωπος που δεν την ξερει ηρθε η ωρα να τη µαθει και εσεις που τη ξερετε θα τη 
ξαναδιάβασετε και να γνωρισετε καλυτερα  το νοηµα της. 
 

 
  
Ενα παραµθθι οπου κατα τη γνωµη µου εχει το πιο βαθυ νοηµα 
ειναι η χαΪντη διοτι µιλαει για την πραγµατικη φιλια,για τη ζηλια 
αναµεσα σε φιλους,επισης µιλαει για το τη µπορουµε να κατα 
φερουµε οταν πιστευουµε στον εαυτο µας και στους φιλους µας. 
Στα µικρα κοριτσακια αρεσουν κυριως τα παραµυθια µε 
πριγκιππισες,οπου µαγευονται απο πριγκιπες και ζουν σε µεγαλα 
καστρα µε ωραια φορεµατα.Ετσι ζουν και τα κοριτσακια µεσα στο 
παραµυθι και ονειρευονται οτι χορευουν µε τον πριγκιπα.Επισης 
υπαρχουν και πολλες ταινιες µε µαγεµενες πριγκιππισες. 
   
Ποιό παραµύθι θα µου πείς, γλυκά να µε κοιµήσεις? 
Να γίνω τόσος δα, να µε πετάξεις µακριά 
το γλυκό αεράκι να µε πάρει αγκαλιά 
και βόλτα στο δάσος να µε πάει. 
Ποιό παραµύθι θα µου πείς, γλυκά να µε ταξιδέψεις? 

Σε ένα όνειρο να έρθεις να µε βρείς και µέσα σε ενός 
φυλλώµατος την νυχτερινή δροσιά  απαλά να µε τυλίξεις. 
Ποιό παραµύθι θα µου πείς, γλυκά να µε νανουρίσεις? 
Σε ένα φεγγαροξέφωτο απαλά να µε ακουµπήσεις 
και κάτω από τα αστέρια να µου τραγουδίσεις. 
Σε ποιόν κόσµο µακρινό και µαγικό γλυκά θα µε ξυπνήσεις? 
Ειπε το παιδι της παρακατω φωτογραφιας στο φεγγαρι,στα αστερια και στο βαθυ µπλε 
ουρανο. 
Στα σηµερινά παιδιά αρεσουν να ακούνε και να διαβάζουν µέχρι σήµερα τα κλασσικά 
παραµύθια γιατί µε τον τρόπο που έχουν γραφτεί τους προωθούν να διαβάσουν κι'άλλα!Έτσι 
πάνε στα βιβλιοπωλεία και τα αγοράζουν.Και σιγα σιγα αυτα τα βιβλία προχωρούν στην 
επόµενη γενιά! 
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Για παράδειγµα η Πεντάµορφη και το Τέρας ειναι ένα παραµύθι που αρεσει ακόµα και σήµερα 
σε µικρούς και µεγάλους γιατί µας δείχνει οτι ακοµα και οι πιο άσχηµοι κρύβουν κατι οµορφο 
και µε αυτον τον τρόπο µας δείχνουν τη κρυβει η ζωή!!! 
 
 

Ιστορία των graffiti  
από την κλαουντια κειλ 

  
Η λέξη προέρχεται από τη λέξη graffiato (λατ.) < graffiare (λατ. χαράσσω) 
Χρησιµοποιείται για να εξηγήσουµε και να ονοµάσουµε τις ζωγραφιές µε µηνύµατα ή όχι 

στους τοίχους της πόλης µας. 
Θα µπορούσαµε να το εξηγήσουµε 
ως τοιχογράφηµα- ακιδογράφηµα. 
Στην γλώσσα των γκραφιτάδων το 
να κάνεις γκράφιτι λέγεται 
συνήθως "βάψιµο". 
Μερικά από τα είδη γκράφιτι που 
παρουσιάζονται σήµερα είναι: 
Σε εξωτερικούς τοίχους (συνήθως 
σε τοίχους στους δρόµους 
Συνθήµατα 
ς). Ζωγραφική (φαινόµενο 
προερχόµενο από την Αµερική – 
ΗΠΑ) 
∆ιαµαρτυρία 

Σε εσωτερικούς τοίχους και επιφάνειες (συνήθως µικρού µεγέθους) 
Ως γκράφιτι µπορεί να θεωρηθεί ακόµη και κάποια προσθήκη τρίτου σε ιστοσελίδα χωρίς την 
ενεργή συγκατάθεση του ιδιοκτήτη και κατασκευαστή της . 
Στην ελληνική γλώσσα χρησιµοποιείται συνήθως τονιζόµενο στην προπαραλήγουσα (γκράφιτι) 
ή σπανιότερα στην παραλήγουσα (γκραφίτι). Η ξένη λέξη graffiti είναι στον πληθυντικό, ενώ 
στον ενικό γίνεται graffito. Στην ελληνική γλώσσα είναι συνηθέστερη η χρήση του γκράφιτι 
και στον ενικό και στον πληθυντικό (άκλιτο – ως ξένη λέξη). Μια λιγότερο συνηθισµένη 
ορθογραφία είναι η ελληνοποιηµένη µορφή "γράφιτη", "γκράφιτο" ή άτονο: "γραφιτι", 
"γκραφιτο". 
Για παράδειγµα, στα αγγλικά και βουλγάρικα τονίζεται στην παράλήγουσα. Το ίδιο και στα 
ελληνικά, κανονικά· τονίζεται στην παραλήγουσα αλλά είναι συνηθισµένο να τονίζεται στην 
προπαραλήγουσα. 
Οι ελληνικοί όροι που περιγράφουν εν µέρει το γκράφιτι είναι τοιχογράφηµα, ακιδογράφηµα. 
Στην αργκό των γκραφιτάδων η πράξη του να κάνεις γκράφιτι λέγεται συνήθως "βάψιµο". 

ARGOODAKI 
 

από τις Μαρίνα Σκανδάλη και Νικολέτα ∆ελατόλλα  

 
Το ARGOODAKI χαρίζει χαµόγελα στα παιδιά που έχουν ανάγκη 
  
 

  
Με ένα γεύµα 
απο τα 
GOODYS στυρίζ
ουµε τα παιδιά 
που έχουν 
ανάγκη!!!!!! 
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                                                    ARGOODAKI  2009-10          
Το ArGOODaki, η µεγαλύτερη εκστρατεία αγάπης και προσφοράς, στηρίζει για όγδοη χρονιά 
έµπρακτα τα παιδιά σε ανάγκη. Φέτος το ArGOODaki συνεργάζεται µε το Σύλλογο Φίλων 
Παιδιών µε καρκίνο «ΕΛΠΙ∆Α» και θα εξοπλίσει 4 µονάδες ηµερήσιας νοσηλείας του πρώτου 
Παιδιατρικού Ογκολογικού Νοσοκοµείου, καθώς επίσης και τη συµµετοχή του Σάκη Ρουβά, 
Αγγελιοφόρου του Συλλόγου «ΕΛΠΙ∆Α», που πρωταγωνιστεί στην επικοινωνία του 
προγράµµατος ArGOODaki 2009, µε στόχο την ενηµέρωση και κινητοποίηση όλων των 
Ελλήνων για την υλοποίηση του σηµαντικού αυτού έργου.  
Ο Σάκης Ρουβάς δεσµεύτηκε πως θα υποστηρίξει µε όλες του τις δυνάµεις τους σκοπούς του 
Argoodaki και του Συλλόγου «ΕΛΠΙ∆Α» και ζήτησε τη συµµετοχή όλων µας . 
Το σενάριο ήθελε τον Σάκη να επισκέπτεται τα σπίτια παιδιών που επειδή είναι άρρωστα είναι 
άδεια. Ο Σάκης αφήνει ένα ArGOODaki στους χώρους που υπό άλλες συνθήκες θα ήταν 
γεµάτοι από παιδικές φωνές και γέλια, για να τα βρουν όταν επιτέλους καταφέρουν να 
γυρίσουν σπίτι τους, µεταφέροντας ένα µήνυµα αισιοδοξίας ότι µε τη συµµετοχή όλων µας, 
µπορούµε να προσφέρουµε σε αυτά τα παιδιά µια καλύτερη ζωή. 
Το γύρισµα της ταινίας διήρκησε µια ολόκληρη µέρα και πραγµατοποιήθηκε σε τρεις 
διαφορετικές τοποθεσίες. 
Βοληθησε και εσυ! 

Ο ΒΑΣΙΛΙΑΣ ΤΗΣ POP!!! 
απο τους: Θοδωρής Χρηστέας και Οδυσσεας Τρούπτσιος!  

 
   
Ο Michael Jackson ήταν 
ένας από τους 
µεγαλύτερους pop stars του 
πλανήτη και 
αποκαλείται ''ο βασιλι- 
-άς της pop''Ήταν ένας 
 καλόκαρδος άνθρω- 
πος και αγαπούσε πο- 
λύ τα παιδιά. 
∆υστηχώς 
  
  

στις 25 Ιανουαρίου 
το 2009,ώρα 14:26 
βρέθηκε νεκρός  
στο κρεβάτι του. 
Οι θαυµαστές του  
στεναχωρήθηκαν 
για το χαµό του  
και θρηνούν ακοµα  
και σήµερα. 
  

Μερικα απο τα τραγουδια του Michael ειναι: 
•           Beat it 

•           Thriller  

•           Scream  

•           Smooth Criminal  

•           Don't Stop Till You Get Enough  

•           Billie Jean  

•           Rock With You 

•              Pretty Young Thing 

•           The Way You Make Me Feel 

•            Bad 

•            Rockin Robin 
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•            Black Or White 

•               She's Out Of My Life 

•            Remember The Time 

•            The Girl Is Mine 

•            Working Day And Night 

•            Gierlfriend 

•            Streetwalker 

•            You Rock My World 

•            I Just Can't Stop Loving You 

•            I Can't Help It 

•            Man In The Mirror 

•            Wanna Be Startin' Somethin' 

   

 
 
ΧΕΙΜΕΡΙΝΟ ΤΟΥΡΝΟΥ ΜΠΑΣΚΕΤ 
από τους Σπύρο Ράλλη και Άλκη Μαραβέγια 

 
Στις 19 και 20 ∆εκεµβρίου 2009 πραγµατοποιήθηκε στις νέες αθλητικές εγκαταστάσεις του 
ΛΕΟΝΤΕΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ ΠΑΤΗΣΙΩΝ το αθλητικό τουρνουά «ΧΕΙΜΩΝΑΣ 2009».  
          Στο τουρνουά έγιναν συναντήσεις µπάσκετ, βόλεϊ, ποδοσφαίρου, πινγκ-πονγκ και 

κολύµβησης µεταξύ των παιδιών των Γ’, ∆’, Ε’, ΣΤ’ τάξεων του 
δηµοτικού. 
          ∆εκάδες παιδιά συµµετείχαν και έδωσαν τον καλύτερο τους 
εαυτό. Οι γυµναστές είχαν φροντίσει για την άψογη οργάνωση του 
τουρνουά, που στέφθηκε µε απόλυτη επιτυχία. 
 Στο άθληµα του µπάσκετ συµµετείχαν πέντε πολύ δυνατές οµάδες. 
Το πάθος των παιδιών για τη νίκη ήταν εντυπωσιακό. Οι µάχες στον 

αγωνιστικό χώρο ήταν καθαρές, αλλά κάποιες φορές ήταν αρκετά σκληρές. 
Χαρακτηριστικό παράδειγµα ήταν κατά λάθος χτύπηµα σε αθλητή της οµάδας INVISIBLES 
του ΣΤ’3, ο οποίος δεν κατάφερε να ολοκληρώσει το συγκεκριµένο αγώνα καθώς χτυπήθηκε 
δυνατά στα πλευρά. 
Παρά όµως την άτυχη αυτή στιγµή, το ιδιαίτερο γνώρισµα στο τουρνουά του µπάσκετ ήταν 
το πάθος για την επιτυχία και ο ενθουσιασµός για τη νίκη. 
Όµως το σηµείο που πρέπει όλοι να σταθούµε είναι ότι φίλοι έφτιαξαν οµάδες, τις οποίες 
οργάνωσαν µε τρόπο που θα ζήλευαν και οι µεγάλοι οµάδες. 
Μετά από πολλούς και δυνατούς αγώνες νικήτρια και κυπελλούχος οµάδα αναδείχθηκε η 
οµάδα του ΣΤ’3, INVISIBLES ! 
Οι αθλητές της οµάδας INVISIBLES έδειξαν από τον πρώτο αγώνα ότι έχουν στόχο το 
κύπελλο και µόνο αυτό. Από την αρχή έπαιξαν οργανωµένα, προσγειωµένα και έχοντας 
διαρκώς το µυαλό τους στο στόχο τους. Έπαιξαν µε υποδειγµατική συνεργασία και 
αψηφώντας την προσωπική τους διάκριση, κατάφεραν να πάρουν το πολυπόθητο τρόπαιο. 
 Αξίζει ένα µεγάλο συγχαρητήρια σε όλα τα παιδιά για την προσπάθεια τους και ένα πολύ 
µεγάλο ΜΠΡΑΒΟ στους κυπελλούχους INVISIBLES !!!!!!! 
          Σας περιµένουµε όλους στη νέα συνάντηση στο τουρνουά «ΑΝΟΙΞΗ 2010». 
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από τους Γιάννη Σταµέλο, Ματέους Γκιµπόβσκι και Θάνο Παραβάντη 

 
 Τώρα διαβάστε και µάθεται πολλά για την νέα ταινία "Cristmas Carol"! 
Να και ένα Trailer για το Cristmas Carol! 

http://www.youtube.com/watch?v=jlk63UeRf
Cs&feature=fvs 
  Όπως είδατε και στο βίντεο ήταν ένας πολύ 
τσιγκούνης άνθρωπος που είχε ένα ηπάλληλο 
που του έδινε πολύ λίγο µισθό.Όταν γύρισε 
σπίτι λοιπόν τον επισκέυτηκαν 3 
φαντάσµατα.Αυτά τα φαντάσµατα λοιπόν τον 
προϊδοπίοισαν για το µέλλον του.Του είπαν ότι 
αν δεν σταµατίσεις να είσαι τσιγκούνης και 
κακός θα πεθάνει ο γιός του υπάλληλου,του 
έδιξαν ότι πρέπει να αλλάξει,έπρεπε να γίνει 
όπως παλιά που ήταν γενεόδορος.Στο τέλος 
λοιπόν είδε όλλα αυτά και έγινε πάλι καλος. 
 Την έχω δει 2 φορές αυτήν την ταινία.Ήταν 

πολύ συγκινιτική!     
 

HOLIDAY ON ICE 
 από την ΜΥΡΤΩ ΣΟΥΦΛΗ και την ΦΡΑΓΚΙΣΚΑ ΚΟΥΚΟΥΛΑ. 

 
Η νέα, πλούσια παραγωγή του Holiday on Ice, Μystery (11-20/12/09) έρχεται να κάνει τα 
φετινά Χριστούγεννα πιο γιορτινά, πληµµυρίζοντας την τεράστια παγοπίστα του Κλειστού Π. 
Φαλήρου (Taekwondo) µε µαγεία, χρώµα και παραµυθένια ατµόσφαιρα. 
Ο Άγιος Βασίλης έρχεται… µε παγοπέδιλα για να δώσει χαρά σε όλη την οικογένεια.  Στην 
παρέα του Άγιου Βασίλη θα δούµε την Αλίκη στη Χώρα των Θαυµάτων, τον Τρελο-Καπελά, τη 
Βασίλισσα Ντάµα Κούπα και πολλούς ακόµη ήρωες.  Αλλόκοτα πλάσµατα της 
Ανατολής, µυστηριώδεις τσιγγάνες και εξωτικοί χαρακτήρες βγαλµένοι από «χιονισµένα» 
παραµύθια κυλούν σαν µετάξι πάνω στον πάγο, για να κάνουν τα φετινά Χριστούγεννα ακόµη 
πιο γιορτινά…  
Η Αλίκη στη χώρα της τζαζ χορεύει πλάι στα ξωτικά, τους δερβίσηδες και τα ζώδια σ’ ένα 
σαγηνευτικό θέαµα µε το µεθυστικό χρώµα και το άρωµα της Ανατολής. Μυστηριώδεις 
τσιγγάνες και εξωτικοί χαρακτήρες βγαλµένοι από «χιονισµένα» παραµύθια κυλούν σαν µετάξι 
πάνω στον πάγο µε φόντο µια τεράστια κρυστάλλινη µπάλα. 
 Εκτελώντας χορογραφίες του Χρυσού Ολυµπιονίκη στο πατινάζ, Robin Cousins και του 
Anthony Van Laast - χορογράφου του µιούζικαλ Mamma Mia   
Πατινέρ διεθνούς φήµης εκτελούν εκθαµβωτικά νούµερα πάνω στον πάγο αλλά και στον 
αέρα, ακροβατικά, εντυπωσιακές φιγούρες και ζωηρές οµαδικές χορογραφίες, µε φόντο τους 
πολύχρωµους φωτισµούς και τα παραµυθένια σκηνικά. 
  
Ηoliday on ΙceΤο πρώτο σόου του «γίγαντα» της θεαµατικής παγοδροµίας παρουσιάστηκε 
σ’ ένα άγνωστο ξενοδοχείο στο Τολέδο του Οχάιο πριν 65 χρόνια. Από τότε έως σήµερα, το 
Holiday on Ice έχει καταγραφεί στο Βιβλίο Ρεκόρ Γκίνες ως το πιο δηµοφιλές σόου 
παγοδροµίας στον κόσµο µε 320 εκατοµµύρια θεατές σε 80 χώρες και 620 πόλεις παγκοσµίως. 
 Στην Αθήνα, τα σόου του Holiday on Ice έχουν µαγέψει µέχρι στιγµής χιλιάδες θεατές που 
αποθέωσαν τα προηγούµενα χρόνια τους θεότρελους ήρωες των Looney Tunes και τον Bugs 
Bunny,τον σκανταλιάρη Peter ταξίδεψαν στο φανταστικό κόσµο του 
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Diamonds,παρασύρθηκαν από τις µελωδίες του In Concert και έζησαν στιγµές 
κινηµατογραφικής λάµψης µε το Hollywood. 

ΣΧΟΛΙΚΟ ΤΟΥΡΝΟΥΑ!! 
  από τους: Τσαφογιαννη ∆ιονυση και Πετροπουλο Οδυσσεα  
  
Η µεγαλη στιγµη εφτασε !! Το Σαββατο 19 και την Κυριακη 20/12/2009!! 
 Ηρθε η µερα που ολοι περιµεναµε !!  
Σηµερα θα γινει το σχολικο τουρνουα στα αθληµατα: Ποδοσφαιρο ,µπασκετ ,βολεϋ ,πινκ πονκ 
και κολυµβηση! 
 Η οµαδα µας του ποδοσφαιρου θα εχει µια απωλεια και µαλλον αυτη ειναι ο Οδυσσεας 
Πετροπουλος!!! 
 Σηµερα ηταν η πρωτη µερα που παιξαµε και ειναι  µονο 3 οµαδες !! Εµεις καναµε 1 νικη και 
µια ήττα οπως και οι αλλες δυο οµαδες!!! 
 ∆εν παιξαµε οσο καλα περιµεναµε και στο τελος καταληξαµε ολοι να τσακωθουµε και  υπηρχε 
διχονια στην οµαδα απο το δευτερο παιχνιδι!!! 
 Το Τουρνουα ποδοσφαιρου τελειωσε και φετος µε 3 οµαδες µονο!! 

• Την οµαδα του Στ'1  

• την οµαδα του Ε'1 και  

την οµαδα του Στ'3-2-Ε'3 εµεις σαν οµαδα δεν καταφεραµε να παρουµε το αποτελεσµα που 
περιµεναµε γιατι στον πρωτο αγωνα δεν επαιξα εγω και στον 2ο ο Μεξης χτυπησε την µεση 
του πριν τον αγωνα!!  
Η θεση µας λοιπον ηταν 3οι στους 3εις δυστηχως αλλα φυσικα δεν θα γινει ετσι στο 
Πασχαλινο Τουρνουα και οπως λενε και οι Αγγλοι "we looking forward to the Easter 
Tournuament of school" ετσι τα µηλανε οι Αγγλοι και µιας που λεµε για Αγγλια επεστρεψα 
στην Αθηνα χθες απο το ταξιδι µου στην Αγγλια και ηταν εκπληκτικα!!! 
 ΚΑΛΗ ΧΡΟΝΙΑ ΣΕ ΟΛΟΥΣ  
  
ΕΥΤΥΧΙΣΜΕΝΟ ΤΟ 2010 ΠΑΙ∆ΙΑ!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 

 

 

 

Θύµατα τροχαίου και τα ζώα 
 ΣΚΑΤΖΟΧΟΙΡΟΙ ΚΑΙ ΝΕΚΡΑ ΖΩΑ ΕΝΑ ΘΕΜΑ ΠΟΥ ΣΥΓΚΛΟΝΙΖΕΙ! 
από τους: Σαλαώρας Γιάννης και Τσαντίλης Αλέξανδρος  

 
Οι σκατζόχοιροι πολλές φορές πέφτουν θύµατα αυτοκινήτων που τους 
πατάνε!  Συνήθως όταν οι σκατζόχοιροι πηγαίνουν να περάσουν το δρόµο,  ένας 
απρόσεκτος οδηγός δεν τους βλέπει , λόγω οτι είναι µικροί και δεν φαίνονται,τους 
πατάνε µε το αυτοκίνητο τους! 
Κάποιες φορές όµως οι σκατζόχοιροι δεν σκοτώνονται,γιατί περνάνε κάτω απο τα 
αυτοκίνητα,όµως µετά υπάρχει ο κίνδυνος να τους πατήσουν άλλα αυτοκίνητα. 
ΤΙ ΤΡΩΝΕ ΟΙ ΣΚΑΤΖΟΧΟΙΡΟΙ; 
Οι σκατζόχοιροι είναι κυρίος σαρκοφάγα ζώα, αλλά τρώνε και φυτά.Τρώνε 
γρύλους,σκουλίκια,φίδια και διάφορα άλλα έντοµα και µικρά 
ερπετά.Τους σκατζόχοιρους τους κυνηγάνε οι αλεπούδες.Ένας σκατζόχοιρος είναι 
ο γερµανικός και κυνηγηµένος απο αλεπούδες, <<ΑΛΜΠΙΝΟ>>.Ένας άλλος είναι 

ο προστατευµένος απο την Ελλάδα ο Erinaceus concolor.  

Κοπεγχάγη 
 από τους Γιώργο Ρούσσο και Στέφανο Προυσάλογλου 
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Στην Κοπεγχάγη όπως όλοι ξέρουµε, έγινε η συνάντιση όλων των ηγετών του κόσµου 
για το κλίµα!!!!! 

Αυτη η συνάντηση ξεκίνησε στις 7/12/2009 και τέλείωσε στις 
18/12/2009.Σκοπός της συνάντησης αυτής ήταν να παρθούν 
καλύτερα µέτρα για το κλίµα.Το αποτέλεσµα της συνάντησης 
ήταν σκληρό και ο χαµένος της συνάντησης είναι ο πλανήτης 
µας.Στόχος της Συνόδου ήταν να γίνει µια συµφωνία για τον 
περιορισµό των αερίων που προκαλούν το φαινόµενο του 
θερµοκηπίου,αλλά και το πως θα δοθούν χρήµατα στις φτωχές 
χώρες που θα πλήγουν από τις κλιµατικές αλλαγές. 

Οι συζητήσεις στην χιονισµένη Κοπεγχάγη ξεκίνησαν, στις 7 ∆εκεµβρίου, µε την 
υπόσχεση για την εύρεση µιας δεσµευτικής και φιλόδοξης συµφωνίας για το κλίµα, 
δίνοντας στον κόσµο την ελπίδα για ένα καλύτερο µέλλον. Το πρώτο επίσηµο σχέδιο 
έπεσε στο τραπέζι των διαπραγµατεύσεων αρκετά νωρίς, σύµφωνα µε το οποίο οι 
ανεπτυγµένες χώρες θα έπρεπε, έως το 2020, να µειώσουν τις εκποµπές αερίων κατά 
70-85%. Ένα άκρως φιλόδοξο σχέδιο, το οποίο απορρίφθηκε, όπως αναµενόταν, από 
τις Ηνωµένες Πολιτείες και την Κίνα, για διαφορετικούς λόγους από την κάθε 
πλευρά, προκαλώντας την έντονη δυσαρέσκεια των φτωχότερων χωρών. 
Και το σχολείο µας είναι από τα πρώτα που δήλωσε συµµετοχή γιατί ελπίζουµε και 
θέλουµε ένα καλύετρο πλανήτη. 
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∆ιαβάστε σε αυτό το τεύχος: 
• Τι αγοράζουµε; Ποιες επώνυµες µάρκες προτιµάµε; 

• Ποιος είναι ο αγαπηµένος σας χορός; 

• 1821 Η ιστορία µας 

• Το µεγάλο Μυστικό: Ο Βυθός 

• Οι εικόνες που δεν θα πιστέψετε…. 

• XBOX 360 VS Playstation 3@ games 

• Transformers II 

• Ο κόσµος των ∆εινοσαύρων 

Τεύχος 5 
Στ’3 
Μάρτιος 2010 
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"ΜΑΡΚΕΣ 
από τους: Αννα Κανελοπούλου, Φωτεινή Βουτσίνου, Λυδία Ξανθάκου και 
Οδυσσέας Πετρόπουλος 

 
 Θα γράψουµε για τις Μάρκες. Θα µε ρωτάτε τώρα "ποιές Μάρκες ?" 

 Η απάντηση είναι Μάρκες ρούχων και παπουτσιών!!! 
 όπως ας πούµε µια γνωστή µάρκα η !!! 
Mια άλλη γνώστη µαρκα  
  
 
Μια άλλη όπως η  
  
  
Ακόµα είναι η  

  
  
Η  
Επίσης είναι η  
  
  
  
 
Η Quick Silver    
Τώρα κάθε µία από αυτές έχει διάφορα προιόντα όπως 
µπλούζες ,φούτερ , 

T-shirt ,παντελόνια ,παπούτσια ,skate και serf!! 

 

τα προιόντα της Circa  , . Μερικά από 

  

Της Billabong : , ,  ,  . 
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Της Element :  , ,  
  

 Της DC :  , ,  ,  
  
  

Volcom : ,  ,  ,  Της 
  
  

Της QuickSilver : ,  ,  

  

 
Οι παραπάνω µάρκες είναι η σεζόν 2009-2010 και όλοι µπορούν να την απολαύουν 
πηγαίνοντας στα καταστήµατα που ουλάνε αυτά τα ρούχα! 
Αλλά δεν είναι µονό αυτό, µπορείτε µε αυτό το άρθρο να µπείτε και εσείς µεστή µόδα 
του 2009 και του 2010!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 
Επίσης όλες  αυτές οι µάρκες δεν είναι µονό για τους άντρες αλλά και για τις 
γυναίκες για να µην 
ζηλευτέ!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 

 ΧΒΟΧ 360- Playstation3 @ games  

 
από τους Φωκά Αλέξανδρο και Συµεωνίδη ∆ιονύση 

1.final fantasy 13. Το final fantasy 13 είναι ένα από τα ποιό καινούργια παιχνίδια του 
playstaytion3 και του xbox360 µε πολύ καλά εώς τέλεια γραφικά καθώς έχει καίνουργιο 
σύστηµα µάχης και πρόκειται να ελευθερωθεί στην Ελλάδα στις 9 Μαρτίου αυτή τη 
χρονιά. 2.ένα άλλο παιχνίδι του Playstation3 αυτή την εποχή είναι το call of duty modern 
warfare 2 που είναι πολε;vnymh tainµικό µε καλά γραφικά και µε καλό αλλά σύντοµο 
gameplay.Το παραπάνω βίντεο είναι του final fantasy 13.  
Ένα άλλο ωραίο παιχνίδι που πρωτοβγήκε το 2009 είναι το AVATAR, που βγήκε µε βάση 
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την οµώνυµη ταινία του James Cameron.Το παιχνίδι αυτό έχει καλά γραφικά.Το 
συγκεκριµένο παιχνίδι υπάρχει για το Playstation3 οπου και το προτείνω, αλλά και για το 
PC και PSP.                                                                                  
                                                                                    

Προτεινόµενο παιχνίδι για το Playstation 2 είναι το God of War 2.Τα γραφικά του 
είναι υψηλής ποιότητας.  
Επίσης είναι παιχνίδι µάχης όπως φαίνεται και από τον τίτλο του.  
Για το PSP ωραίο παιχνίδι είναι το TAKKEN Dark Resurrection µε καινούριους 
χαρακτήρες (όπως ο dragunov  
o armor king και άλλοι ) αλλά και ικανότητες.Επίσης για το psp το dissidia final 
fantasy είναι ένα από τα πιο καινούργια παιχνίδια   που έχουν βγει, καθώς περιέχει 
αρκετούς ήρωες από τις σειρές final fantasy και το  
σύστηµα µάχης µοιάζει µε fighting,rpg και κλείνει προς  beat them up ενώ έχει 
αρκετά δύσκολες µάχες.  
Σε µία µάχη δείχει τη ζωή του χαρακτήρα και πόντους που χάνεις από τη ζωή του 
αντιπάλου, κάνοντας  
µία hp επίθεση µε το κουπµί του psp που έχει το σύµβολο του το τετραγώνου και 
µπορείς να αφαιρέσεις  
από τον αντίπαλο περισσότερη ζωή, µαζεύεις πόντους κάνοντας επιθέσεις µε το 
κουµπί που δείχνει τον  
κύκλο και µετά µπορείς να κάνεις µία επίθεση µε το τετράγωνο. 
[Το τρίτο  και το τέταρτο βίντεο είναι του dissidia final fantasy] 
Το dissidia final fantasy, µιλάει για δύο θεούς{του παιχνιδιού}που έχουν µια αιώνια 
διαµάχη και εµπλέκουν  
πολεµιστές από τις σειρές του final fantasy για να πάρουν µέρος σε αυτή τη διαµάχη. 
Τα καλύτερα 10 παιχνίδια του playstation3 µε δική µας βαθµολογία είναι:  

1.το grant theft auto 4 {10/10}  6.uncharted2 {10/10}  

2.call of duty modern warfare2 {10/10}  7.little big planet {10/10}  

3.metal gear solid4 {10/10}  8.killzone2 {9/10}  

4.oblivion 4{10/10}  9.assasin's creed2 {9/10} και το  

5.fifa10 {10/10}  10 είναι το soul calibur4 {9/10}  
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∆εινόσαυροι 
 από τους Θ. Χρηστέας και Ο. Τρούπτσιο 

Γενικά 

Η γη γεννήθηκε στην φωτιά της γαλαξιακης δηµιουργίας 4,560 εκατ. 

χρόνια πριν. Αµέσως µετά τη γεννησή της βρισκόταν σε µιά κατάσταση 

που θύµιζε κόλαση. Η γη ηταν πυρακτωµένη για 100 εκατ. χρόνια. 

Οι πρώτες µορφές ζωής ηταν απλοι µικροοργανισµοι που εµφανίστηκαν 

στην Προκάµβρια περίοδο. 

• Προκάµβρια περίοδος (4560-545 εκ ετη πριν) 

1. Καταρχαιοζωικός αιώνας 

2. Αρχαιοζωικός αιώνας 

3. Προτεροζωικός αιώνας 

Υστερα ακολούθησαν οι παρακάτω περίοδοι : 

• Κάµβρια περίοδος (545-495 εκ ετη πριν) 

• Ορδοβίσια και Σιλούρια περίοδος (494-417 εκ ετη πριν) 

• ∆εβόνια περίοδος (417-354 εκ ετη πριν) 

• Λιθανθρακοφόρα περίοδος (354-280 εκ ετη πριν) 

• Πέρµιο (280-248 εκ ετη πριν) 

• Τριαδική περίοδος (248-206 εκ ετη πριν) 

• Ιουρασική περίοδος (206-142 εκ ετη πριν) 

• Κρητιδική περίοδος (142-65 εκ ετη πριν) 

• Τριτογενές 

1. Παλαιόκαινο και Ηώκαινο (65-34 εκ ετη πριν) 

2. Ολιγόκαινος εποχή 

3. Μειόκαινος εποχή 

4. Πλειόκαινος εποχή 

• Τεταρτογενές 

1. Πλειστόκαινος εποχή 

2. Ολόκαινος εποχή 

• Σήµερα 

Οι ∆εινόσαυροι εµφανίστηκαν στην αρχή της Τριαδικής, βασίλεψαν κατα 

την Ιουρασική και Κρητιδική όπου και εξαφανίστηκαν. 

Τριαδική Περίοδος  

Την Τριαδικη περιοδο,ο κοσµος ηταν µια γιγαντια 

υπερήπειρος η Παγγαία. Ο καιρος ήταν σχεδόν συνέχεια 

ζεστος µε ξηρασία. Το τοπίο έµοιαζε ερηµικό. Πολυ 

µεγάλο µέρος της γης ηταν καλυµµένο µε νερο. Πολλα 

ερπετά επέστρεψαν για αλλη µια φορά στο νερό. 

 Οι πρώτοι δεινόσαυροι ήταν µικροι και σαρκοφάγοι. 

Εµφανιστηκαν πριν απο περίπου 228 εκ ετη και 

εξελίχθηκαν πιθανως απο ζώα που είχαν το µέγεθος 

κουνελιού. Αν και ήταν µικροι είχαν ένα µεγάλο 

πλεονέκτηµα : µπορούσαν να στέκονται ορθιοι στα πίσω 

ποδια τους και να τρέχουν πολυ πιο γρήγορα απο τα ζώα 

που κυνηγούσαν. Ετσι κυριάρχησαν συντοµα. 

Κατόπιν αρχισαν να εµφανίζονται οι πρωτοι φυτοφάγοι 

δεινόσαυροι στο µέγεθος ενος µεγάλου φορτηγου. Μέχρι 

το τέλος του τριαδικου οι ∆εινοσαυροι είχαν εξαπλωθει σε 

όλο το κόσµο. Ηταν πιο µεγάλοι, γρηγοροι και ευκινητοι 

απο οποιοδήποτε αλλο ζώο εκείνης της εποχής και δεν 

υπήρχαν ωκεανοι για να εµποδισουν την εξαπλωσή τους.  

Πριν το τέλος του τριαδικού, στα 195 εκ ετη πριν, 

εξαφανίζεται µεγάλος αριθµός ειδων, ίσως σαν 

αποτέλεσµα µιας καταστροφής. ∆ύο νέες σχετικά οµάδες: 

Οι δεινόσαυροι και τα θηλαστικά επιβιώνουν 

ΚΑΠΟΙΑ ΕΙ∆Η ∆ΕΙΝΟΣΑΥΡΩΝ ΠΟΥ ΖΗΣΑΝ ΑΥΤΟΙ ΤΗΝ ΕΠΟΧΗ: 

Κοιλόφυσης: 2-4µ, βορ.αµερική, τάξη σαυρίσχιο 

Θηριόποδο, µε εξαιρετικάµακρυά ουρά και ρυγχος. 

Κυνηγουσε σαν τους λύκους σε αγέλες των 40-80 ατοµων 

, υπήρξαν πολλά ειδη αυτών των ευκίνητων και γρήγορων 

δροµέων, κάνουν φωλειές και γεννούν 6-8 πράσινα αυγά 

που προστατευονται απο πολλα αρσενικά µέχρι να 

εκκολαφθουν. 

Ηοράπτοράς: 1 µέτρο, µικρο λεπτόκορµο δίποδο σαυρίσχιο 

της νότιας αµερικής. 

Ερρεράσαυρος: 3-5 µέτρα, σαυρίσχιο νοτ.αµερικής µε 

δηλητηριώδες σάλιο. 

Λιλιενστερνος: 6-8 µέτρα, σαυρίσχιο θηριόποδο της 

κεντρικής ευρώπης 

Πλατεόσαυρος: 6-10 µέτρα, σαυρίσχιο σαυροποδόµορφο 

προσαυρόποδο. τα θηλυκα είναι πιο µεγαλόσωµα, έχουν το 

καθε ένα 3-5 αρσενικούς κι ο καθε ένας φυλάει µια 

φωλεια. Ζει σε κοπάδια. 

Ισανόσαυρος: 5-10µέτρα, µικρό πρωτόγονο σαυρόποδο 
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Ιουρασική Περίοδος 

Η Ιουρασική περίοδος έχει πάρει το όνοµά της από την οροσειρά Ιουρας 

(Juras) της Γαλλίας όπου βρέθηκαν πετρώµατα από εκείνη την εποχή. 

Η Υπερήπειρος Παγγαία χωρίστηκε στα δυο, σχηµατίζοντας τις 

µικρότερες υπερηπείρους Λαυρασία και Γκοντβάνα. Παράλληλα άλλαξε 

και ο καιρός, έγινε πιο ψυχρός και βροχερός. ∆ηµιουργήθηκαν 

πυκνά δάση µε κωνοφόρα δέντρα και φτέρες που προσέφεραν πλούσια 

τροφή στα φυτοφάγα, αλλά και περιοχές κυνηγιου για τα σαρκοφάγα.  

Οι συνθήκες στο Ιουρασικό ηταν ιδιαίτερα ευνοικές για τους 

δεινόσαυρους και εµφανιστηκαν πολλα νέα είδη.  

Γιγάντια σαυρόποδα, χάρη στο µακρυ λαιµο τους, έτρωγαν απ'τα 

ψηλότερα δέντρα. Θωρακισµένοι στεγόσαυροι κινουνταν βαρια στα 

τεσσερα. Ορνιθόποδα στο µέγεθος ενός σκύλου, τριγυριζαν στους 

θάµνους. Σαρκοφάγα, τριπλάσια απ'τους ελέφαντες, κυνηγούσαν 

σαυρόποδα, ενω τα µικρα σαρκοφάγα έτρεχαν πισω απο εντοµα και 

µικρα ερπετά. 

Οι δεινόσαυροι ζουσαν και στην Λαυρασια και στην Γκοντβάνα µέχρι το 

τέλος του Ιουρασικού. Οµως άρχισαν να παρουσιάζουν διαφορές στις 

δυο ηπείρους και εµφανίστηκαν διαφορατικά είδη. 

  

Κρητιδική Περίοδος  

Κατά την διάρκειά του, οι θπερήπειροι Λαυρασία και 

Γκοντβάνα συνέχισαν να αποµακρύνονται, και η Γκοντβάνα 

άρχισε να διασπάται σε µικρότερους ηπείρους. Ο καιρος 

έγινε πιο εποχικός, µε ζεστο και υγρό καλοκαίρι, και 

ψυχρό χειµώνα. Εµφανιστηκαν τα πρωτα φυτά µε άνθη. 

Εως τα τέλη του κρητιδικου, βελανιδιές, µανόλιες και 

καρυδιές κάλυπταν τµήµατα του βορείου ηµισφαιρίου. 

Λόγω αυτής της αφθονίας εµφανιστηκε η µεγαλύτερη έως 

τότε ποικιλία δεινοσαύρων. 

Στο τέλος της κρητιδικής ενας αστεροειδής χτύπησε την 

γη στο Μεξικό µε δύναµη 10.000 φορες µεγαλύτερη απο 

ολες τις πυρηνικες βοµβες του κοσµου προκαλώντας µια 

αλυσίδα καταστροφικών γεγονότων: πελώρια κύµατα στην 

θάλασσα, µεγάλες πυκαγιές και ακραιες κλιµατικές 

αλλαγές. ∆ηµιουργήθηκε ένα τεράστιο σύννεφο σκόνης 

που εµπόδιζε το φώς του ήλιου να φτάσει στην γη για πολυ 

καιρο. Οσοι δεινόσαυροι γλύτωσαν αρχικά πέθαναν απο 

το κρύο η την πείνα.  

ΕΣEIΣ ΠΟΙΟΝ ΧΟΡΟ ΠΡΟΤΙΜΑΤΕ??????? 
  από την ΜΥΡΤΩ ΣΟΥΦΛΗ και την ΦΡΑΓΚΙΣΚΑ ΚΟΥΚΟΥΛΑ. 

 

Ο χορός είναι διαδοχικές κινήσεις του σώµατος,συνήθως µε προκαθορισµένη τάξη και 

σύµφωνα µε έναν µουσικό ρυθµό.Είναι πιθανον,στην πρώτη του µορφή,ο χορός να 

συσχετιζόταν άµεσα µε την αθλητική ικανότητα και τη δεξιοτεχνία του χορευτή.Πολύ 

σύντοµα,όµως,στο περιεχόµενο αυτό ενώθηκε το αισθησιακό στοιχείο και αργότερα το 

συµβολικό η ένωση αυτή σηµατοδότησε ίσως και την οµαδικότητα στον χορό. 

O χορός γεννήθηκε από πολλές και διαφορετικές ανάγκες του ανθρώπου: να ξορκίσει τους 

φόβους του, να εξευµενίσει τους θεούς, να εκφράσει τον έρωτά του και κυρίως να 

επικοινωνήσει. Από τότε, πολλά πράγµατα άλλαξαν, ο χορός όµως παραµένει ακόµα σε πολλά 

µέρη. Μελέτες δείχνουν ότι ο εγκέφαλος αντιλαµβάνεται τους δυνατούς ήχους σαν απότοµες 

µετακινήσεις και προσπαθώντας να ισορροπήσει το σώµα, του δίνει εντολή για κίνηση. Όλη 

αυτή η διαδικασία προκαλεί σύµφωνα µε τους επιστήµονες, µια έντονη αίσθηση ευχαρίστησης 

που πληµµυρίζει τον οργανισµό.  

Ο χορός θα µπορούσε να χαρακτηριστεί ως η πρωταρχική καλλιτεχνική έκφραση του 

ανθρώπου, αν δεχθούµε, πως οποιαδήποτε απόκλιση, από την κανονική βάδιση ή θέση του 

σώµατος είναι ήδη ο χορός.  Η απόκλιση αυτή εκφράζεται συνήθως, µε την επιτάχυνση της 

κίνησης, τη ρυθµική διάθεση του σώµατος, χειρονοµίες, και προϋποθέτει την εκδήλωση ενός 

έκτατου αιτίου, κατά κανόνα συγκινησιακής µορφής.  Οι χοροί είναι συχνά κυκλικοί, ακριβώς 
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γιατί απεικονίζουν τον κύκλο.Την ιερότητα του χορού αισθάνονταν οι αρχαίοι 

Έλληνες.Αναφέρεται ότι η σηµερινή λέξη χορός στην αρχαία ελληνική γλώσσα είναι η 

λέξη «όρχησις».  Η λέξη αυτή είχε ευρύτερη έννοια από την αντίστοιχη την αγγλική “dance”, 

αφού στη σκέψη του Έλληνα ο χορός θα µπορούσε να έχει τη µορφή ενός παιχνιδιού µε 

ρυθµό, ή χειρονοµιών σε ένα χορό. «Όλη η γη θα χορέψει», όπως έλεγε και  ο Ευριπίδης. 

Στην αρχαία Ελλάδα, αναφέρεται ότι υπήρχαν περίπου 200 χοροί, θρησκευτικοί, πολεµικοί, 

γιορταστικοί και θεατρικοί. Ο Πλάτωνας, στους Νόµους αναφέρει ότι ο χορός πηγάζει από τη 

φυσική επιθυµία όλων των νεαρών πλασµάτων, να κινήσουν το σώµα τους, για να εκφράσουν 

την ιδιαίτερη χαρά τους, δίνοντας µάλιστα και ένα συσχετισµό των εννοιών χορός και 

χαρά.Στο Βυζάντιο, ο χορός χρησιµοποιήθηκε σε µεγάλες στιγµές της θρησκευτικής ζωής του 

ανθρώπου, όπως στο γάµο και στο χορό του Ησαία.  Άφησε απεικονίσεις σε αγιογραφίες, 

όπου ανάµεσα σε ιερά πρόσωπα και αγίους, γίνεται αναπαράσταση χορών. Αφορµή για χορό 

στη βυζαντινή περίοδο, αποτέλεσαν οι θρησκευτικές γιορτές, οι γάµοι, οι  συγκεντρώσεις και 

στα πανηγύρια. Η νίκη του στρατού, ήταν µία ακόµη αφορµή για χορό στον οποίο 

συµµετείχαν στρατιώτες και πολίτες).  Ο Λέων ο Σοφός και ο Κερδηνός, αναφέρουν χορούς, 

στρατιωτών, όπως η «πυρρίχη», ο οποίος ήταν ένοπλος. Οι πιο συνηθισµένοι χοροί, των 

Βυζαντινών ήταν οι κυκλικοί, οι χορευτές ακολουθούσαν τις κινήσεις του κορυφαίου και όταν 

τύχαινε να διασπαστεί ο κύκλος τότε ο κορυφαίος έπρεπε να επανασυνδέσει τα άκρα και να 

ακολουθήσει το ρυθµό.  

Τα είδη του µοντέρνου χορού είναι: 

ΜΟΝΤΕΡΝΟΙ ΧΟΡΟΙ  

LATIN Ο χορός λάτιν έχει την καταγωγή του στην λατινική Αµερική. Τυπικοί χοροί λάτιν 

είναι οι Τσα τσα τσα, Ρούµπα, Σάµπα, Σάλσα, Μάµπο, Μερέγκε, Μπατσάτα, Κούµπια, 

Μπολερό. 

Μερικοί δάσκαλοι χορού επίσης συµπεριλαµβάνουν το Τανγκό και το Αργεντίνικο Τανγκό 

παρόλο που είναι εντελώς διαφορετικοί στην µορφή τους. 

Επίσης σε κάθε χώρα υπάρχουν και άλλοι παραδοσιακοί χοροί Λάτιν. Στην Αργεντινή 

υπάρχουν οι Τσακαρέρα, Γκάτο, Εσκοντίδο και Ζάµπα. Στην Βολιβία υπάρχουν οι Μορενάδα, 

Γιαµεράδα, Καποράλες και ο πρόσφατα δηµιουργηθείς Τίνκου 

 

 RUMBAΗ Ρούµπα γεννήθηκε σαν χορός παντοµίµας από τους ιθαγενείς των βαλτότοπων 

της Κούβας. Εξελίχθηκε σε έναν τελετουργικό λικνιστό χορό και σύντοµα τα τραγούδια των 

έγχρωµων λατινοαµερικάνικων τραγουδιστών, έγιναν από τις µεγαλύτερες µουσικές επιτυχίες. 

Ο ρυθµός των τραγουδιών αυτών µοιάζει µε πολλά πετυχηµένα µπλουζ και αγαπήθηκε από 

όλους. Η σηµερινή κοινωνική Ρούµπα που κατέκλυσε την Αµερική γύρω στο 1930, είναι µια 

µακρινή συγγενής των γοητευτικών χορών των ιθαγενών. Η Ρούµπα είναι ένας ευχάριστος 

ρυθµός που τον χαρακτηρίζει η απαλή, εύκαµπτη κίνηση των γοφών και ένας µάλλον βαρύς 

βηµατισµός. 

 CHA-CHA-CHAΤο τσα, τσα, τσα έχει δύο γεωγραφικές περιοχές από όπου ξεπήδησε. 

Την Κούβα και τις Ηνωµένες Πολιτείες, µε διαφορετικό στυλ, και φιγούρες. Πολλά έχουν 
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γραφτεί για την Ρούµπα και το Μάµπο ενώ για την ιστορία του τσα, τσα, τσα έχουν γραφτεί 

πολύ λιγότερα. Πιθανόν το ταυτίζουν µε το Μάµπο. Παρόλα αυτά έχει πολλά δικά του 

στοιχεία που το κάνουν έναν τελείως διαφορετικό χορό. Ο ρυθµός του είναι µέτριος και 

κοφτός. Είναι ένας αυθόρµητος χορός, που χωρίς να το θέλει κανείς αφήνει τον εαυτό του και 

τα αισθήµατα του να παρασυρθούν από τον ρυθµό. 

 SAMBAΗ Σάµπα ο χορός του κεφιού, του καρναβαλιού και της σαµπάνιας, είναι ένας 

καθαρά Βραζιλιάνικος χορός βασισµένος σε νέγρικους ρυθµούς. Έγινε πρώτα γνωστή στο Ρίο 

Ντε Τζανέιρο και αργότερα οι χορευτικές µελωδικές νότες της χρησιµοποιήθηκαν από 

διάφορους λατινοαµερικάνους συνθέτες κατακτώντας τον κόσµο. Η Σάµπα εµφανίστηκε στην 

Νέα Υόρκη το 1929 όπου εξελίχθηκε σε έναν πολύ δηµοφιλή χορό. Στην νότια Αµερική, όπου 

και πατρίδα της, η Σάµπα χορεύεται σε µέτριο ως αργό ρυθµό, ενώ στις Ηνωµένες Πολιτείες ο 

ρυθµός της είναι πολύ γρήγορος. 

SALSAΗ salsa ξεκίνησε ως µουσικό είδος, ένα συνονθύλευµα ρυθµών αφρικανικής και 

λατινοαµερικάνικης προέλευσης, που µεταφέρθηκαν µέσω της Κούβας και του Πουέρτο Ρίκο 

στη Νέα Υόρκη µέσα από τις µεγάλες µεταναστεύσεις πληθυσµών την περίοδο 1940-1970. Ο 

βασικός βηµατισµός του χορού salsa προέρχεται από τη Rumba, καθώς διατηρεί τον ίδιο 

ρυθµό. Τα βήµατα προέρχονται από πολλά τοπικά είδη χορού (π.χ. Son, Guaguanco, Cha Cha 

κλπ), τα οποία εκφράζονται µέσα από το ενιαίο είδος, το γνωστό σε όλους µας, salsa.  

BACHATAΗ Bachata εν συντοµία Η Bachata χορεύεται µε τέσσερα βήµατα, µε 

κουβανέζικη κίνηση των γοφών και ένα ανασήκωµα του γοφού η του ποδιού. Η Bachata 

χορεύεται και σε ανοικτή και σε κλειστή στάση, ανάλογα µε το χώρο και τη διάθεση των 

χορευτών. Η Bachata δεν έχει πολλές στροφές, ο Bachatero καθοδηγεί τη Bachatera του µε 

το σώµα ή τα χέρια. Η Bachata έχει έντονο ερωτικό ύφος και είναι πολύ δηµοφιλής στα Latin 

Club. 

  

 MERENGUE Το Μerengue είναι ο εθνικός χορός της ∆οµινικανής ∆ηµοκρατίας, και 

επίσης ως ένα ορισµένο βαθµό της Αϊτής, του γείτονα που µοιράζεται το νησί. Υπάρχουν δύο 

δηµοφιλείς εκδόσεις της προέλευσης του ∆οµινικανού εθνικού χορού Μerengue. Μια ιστορία 

ισχυρίζεται ότι ο χορός δηµιουργήθηκε από τους αλυσοδεµένους σκλάβους, οι οποίοι 

αναγκαστικά έσερναν το ένα πόδι, καθώς έκοβαν το ζαχαροκάλαµο στο ρυθµό των τυµπάνων. 

Η δεύτερη ιστορία ισχυρίζεται ότι ένας µεγάλος ήρωας πληγώθηκε στο πόδι κατά τη διάρκεια 

µιας από τις πολλές επαναστάσεις στη ∆οµινικανή ∆ηµοκρατία. Μία οµάδα χωρικών τον 

καλωσόρισε σπίτι µε µια γιορτή νίκης και από συµπόνοια, όποιοι χόρευαν αισθάνθηκαν την 

υποχρέωση να κουτσαίνουν και να σέρνουν το ένα πόδι. 

 ROCK’ N ROLL Το Ροκ εντ Ρολ γεννήθηκε στη νότια περιοχή των Ηνωµένων Πολιτειών 

και έχει λατινοαµερικάνικες επιρροές. Με την µορφή που είναι γνωστό σήµερα το 

πρωτοσυναντήσαµε το 1940. Για πολλά χρόνια τα «καλά» µαγαζιά της εποχής δεν έβλεπαν µε 

συµπάθεια τον καινούργιο χορό. Η άγρια µορφή και οι ακροβατικές φιγούρες του, δεν 

επέτρεπαν παρά µόνο περιορισµένο αριθµό χορευτών στη πίστα. Παρόλα αυτά το Ροκ εντ Ρολ 

παρέµεινε και θα παραµείνει ένας από τους δηµοφιλέστερους κοινωνικούς χορούς. Ο ρυθµός 
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του είναι έντονος και ξεσηκώνει. Βασίζεται σε ένα πολύ απλό βασικό βήµα, και δίνει 

απεριόριστη δυνατότητα αυτοσχεδιασµών. 

 PASO DOBLE To paso προέρχεται από την Ισπανία. Σε αυτό τον χορό ο ταυροµάχος 

είναι ο ταύρος και η ντάµα η καλή του. Το paso είναι ένας δυναµικός χορός που χρειάζεται 

εξάσκηση και δεξιοτεχνία. 

   Hip Hop Το Hip-Hop ξεκίνησε τη δεκαετία του '70 
από τη Νέα Υόρκη, ως µουσικό είδος αλλά και ως κουλτούρα. 

Η κουλτούρα του Hip-Hop περιλαµβάνει το χορό του 

Breakdance, γκράφιτι, µουσική ραπ και το ντύσιµο hip-hop. 

O χορός Hip-Hop είναι κυρίως χορός που χορεύεται στο δρόµο και στα clubs. 

Μπορεί να αποτελέσει επίδειξη δύναµης χωρίς τη χρήση βίας ανάµεσα στις οµάδες 

νέων. Πολλά µουσικά βιντεοκλίπς βασίζονται σε χορευτικές φιγούρες hip-hop. 

Μερικά είδη του είναι τα krumping, crip walk, snap dance, harlem shake, clown 

walk, gangsta walking και άλλα. 

 JAZZΜε τον όρο τζαζ αναφερόµαστε στο µουσικό είδος που αποτέλεσε εξέλιξη της λαϊκής 

αµερικανικής µουσικής κατά τον 19ο αιώνα, µε αφρικανικές καταβολές. Περιλαµβάνει αρκετά 

µουσικά είδη που στηρίχτηκαν σε ένα κοινό σκεπτικό κατασκευής, τον µερικό ή και ολικό 

αυτοσχεδιασµό. 

Γνώρισε σηµαντική ανάπτυξη και διεθνή αναγνωρισιµότητα κατά τη δεκαετία του 

1920.Υπάρχουν και άλλα είδη χορού όπως είναι οι παραδοσιακοί χοροί.Κάθε τόπος έχει 

και έναν ή και περισσότερους παραδοσιακούς χορούς.Στην Ελλάδα υπάρχουν πολοί τέτοιοι 

χοροί αλλά και λαϊκοί όπως είναι: 

 ΠΑΡΑ∆ΟΣΙΑΚΟΙ ΧΟΡΟΙ Καλαµατιανό 

Άγνωστος είναι ο δηµιουργός του. Το όνοµα του προέρχεται από την Πελοπόννησο, όπου και 

δηµιουργήθηκε. Πολλές όµως είναι οι θεωρίες που διατυπώθηκαν για την αρχαία του 

προέλευση. Αυτή φαίνεται από απεικονίσεις σε αγγεία, καθώς επίσης και από τοιχογραφίες 

που παρουσιάζουν µερικά χαρακτηριστικά του βήµατα ή φιγούρες. Το ότι οι χορευτές 

κρατούν ο ένας τον καρπό του άλλου, µας βοηθάει να βγάλουµε το συµπέρασµα ότι ο 

καλαµατιανός έχει κάποια σχέση µε κάποιον από τους χορούς των αρχαίων προγόνων µας. Ο 

ευχάριστος ρυθµός του και τα απλά βήµατά του τον καθιέρωσαν σαν τον δηµοφιλέστερο 

Ελληνικό χορό και χορεύεται σε όλη την Ελλάδα από άνδρες και γυναίκες. Τα βασικά βήµατα 

του είναι 12 και χορεύονται ταυτόχρονα από όλους τους χορευτές. ∆ίνει την ευκαιρία στον 

χορευτή που σέρνει τον χορό να κάνει πολλούς αυτοσχεδιασµούς. Στην αρχή όλοι οι χορευτές 

σχηµατίζουν κύκλο και βλέπουν το κέντρο του. Τα πόδια τους είναι σε θέση προσοχής, και 

κρατιούνται µεταξύ τους από τους καρπούς ή µε τα µαντήλια. 

Τσάµικο Ο Τσάµικος λέγεται και Κλέφτικος επειδή αγαπήθηκε και χορεύτηκε πάρα πολύ 

από τους κλέφτες. Παλιά ήταν αποκλειστικά ανδρικός χορός. Σήµερα, έχει γίνει γνωστός σε 

όλο τον Ελληνικό λαό και χορεύεται κι από τα δύο φύλα. Το όνοµα του το πήρε από τους 

Τσάµηδες που κατοικούσαν τον 17ο, 18ο αιώνα στην περιοχή της Τσαµουριάς, του νοµού της 

Θεσπρωτίας. Ο Τσάµικος είναι λεβέντικος χορός, κι αυτό φαίνεται από το επιβλητικό και 



231 
 

µεγαλοπρεπή ρυθµό του. Τα βήµατα που ποικίλουν από περιοχή σε περιοχή αρχίζουν από 12 

και φθάνουν τα 15. Ο πρώτος χορευτής, δηλαδή αυτός που σέρνει το χορό, ανάλογα µε την 

ψυχική του διάθεση και την σωµατική του αντοχή, κάνει διάφορες θεαµατικές φιγούρες, ενώ 

οι άλλοι τον ακολουθούν κάνοντας απλά βήµατα. Οι χορευτές χορεύουν ακολουθώντας 

ανοιχτό κύκλο, µε τα πόδια στρωµένα και πιασµένοι από του καρπούς, ή µε µαντήλια. 

 ΙΚΑΡΙΩΤΙΚΟ 

Ο Ικαριώτικος προέρχεται από την Ικαρία και χορεύεται σε όλα τα νησιά του κεντρικού 

Αιγαίου. Χορεύεται από άντρες και γυναίκες µε λαβή κυρίως από τους ώµους. Στο πρώτο 

µέρος έχουµε περπατητά βήµατα, ενώ στο δεύτερο που ζωντανεύει ο ρυθµός έχουµε 

γρήγορα βήµατα και κινητικότητα τόσο των ποδιών όσο και του σώµατος. 

Συνεχίζουµε µε τους λαϊκούς χορούς: 

  

 ΛΑΪΚΟΙ ΧΟΡΟΙ  

ΧΑΣΑΠΙΚΟ 
Ο Χασάπικος ή Συρτάκι όπως τον µετονόµασαν τελευταία οι Γάλλοι, έχει την προέλευσή του 

κάπου στο Βυζάντιο. Οι ειδικοί υποστηρίζουν, όπως η Ελληνικής καταγωγής διερευνήτρια των 

αρχαίων Ελληνικών χορών, Ελισάβετ Σενιέ, η οποία έζησε στην Κων/πολη τον 18ο αιώνα, ότι 

ο χασάπικος αποτελεί συνέχεια του λεγόµενου «µακελλάρικου» χορού που χορευόταν στο 

Βυζάντιο από την «συντεχνία των κρεοπωλών». Η προβολή του από το 1955 και εδώ, µέσω 

των διαφόρων κινηµατογραφικών έργων το έκανε διεθνώς γνωστό. Χορεύεται οµαδικά από 

γυναίκες και άντρες. Θεαµατικές αλλά και αρκετά δύσκολες είναι οι φιγούρες του που έχουν 

µεγάλη ποικιλία. 

ΧΑΣΑΠΟΣΕΡΒΙΚΟ 
Ο Χασαποσέρβικος ή Σέρβικος είναι σλαβικής καταγωγής. Χορεύεται οµαδικά από άνδρες και 

γυναίκες καθώς επίσης και από µεµονωµένα άτοµα. Τα βήµατα είναι ισόχρονα και ζωντανά. 

Μερικές φορές όµως, τα βήµατά του γίνονται γρήγορα και καλύπτούν σε ένα χρόνο δυο 

βήµατα µαζί. 

ΖΕΪΜΠΕΚΙΚΟΟι Ζεϊµπέκηδες ήταν Έλληνες από την Θράκη που µετανάστευσαν στην 

Προύσα και τ΄ Αϊδίνι. Αποτελούσαν επίλεκτη κοινωνική τάξη από την οποία οι Τούρκοι 

«∆ερεβέηδες» στρατολογούσαν µια ένοπλη δύναµη που αποτελούσε την τοπική χωροφυλακή. 

Είναι αλήθεια ότι οι Ζεµπέκηδες σιγά σιγά εξισλαµίστηκαν. Όµως δεν ξέχασαν ποτέ την 

καταγωγή τους και τις παραδόσεις του τόπου τους και διατήρησαν την τοπική Θρακική λαϊκή 

τους ενδυµασία µέχρι το 1883, οπότε ο σουλτάνος Μαχµούτ ο Β τους διέταξε ή να 

παραδώσουν τα όπλα ή να εναρµονιστούν µε την ενιαία στολή της χωροφυλακής. Οι 

Ζεϊµπέκηδες επαναστάτησαν και στην άνιση αναµέτρηση µε τον τακτικά στρατό 

αποδεκατίστηκαν. Όµως από τα έθιµα της µακρινής πατρίδας τους επέζησε και εξακολουθεί να 

επιζεί θριαµβευτικά ως τις µέρες µας ο Ζεϊµπέκικος χορός. Ο Ζεϊµπέκικος, αρχικά, ήταν καθαρά 
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αντρικός χορός, αργός και βαρύς. Περιλάµβανε πολύ συχνά επίδείξη οπλοµαχητικής και είχε 

τις ρίζες του σε αρχαίο Θρακικό χορό. Στη Μικρά Ασία οι παλιοί αυτοί Θρακικοί ρυθµοί 

κατέληξαν να παίζονται µε τα τοπικά έγχορδα όργανα ενώ σιγά, σιγά µε την πάροδο του 

χρόνου, άρχισαν να χρησιµοποιούνται και κάποιες συγκεκριµένες ελάσσονες µουσικές 

κλίµακες, που ήταν ιδιαίτερα διαδεδοµένες και αγαπηµένες στις περιοχές εκείνες. Έτσι η 

µουσική εξελίχθηκε ακολουθώντας το χρώµα της Μ. Ασίας και διαφοροποιήθηκε αρκετά. Ο 

Ζεϊµπέκικος χορός διαφοροποιήθηκε και αυτός. Όµως διατηρήθηκαν τα βασικά 

χαρακτηριστικά του και πάνω από όλα διατηρήθηκε ο µοναδικός και τόσο χαρακτηριστικός 

ρυθµός του, τα 9/8. Ο Ζεϊµπέκικος είναι χορός βασισµένος στον αυτοσχεδιασµό. Ο χορευτής 

λοιπόν πρέπει απλώς να ξέρει τα παραδοσιακά βήµατα και να µπορεί να ακολουθήσει τον 

χαρακτηριστικό ρυθµό. Αυτή ακριβώς η δυνατότητα αυτοσχεδιασµού και εποµένως η 

δυνατότητα έκφρασης είναι που έκαναν τον Ζεϊµπέκικο τον πιο δηµοφιλή Λαϊκό χορό στις 

µέρες µας. Στις σχολές µας διδάσκονται τόσο τα παραδοσιακά βήµατα του Ζεϊµπέκικου όσο 

και ο χαρακτηριστικός ρυθµός του. Επίσης δίνονται πολύ απλές οδηγίες και γνώσεις που 

κάνουν και εύκολο και θεαµατικό τον αυτοσχεδιασµό. Έτσι σε λίγο σχετικά χρόνο, µπορούν 

όλοι να µάθουν τα µυστικά που κάνουν ένα χορευτή του Ζεϊµπέκικου όχι απλά να ξεχωρίζει 

αλλά να τραβάει επάνω του όλα τα βλέµµατα γεµάτα θαυµασµό. 

 ΤΣΙΦΤΕΤΕΛΙ 
Χορός της Α. Ανατολής. Συνήθως χορεύεται από ένα άτοµο ή από ζευγάρια οπότε λέγεται και 

αντικριστός. Ο χορευτής έχει τη δυνατότητα πάνω στον ρυθµό της µουσικής να κάνει 

διάφορους αυτοσχεδιασµούς ή φιγούρες. Ετοιµολογικά ερµηνεύεται ώς το Τέλι (Μουσική, 

ρυθµός) του Τσίφτη (Μερακλή, αυτού που του αρέσει να περνά καλα) καθώς οι Τσίφτιδες 

αρέσκονταν να βλέπουν γυναίκες να χορεύουν στον λάγνο ρυθµό του χορού της κοιλιάς.Ένα 

άλλο είδος χορού είναι οι: 

ΕΥΡΩΠΑΪΚΟΙ ΧΟΡΟΙ 

Foxtrot Mε την επανάσταση της νέγρικης µουσικής Τζαζ το 1910 τα ζευγάρια άρχισαν να 

χορεύουν πολύ κοντά ο ένας στον άλλο, αυτοσχεδιάζοντας στο ρυθµό της µουσικής. Νέοι πιο 

αυθόρµητοι και ελεύθεροι ρυθµοί έκαναν την εµφάνιση τους και το κοινό που είχε βαρεθεί 

την στυλιζαρισµένη Πόλκα και το Βαλς, τους αγκάλιασε µε αγάπη. Ένας καινούργιος ρυθµός 

γεννιόταν και ο κόσµος ενθουσιάστηκε µε τα γρήγορα και απλά βήµατά του. Το 1912 ο Χάρρυ 

Φόχ, αστέρι της θεατρική επιθεώρησης, λανσάρισε το ΦΟΞ ΤΡΟΤ. Έτσι γεννήθηκε ο 

δηµοφιλέστερος µέχρι σήµερα χορός στην Αµερική. Απλά περπατητά βήµατα προς όλες τις 

κατευθύνσεις, άνεση, χάρη και µελωδική συνεχής µουσική είναι τα χαρακτηριστικά του χορού 

αυτού. 

Tango 

Γύρω στο 1910, 1914 το tango έκανε την εµφάνιση του στην Αµερικάνικη ήπειρο και σύντοµα 

έγινε δηµοφιλές στο χορευτικό κοινό µε τις ασύµµετρες και πρωτότυπες φιγούρες οι οποίες 

δίνουν φινέτσα στον χορό αυτό. Πολλοί πίστευαν ότι το tango προέρχεται από την Αργεντινή. 

Αυτό όµως είναι µόνο η αρχή της ιστορίας, γιατί πράγµατι τα πρώτα ίχνη του tango ανάγονται 

στον 19ο αιώνα στους λαϊκούς τοπικούς χορούς της Αργεντινής. Όµως η Βραζιλία, η Ισπανία 
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και το Μεξικό προσέφεραν πολλά ώστε να διαµορφώσει ο χορός το στυλ που έχει σήµερα. 

Έχει χαρακτηριστεί ως σύγχρονος χορός τις φωτιάς γιατί οι φιγούρες του είναι συγχρόνως 

δραµατικές και δυναµικές, οι κινήσεις απαλές και κοφτές. 

  

  

  

Waltz (ΒΑΛΣ)Η προέλευση του Βαλς ανάγεται στους λαϊκούς 

χορούς της Βαυαρίας. Το 1812 άρχισε δειλά να µπαίνει στα σαλόνια 

χορού της Αγγλίας. Ήταν ο πρώτος χορός που τα χέρια του 

καβαλιέρου αγκάλιαζαν την µέση της ντάµας. Ο κόσµος 

σκανδαλισµένος από την τολµηρότητα του καινούργιου χορού 

αντέδρασε έντονα. Όµως η κοινωνία είχε αρχίσει να αλλάζει ριζικά, και γρήγορα το Βαλς έγινε 

ένας πολύ αγαπητός χορός που εξαπλώθηκε παντού. Είναι ο µόνος από τους παλαιούς 

κοινωνικούς Ευρωπαϊκούς χορούς που επέζησε µετά την επανάσταση της µουσικής Τζαζ. 

Αναπτύχθηκαν κυρίως δυο είδη Βαλς. Το Βιεννέζικο, µε γρήγορες κυκλικές κινήσεις και το 

µοντέρνο µε απλά βήµατα.  

Τα µερη της Ελλαδας!!! 
των Χριστινα Χρυσαιδου και Αιγλη Πευρετ. 
Για αρχη θα ξεκινησουµε µε µερικα πολυ ωραια και γραφικα νησια του Αιγαιου 
Πελαγους. 
Νησιά που µπορεί να απέχουν ελάχιστα µεταξύ τους παρουσιάζουν µεγάλες διαφορές 

σε πολιτισµικά και ιστορικά στοιχεία, σε αρχιτεκτονικά και γεωφυσικά 
χαρακτηριστικά.  Άλλα πλούσια σε βλάστηση, άλλα γυµνά, άλλα πολύχρωµα, άλλα 
κάτασπρα... Όλα πάντως λουσµένα στο γαλάζιο του Αιγαίου και στο έντονο φως του 
ήλιου. Γεµάτα µικρά ξωκλήσια και γραφικά λιµανάκια, παραδοσιακά χωριά και 
όµορφες ακρογιαλιές... 
Τα νησιά του Αιγαίου... Αυτός ο κόσµος, ο µικρός, ο µέγας... 
 Η πρωτη µας επιλογη ειναι ενα πολυ γραφικο νησι η Σιφνος.Πρόκειται για ένα από 
τα πιο γοητευτικά κυκλαδονήσια το οποίο διατηρεί τον αυθεντικό του χαρακτήρα: 
πετρόχτιστα σπίτια, ξερολιθιές, καλντερίµια, περιστεριώνες ανεµόµυλοι. Οι παραλίες 
της είναι υπέροχες -ο Πλατύς Γιαλός είναι η µεγαλύτερη παραλία των Κυκλάδων- τα 
εστιατόρια σερβίρουν καλή τοπική κουζίνα, η τοπική παράδοση της 
κεραµοπλαστικής είναι ολοζώντανη και τα τελευταία χρόνια έχουν χτιστεί πάρα 
πολλοί ξενώνες υψηλών προδιαγραφών.Πρωτεύουσα είναι η Απολλωνία, χτισµένη σε 
λόφο στο κέντρο του νησιού.Η Σίφνος ανήκει στο σύµπλεγµα των ∆υτικών 
Κυκλάδων και βρίσκεται ανάµεσα στα νησιά Σέριφο, Κίµωλο και Αντίπαρο. 
H Αρτεµώνα µε τα θαυµάσια σπίτια, το µαγευτικό Κάστρο, τον Φάρο µε την ωραία 
παραλία, τα παραδοσιακά Εξάµπελα και την αποµακρυσµένη Χερσόνησο, µε τα 
όµορφα ταβερνάκια και τα ωραία κεραµικά. Το λιµάνι του νησιού, οι Καµάρες, έχει 
εξελιχθεί και αυτό σε τουριστικό κέντρο µε όλες τις ανέσεις. 
Η Σιφνος ειναι ενα απο τα πιο γραφικα µερη και ΠΑΝΕΜΟΡΦΟ!!!!!!! 
Ενα ακοµα πολυ ωραιο νησι ειναι η Σαντορινη εχει θαλλασα σαν ασηµι και χρυσο. 
Η Σαντορίνη είναι ένα ξεχωριστής οµορφιάς νησί το οποίο βρίσκεται στο νοτιότερο 
τµήµα των Κυκλάδων. Ουσιαστικά πρόκειται για ένα σύµπλεγµα νησιών που 
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αποτελείται από τη Θήρα (Σαντορίνη),τη Θηρασιά, το Ασπρονήσι, τη Παλιά και τη 
Νέα Καµένη. 
Ο λόγος που το κάνει να ξεχωρίζει από τα άλλα νησιά είναι το ηφαίστειο της που 
εξερράγη το 1600 π.Χ. και κατέρρευσε στον ίδιο του τον κρατήρα. Το νησί 
καταστράφηκε από την ισχυρή έκρηξη και από τηναρχαίαΣτρογγύλη απέµεινε µόνο 
το περίγραµµα της, η σηµερινή Σαντορίνη. Στην ιδιαίτερη φυσιογνωµία της 
Σαντορίνης συνεισφέρει και ένας εξαιρετικά σηµαντικός αρχαιολογικός πλούτος: η 
αρχαία πόλη στο Μέσα Βουνό και ο προϊστορικός οικισµός του Ακρωτηρίου. Η 
Σαντορίνη διαθέτει επίσης µία µοναδική κληρονοµιά λαϊκής παραδοσιακής 
αρχιτεκτονικής, στους οικισµούς του Βόθωνα, της Μεσσαριάς, της Φοινικιάς και του 
Μεγαλοχωρίου, και εξελιγµένους οχυρωµατικούς οικισµούς στον Πύργο, το 
Εµπορείο και το Ακρωτήρι. 
 Τα Φηρά είναι η πρωτεύουσα του νησιού και η Οία, ένα από τα πιο όµορφα χωριά 
του γνωστή σε όλο τον κόσµο για το εντυπωσιακό και µαγευτικό της ηλιοβασίλεµα. 
Οι «µαύρες» παραλίες της, µε τους απότοµους γκρεµούς και τα ηφαιστιογενή 
πετρώµατα δίνουν στο νησί µια ιδιαίτερη φυσιογνωµία. 
Η Σαντορίνη αποτελεί έναν από τους δηµοφιλέστερους προορισµούς παγκοσµίως και 
ένα από τα κοσµικότερα και πιο ανεπτυγµένα τουριστικά νησιά της Ελλάδας. 
Προσφέρει στους παραθεριστές του υπηρεσίες υψηλών προδιαγραφών. 
Το εποµενο νησι ειναι η Μυκονος στην οποια πανε πολλοι διασηµοι οπως 
Sakis,σχεδιαστες,ποδοσφαιριστες και πολλοι ακοµα. 
Tο νησί των ανέµων, όπως συχνά αποκαλούν τη Μύκονο, ανήκει στο σύµπλεγµα των 
Κυκλάδων και βρίσκεται ανάµεσα στην Τήνο και τη Νάξο. Πρωτεύουσα του νησιού 
είναι η Μύκονος ή Χώρα και βρίσκεται στην δυτική πλευρά του νησιού. 
Η Μύκονος είναι χωρίς αµφιβολία το διασηµότερο νησί στην Ελλάδα και ο 
δηµοφιλέστερος προορισµός παγκοσµίως. Αυτό το οφείλει στον κοσµοπολίτικο 
χαρακτήρα της, στην έντονη νυχτερινή ζωή της, στις πολλές και όµορφες παραλίες 
της καθώς και στην µοναδική «Μικρή Βενετία». 
Είναι από τα πρώτα νησιά της Ελλάδας που αξιοποίησε τουριστικά τους φυσικούς της 
πόρους. Στα µέσα της δεκαετίας το 1950 άρχισαν να φτάνουν στο νησί οι πρώτοι 
παραθεριστές. Την ίδια περίοδο οι Μυκονιάτες άρχισαν να δηµιουργούν τις 
κατάλληλες υποδοµές για να εξυπηρετήσουν τις ανάγκες των παραθεριστών. Έτσι, τη 
δεκαετία του 1960 η Μύκονος έγινε µία µόδα που δεν πέρασε ποτέ και καθιερώθηκε 
ως τη νησί των διασηµοτήτων. Χρόνο µε το χρόνο η φήµη της µεγαλώνει και οι 
θαυµαστές της αυξάνονται. 
Πέρα όµως από την κοσµοπολίτικη πλευρά της Μυκόνου υπάρχει και η ήσυχη 
πλευρά της. Αν κάποιος επιθυµεί στιγµές ηρεµίας και χαλάρωσης η Μύκονος δεν θα 
τον απογοητεύσει αφού έχει αρκετά ήσυχα χωριουδάκια και ερηµικές παραλίες. 
Το Αρχαιολογικό, το Λαογραφικό και το Ναυτικό Μουσείο, καθώς και το 
Αρχαιολογικό Μουσείο ∆ήλου είναι µερικά από τα σηµαντικότερα αξιοθέατα τα 
οποία µπορεί να γνωρίσει ο επισκέπτης. Πολλές εκκλησίες και περίπου 800 ξωκλήσια 
κοσµούν όλο το νησί, ενώ η εµπειρία από την επίσκεψη στο γειτονικό ακατοίκητο 
ιερό νησί της ∆ήλου είναι µοναδική. 
Η Μυκονος!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 
Το εποµενο πανεµορφο και απο τα πιο µεγαλα του Αιγαιου ειναι η Ροδος. 
Η Ρόδος είναι το µεγαλύτερο νησί των ∆ωδεκανήσων µε πληθυσµό 130.000 
κατοίκους. Η γεωγραφική της θέση συντέλεσε στην πολιτιστική και οικονοµική 
ανάπτυξη του νησιού σε κάθε ιστορική περίοδο. Ετερόκλητοι πολιτισµοί διεκδίκησαν 
την κυριαρχία του αφήνοντας τα σηµάδια τους στο νησί. 
Η πόλη της Ρόδου, πρωτεύουσα του νησιού αλλά και του νοµού ∆ωδεκανήσου, είναι 
κτισµένη στο βορειότερο άκρο του νησιού. Το πρώτο πράγµα που προσελκύει το 
ενδιαφέρον του επισκέπτη είναι η Μεσαιωνική πόλη, χτισµένη ηµικυκλικά γύρω από 
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την πόλη της Ρόδου. Τείχη, κάστρα, στοές, φρούρια και παλάτια τον µεταφέρουν σε 
άλλες εποχές. Η Μεσαιωνική Πόλη αποτελεί µνηµείο Παγκόσµιας Κληρονοµιάς και 
είναι η µεγαλύτερη και καλύτερα διατηρηµένη οχυρωµένη πόλη της Ευρώπης, µε 
πλήθος ελληνιστικών, βυζαντινών, µεσαιωνικών και οθωµανικών µνηµείων. Πέρα 
όµως από την Παλιά Πόλη, αξίζει να επισκεφθεί κανείς τα Λουτρά της Καλλιθέας, 
την περίφηµη κοιλάδα µε τις πεταλούδες, τον Προφήτη Ηλία, τη Λίνδο µε το 
πανέµορφο κάστρο της και το Πάρκο Ροδίνι. 
Οι παραλίες της Ρόδου, άλλες κοσµοπολίτικες και άλλες αποµονωµένες. 
  
Το εποµενο νησι ειναι η αγαπηµενη µας Κρητη. 
Είναι η ΚΡΗΤΗ το νοτιότερο άκρο της Ευρώπης στο σταυροδρόµι τριών ηπείρων και 
πέντε θαλασσών. Σηµείο συνάντησης διαφορετικών λαών, χωνευτήρι πανάρχαιων και 
ετερόκλητων πολιτισµών των αιώνων. 
Τόπος ελληνικός, µοναδικό κράµα στοιχείων από την δηµιουργική αφοµοίωση των 
πολυποίκιλων πολιτισµικών µορφών σε ένα εκπληκτικής οµορφιάς φυσικό πλαίσιο. 
Τωρα θα αφησουµε λιγο τα νησια και θα παµε στην αγαπηµενη µας Πελοποννησος 
και πρωτα απ'ολα µε τη Κορινθος.Η Κορινθος ειναι ενα απο τα πιο ωραια µερη της 
Ελλαδας εχει υπεροχες παραλιες και πολλοι οµορφα χωρια παραδοσιακα και µε 
πολλοι ησυχους δροµους εχει ζεστες θαλασσεςκαι πολλα πολλα αξιοθετα. 
Η πόλη περιστοιχίζεται από τις παραθαλάσσιες περιοχές του Λεχαίου, Ισθµίων, 
Κεχραιών και τις περιοχές Εξαµιλίων και Αρχαίας Κορίνθου. Η γεωφυσική της θέση 
είναι στην παραθαλάσσια περιοχή ανατολικά του Κορινθιακού κόλπου κοντά στην  

Επίσης ένα άλλο µέρος όπου θα µπορούσατε να πάτε ειναι τα Ιωαννινα!!!Εχει 
µαγευτικές λίµνες όπου θα µπορούσες να περάσεις ώρες κοιτάζοντάς τις και επίσης 
µπορεις να κάνεις βόλτες στα  απέραντα δάση!!!!! 

 Η επανάσταση του 1821 

των Γιάννης Σταµέλος, Θάνος Παραβάντης και Στέφανος Προυσάλογλου. 

  

Πρώτα όπως όλοι ξέρετε το 1821 έγινε επανάσταση 

των Ελλήνων και γιορτάζουµε ακόµα µε το να 

κάνουµε παρελάσεις για να τιµήσουµε αυτούς που  

σκοτώθηκαν για να είµαστε ελεύθεροι!  

                                      

Φιλική Εταιρεία: Το 1814 συναντήθηκαν στην 

Οδησσό της Ρωσίας ο Αθανάσιος  Τσακάλοφ,ο 

Νικόλαος Σκουφάς και ο Εµµανουήλ Ξάνθος οι οποίοι 

Ο τελικός σκοπός της Εταιρίας ήταν ο αγώνας 
για την απελευθέρωση.Οι Έλληνες έπρεπε 
πρώτα να οργανωθούν,αφού µυηθούν στο 
µυστικό της Εταιρίας.Η µύηση στην Εταιρία 

Πρώτα θα συζητήσουµε 

για ένα θέµα που ακόµα 

σκεφτόµαστε. Επίσης από 

σήµερα στην οµάδα µας 

είναι και ο Στέφανος. 

Φυσικά αυτό το τεύχος θα 

είναι καλύτερο από τα 

άλλα!                                            
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έµελλε να γίνουν οι πρωτεργάτες της προετοιµασίας 

του Αγώνα.Ήταν  και οι τρείς έµποροι, ζούσαν έξω 

από την Ελλάδα, αλλά πονούσαν γα την άθλια 

κατάσταση, στην οποία είχε περιπέσει η πατρίδα την 

εποχή της σκλαβιάς.Αυτοί αποφάσισαν να ιδρύσουν 

µια µυστική οργάνωση που την ονόµασαν εταιρία των 

φιλικών, τη γνωστή περισσότερο ως Φιλική εταιρία. 

    
ΟΙ ΜΑΧΕΣ 
Κατά τη διάρκεια της επανάστασης έγιναν πολλές 
µάχες. Παρουσιάζουµε εδώ τις σηµαντικότερες. 
1]Η µάχη στο ∆ραγατσάνι 
Στις 2/6/1821 ο Υψηλάντης 
µε τους Ιερολοχίτες ηττήθηκαν στο ∆ραγατσάνι. 
2]Η µάχη στην Αλαµάνα 
Στην Αλαµάνα οι Τούρκοι σούβλισαν τον Αθανάσιο 
∆ιάκο. 
3]Η µάχη στο Χάνι της Γραβιάς 
Εκεί ο Οδυσσέας Ανδρούτσος µε 118 στρατιώτες 
νίκησε τον πολυάριθµο στρατό του Οµέρ Βρυώνη. 

 

γινόταν κρυφά και έπαιρνε µορφή 
ιεροτελεστίας.Ο υποψήφιος έδινε όρκο ότι θα 
τηρήσει το µυστικό και θα ακολουθεί τις 
εντολές της Εταιρίας. Οι Φιλικοί 
επικοινωνούσαν µε συνθηµατικές φράσεις, 
καθως και µε συνθηµατικό αλφάβητο. Με το 
πέρασµα των χρόνων µυούνταν όλο και 
περισσότεροι. Από τους πρώτους που έγιναν 
Φιλικοί ήταν οι κλέφτες. Στη συνέχεια µπήκαν 
στην Εταιρία έµποροι, κληρικοί και άλλοι. Για 
να γίνει πιο αποτελεσµατική η δράση της 
Εταιρίας, µετέφεραν την έδρα της την 
Κωσταντινούπολη.Στην αναζήτησή τους για 
αρχηγό, απευθύνθηκαν στον Ιωάννη 
Καποδίστρια (υπουργός εξωτερικών 
Ρωσίας)όµως η απάντησή του ήταν αρνητική. 
Στο τέλος τη θετική απάντηση την έδωσε ο 
Αλέξανδρος Υψηλάντης καθώς 
προθυµοποιήθηκε να γίνει γενικός αρχηγός της 
Φιλικής Εταιρίας.  
4]Η µάχη στα ∆ερβενάκια 
Στα στενά των ∆ερβενακίων οι Έλληνες 
παγίδευσαν τους Τούρκους και τους 
κατατρόπωσαν.  
5]Η ναυµαχία του Γέροντα 
Στο Γέροντα ο ναύαρχοςΜ ιαούλης νίκησε τον 
τουρκοαιγυπτιακό στόλο.  
 6]Η πολιορκία του Μεσολογγίου 
Στο Μεσολόγγι έγινε µια µεγάλη πολιορκία και 
κατακτήθηκε,µετά την έξοδο,από τους 
Τούρκους. 
7]Η µάχη στην Ακρόπολη 
Εκεί πέθανε ο Καρα'ι'σκάκης και οι Ελληνες 
ηττήθηκαν. 
8]Η ναυµαχία του Ναβαρίνου 
Εκεί έγινε η τελευταία διαµάχη της 
επανάστασης, 
όπου οι Άγγλοι,οι Ρώσσοι και οι Γάλλοι 
νίκησαν 

τον τουρκοαιγυπτιακό στόλο. Αποτέλεσµα 

αυτης της ναυµαχίας ήταν η απελευθέρωση της 

Ελλάδας   

 ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΜΥΣΤΗΡΙΟ 

 από τους Σαλαώρα Γιάννη και Τσαντίλη Αλέξανδρο 

Σε αυτό το θέµα που έχουµε αυτή την εβδοµάδα 
θα µάθετε για πράγµατα που µέχρι τώρα δεν 
ξέρατε για το βυθό.Θα γνωρίσετε διάφορα 
παράξενα φυτά και ζώα του βυθού που είναι 
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πολύ µυστήρια.... 

ΠΡΩΤΟ <<ΠΑΡΑΞΕΝΟ>> ΣΗΜΕΙΟ ΤΑ ΦΥΤΑ 

Στο κόσµο του βυθού µας υπάρχουν πολλά παράξενα φυτά, που άλλα τα είδαµε,τα 

βρήκαµε,τα ανακαλύψαµε και τα απολάυσαµε, ενώ άλλα δεν έχουν ανακαλυφθεί ακόµα 

και  δεν τα έχει δει κανείς ή δεν µπορούν να τα βρούν λόγω του βάθους που βρίσκονται. 

Μερικα από αυτά ειναι: τα µαλάκια. 

Τα µαλάκια διαιρούνται σε πέντε κατηγορίες: 

• αµφίνευρα 

• σκαφόποδα 

• ελασµατοβράγχια 

• γαστερόποδα 

• κεφαλόποδα.ΚΑΙ ΠΙΟ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΑ:    Το θαλάσσιο φυτό Ποσειδωνία 

(Posidonia oceanica). Με πράσινο χρώµα είναι τα φύλλα, µε καφετί οι 

βλαστοί και οι ρίζες.Αυτό το φυτό µοιάζει πολύ µε φύκια που είναι κολληµένα σε 

χώµα.Πολλές πάνω τους κολλόυν διάφορα άλλα φυτά.Ο βυθός έιναι παράξενος και 

ακόµα προκαλεί σε έµας φόβο και µυστήριο. 
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 Τεύχος 5 
Στ’3 
Απρίλιος 2010 

Σε αυτό το τεύχος: 
Πασχαλινές Μαγειρικές 
Καλοκαιρινά ραντεβού 

Η ιστορία του SKATE 

Μια φορά και ένα καιρό η δική µας ιστορία 

Τα 7 θαύµατα του κόσµου 

Οι 12 Θεοί του Ολύµπου 

Αρχαία Αίγυπτος 
Eurovision 

Το τραγούδι στην ..οθόνη µας 
Σινεµά 
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EUROVISION!!!! 

από τους: Αννα Κανελοπούλου, Φωτεινή Βουτσίνου, Λυδία Ξανθάκου και Οδυσσέας 

Πετρόπουλος 

Η πρωτη συµµετοχη της Ελλαδας στην 
EUROVISION εγινε το 1974 µε τη 
Μαρινελα και το τραγουδι'' 
ΚΡΑΣΙ,ΘΑΛΑΣΣΑ ΚΑΙ Τ'ΑΓΟΡΙ ΜΟΥ'', που 
κατελαβε την 11η θεση!!! 
Η πρώτη συµµετοχή της Ελλάδας στην 
EUROVISION που µπήκε στην 1η πεντάδα 
ήταν µε τους ΠΑΣΧΑΛΗΣ ΑΡΒΑΝΙΤΗ∆ΗΣ, 
ΜΠΕΣΥ ΑΡΓΥΡΑΚΗ, ΜΑΡΙΑΝΝΑ ΤΟΛΗ ΚΑΙ 
ΡΙΜΠΕΡΤ ΟΥΙΛΙΑΜΣ. 
Όµως δεν συµετείχε στη eurovision το 
1975,1982,1984,1986,και το 2000!  
Η Σηµαντικότερη χρονιά ? 
Το 2005 µε το προφητικο Number One 
της Έλενας Παπαρίζου που κέρδισε για 
πρώτη φορά η χώρα µας. 
Όµως για να µάθουµε λίγες περισσότερες 
λεπτοµέρειες 
Το Φεστιβάλ Τραγουδιού της Γιουροβίζιον 
είναι ετήσιος θεσµός στο χώρο της 
µουσικής, που διοργανώνει η E.B.U. 
(European Broadcasting Union). 
Γιουροβίζιον (Eurovision) είναι το δίκτυο 
δορυφόρων και επίγειων σταθµών, που 
µεταφέρει το σήµα της E.B.U.  
Ένα τραγούδι για να πληροί τις 
προϋποθέσεις συµµετοχής θα πρέπει να 
είναι διάρκειας έως τριών λεπτών, οι 
εκτελεστές του επί σκηνής να µην 
ξεπερνούν τους 6 και να είναι από 16 ετών 
και πάνω, ενώ δεν τίθεται καµία 
προϋπόθεση στη γλώσσα στην οποία είναι 

γραµµένο, µετά το 1999. Οι συµµετοχές 
πολλών µικρών κρατών είναι στα αγγλικά 
για να κερδίσουν µεγαλύτερο ακροατήριο. 
Ο νικητής του διαγωνισµού αποφασίζεται 
από τον αριθµό των ψήφων που θα λάβει 
ένα τραγούδι. Κάθε χώρα µπορεί να 
ψηφίσει ως 10 τραγούδια, όχι το δικό της, 
στην κλίµακα 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 10 και 
12. Μέχρι πρόσφατα οι ψήφοι δίνονταν 
από µια κριτική επιτροπή, που διόριζε ο 
δηµόσιος τηλεοπτικός σταθµός κάθε 
χώρας. Τα τελευταία χρόνια, η ψηφοφορία 
γινεται και µέσω των SMS. 
Παραδοσιακά, η Ελλάδα δεν δίνει ψήφο 
στην Τουρκία και τούµπαλιν, αν και η 
κατάσταση τείνει να ανατραπεί τα 
τελευταία χρόνια. Σε αντίθεση, Ελλάδα και 
Κύπρος ανταλλάσσουν το µέγιστο των 
βαθµών, 12. Τα κράτη που προέκυψαν 
από τη διάλυση της Γιουγκοσλαβίας έχουν 
αποκτήσει την συνήθεια να ψηφίζουν το 
ένα στο άλλο, ενώ το ίδιο φαινόµενο 
παρατηρείται µε τις χώρες της Ανατολικής 
Ευρώπης και της Σκανδιναβίας. Μόνο που 
οι χώρες τις Ανατολικής Ευρώπης είναι 
περισσότερες και κατάφεραν τρεις φορές 
να κατακτήσουν το πρώτο βραβείο τα 
τελευταία χρόνια: Εσθονία (2001), Λετονία 
(2002) και Ουκρανία (2004).  
Φέτος το τραγούδι που θα στείλουµε έχει 
ελληνικό στίχο και το χαρακτηριστικό 
επιφώνηµα ΩΠΑ για τίτλο. 

 

Ταινίες της 
σηµερινής εποχής 

των:  Γιώργο Ρούσσο,τον ∆ιονύση 

Συµεωνίδη,τον Αλέξανδρο Φωκά και 

τον Μάριο Πουληµένο. 

1. DISTRICT 9 Μία από τις ταινίες 

της εποχής µας, που βγήκε το 2009 

στους κινηµατογράφους, ονοµάζεται 

District 9. 
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Η υπόθεση της ταινίας αναφέρεται σε 

ένα σκάφος εξωγήινων το οποίο 

ξέµεινε στην ατµόσφαιρα της γης  

λόγω βλάβης  και οι  άνθρωποί πήγαν 

εκεί για να φέρουν τους εξωγήινους 

στη γη, τους οποίους κατόπιν 

µετέφεραν σε µία στρατιωτική  

βάση. Εκεί ζούσαν σαν άνθρωποι, 

αλλά παρόλα αυτά, οι κάτοικοι τις 

περιοχής ήταν ρατσιστές προς τους 

εξωγήινους και έτσι οι η κυβερνητική 

οργάνωση που τους είχε οδηγήσει στη 

γη αποφάσισε να τους µεταφέρει σε 

µία άλλη στρατιωτική βάση. 

Κατά τη διαδικασία της µεταφοράς ο 

άνθρωπος που είχε διοριστεί 

υπεύθυνος για αυτή την αποστολή είχε 

ένα ατύχηµα µε ένα χηµικό, µε 

αποτέλεσµα το DNAτου να αλλάξει 

και να γίνεται κατά καιρούς εξωγήινος. 

Η κυβέρνηση θεώρησε ότι µπορεί να 

τον χρησιµοποιήσει σαν πειραµατόζωο 

κι έτσι άρχισε η  

περιπέτειά του.... 

Ο ήρωας της ταινίας είναι ο Τζέικ Σάλι, 

ένας πρώην ναυτικός, που είναι πλέον 

καθηλωµένος σε αναπηρικό καροτσάκι. 

Αν και απογοητευµένος, είναι ακόµη 

πολεµιστής κατά βάθος. Αυτό που ήθελε 

πάντα ο Τζέικ είναι να βρει κάτι για το 

οποίο να αξίζει να αγωνιστεί, και το 

βρίσκει σε ένα µέρος που δεν µπορούσε 

να φανταστεί: σε έναν µακρινό κόσµο. 

Ο Τζέικ έχει στρατολογηθεί για µια 

αποστολή στον πλανήτη Πανδώρα, ο 

οποίος έχει τραβήξει το ενδιαφέρον 

εταιρειών ανά τον κόσµο, λόγω της 

εκµετάλλευσης ενός ορυκτού, που αξίζει 

20 εκατοµµύρια δολάρια το κιλό στη 

Γη. Για να διευκολύνουν τη δουλειά 

τους, οι άνθρωποι χρησιµοποιούν ένα 

σύστηµα που µεταφέρει τη συνείδηση 

ενός ατόµου σε ένα υβρίδιο ανθρώπων 

και ιθαγενών ανθρωποειδών του 

πλανήτη Πανδώρα, των λεγόµενων 

Na'vi. Αυτό το υβρίδιο ανθρώπου µε 

Na'vi - ένα πλήρως ζωντανό σώµα που 

µοιάζει µε τους Na'vi αλλά κατέχει 

ανθρώπινα συναισθήµατα, σκέψεις και 

προσωπικότητα - είναι γνωστό ως 

"avatar". Στη νέα του avatar µορφή, ο 

Τζέικ µπορεί να περπατήσει ξανά. Η 

αποστολή του είναι να έρθει σε επαφή 

και να παρεισφρύσει στους Na'vi, µε 

την ελπίδα να εξασφαλίσει τη βοήθειά 

τους - ή τουλάχιστον τη συναίνεσή τους 

- στην εξόρυξη του ορυκτού. Μια 

όµορφη θηλυκή Na'vi, η Νέφτιρι, σώζει 

τη ζωή του Τζέικ, αν και απρόθυµα, 

επειδή ακόµη και στο avatar σώµα του, 

ο Τζέικ αντιπροσωπεύει γι' αυτήν την 

ανθρώπινη καταπάτηση στον 

αµαγάριστο κόσµο των Na'vi. Καθώς η 

σχέση του Τζέικ και της Νέφτιρι γίνεται 

πιο δυνατή, ενώ ο Τζέικ µαθαίνει να 

εκτιµά τους Na'vi, ο ίδιος θα έρθει 

αντιµέτωπος µε την απόλυτη δοκιµασία, 

καθώς θα ηγηθεί µιας επικής µάχης που 

θα καθορίσει τη µοίρα ολόκληρου του 

κόσµου. 

 



241 
 

  

Τραγούδι ..στην Οθόνη µας 
 από την Μυρτώ Σουφλή και τη Φραγκίσκα Κουκουλά. 
  
Σε µερικούς ανθρώπους το τραγούδι είναι η µόνη τους ασχολία και για κάποιους 
άλλους είναι η µόνη τους δουλειά όµως δεν έχουν όλοι το ίδιο καλή φωνή.Κάποιοι 
έχουν καλή φωνή ενώ κάποιοι άλλοι δεν έχουν.Υπάρχουν µερικές εκποµπές που 
µπορείς να πας εκεί και να σε κρίνουν και να σε πάρουν σε πολλές δουλειές άµα σε 
έχουν ακούσει στα live και είσαι καλός.Κάποιοι περνάνε και κάποιοι άλλοι δεν 
περνάνε. 
  
Οι εκποµπές αυτές είναι: 
  
Πρώτα απ'όλα θα ξεκινήσουµε από την πασίγνωστη εκποµπή που είναι το Χ-
FACTOR!!!!!!!!!!  
 
Στο X-FACTOR πήγαν πάρα πολύ  άνθρωποι εκεί αλλά όπως ξέρουµε δεν πέρασαν 
όλοι στα live shows. 
Κάποιοι που πέρασαν στα live είναι: 
Η Ήβη Αδάµου 
Την Ήβη Αδάµου την δέχτηκαν και της έδωσαν δικό της τραγούδι 
το:Α.Γ.Α.Π.Η.!!!!!!!!!!!! 
Επίσης εκτός από την Ήβη ήταν στα live και ο Σταύρος 
  
  
 Και µετά από το Σταύρο που βγήκε πρώτος θα πω τις 48 ώρες που ήταν 
καταπληκτικό γκρουπ 
 
  
 Εκτός όµως από το Χ-FACTOR υπάρχει και το GREEK IDOL που άρχισε τώρα.Στο 
GREEC IDOL δεν θα περάσουν όλοι αλλά όσους κρίνει η επιτροπή. 
Επίσης υπάρχει και το ΑΜΕRICAN IDOL πιου ακριβώς το ίδιο µε το GREEC IDOL. 
Τραγουδείστε κάνει καλό! 
 
 

Καλοκαιρινά ραντεβού 
 απο:τη Αιγλη Πευρετ και τη Χριστινα Χρυσαιδου. 
 Το καλοκαιρι ειναι η πιο συναρπαστικη εποχη του χρονου γιατι γνωριζεις νεους 
φιλους,κανεις νεες παρεες,κολυµπας στη θαλασσα,κανεις βουτιες,παιζεις νεα 
παιχνιδια και δεν χορταινεις το παιχνιδι!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 
 
Πρωτα απ'ολα θα σας µιλησω για τις καλοκαιρινες  τασεις τις µοδας φετος.Τα ρουχα 
για τα κοριτσια θα πρεπει να ειναι ανοιχτοχρωµα π.χ.ασπρα,γαλαζια,κιτρινα 
κ.λ.π.Επισης να φορεσετε ρουχα στις αποχρωσεις του µοβ και κυριως σε φορεµατα 
αλλα και µπλουζες. 
 
ΤΟ ΤΙΡΚΟΥΑΖ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΧΡΩΜΑ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ!!!!!!!!!!!!!!!   
 
Όχι δεν σας µιλάµε για τη γνωστή σειρά «Τόλµη και γοητεία», αλλά για ρούχα και 
αξεσουάρ σε έντονα τολµηρά χρώµατα που φέτος κλέβουν την παράσταση. Εξάλλου 
καλοκαίρι έρχεται και επιβάλλεται να βάλετε λίγο χρώµα στην γκαρνταρόµπα σας. 
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Όσο πιο έντονα τόσο το καλύτερο. Ακόµα και τα φωσφοριζέ φέτος πρωταγωνιστούν 
και µας χαρίζουν µια παιχνιδιάρικη διάθεση. 
 
Τολµήστε το χρώµα! Μην το φοβάστε. Άλλωστε το χρώµα σύµφωνα µε τους 
ψυχολόγους µας φτιάχνει τη διάθεση και γενικότερα καλυτερεύει τη ζωή µας. 
 
Μπορείτε να επιλέξετε άκρως καλοκαιρινά χρώµατα όπως το κίτρινο, το µπλε, το 
φούξια, το πράσινο και φυσικά το all time classic κόκκινο και να τα συνδυάσετε 
µεταξύ τους. Αποφύγετε το µονόχρωµο σύνολο και δεν θα χάσετε. 
 
Το εποµενο θεµα που θα ασχολειθουµε ειναι τα καλοκαιρινες διακοπες!!!!!!!!!!Οι 
καλοκαιρινες διακοπες ειναι  πολυ συναρπαστικες και µε πολυ ξεκουρασει.Οι 
ανθρωποι επιλεγουν κυριως µερη ησυχα για να χαλαροσουν και να 
ξεκουραστουν!!!Επιτέλους, το καλοκαίρι, που όλοι περιµέναµε έφτασε! Είµαι 
σίγουρη πως αυτήν τη στιγµή που συζητάµε  σχεδιάζετε τις φετινές σας διακοπές και 
σκέφτεστε τους φίλους που πιθανόν να έχετε σχεδόν ένα χρόνο να τους δείτε! Πού 
ξέρετε; Φέτος µπορεί να κάνετε κι άλλους, καινούριους!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 
Στις καλοκαιρινές διακοπές για να περάσετε ωραία και αξέχαστα µπορείτε να κάνετε:    
    * Να κάνετε  βουτιές και παιχνίδια στη θάλασσα 
 
    * Να µαζέψετε κοχύλια στην ακρογιαλιά 
 
    * Να σκωτόσετε µύγες και σφήκες µε τη σκοτώστρα (Σηµείωση: Είναι κι αυτό 
µέρος της διαδικασίας γιατί υπάρχουν περισσότερες από όσες θα θέλαµε…) 
 
    * Να φτιάξετε πύργους στην αµµουδιά 
 
    * Να φάτε ψάρια και νόστιµες ψαρόσουπες 
 
    * Να κάνετε διάφορες εκδροµούλες 
 
    * Να βγαλετε φωτογραφιες (για να εχετε να θυµοσαστε αυτες τις ωραιες στιγµες) 
 
 Και µιας και οι µέρες είναι ηλιόλουστες....ας θυµηθούµε την θαλασσινή αύρα του 
καλοκαιριού. 
  
Το νυχτερινο µπανιο ειναι λιγο ασυνιθιστο αλλα και πολυ 
συναρπαστικο!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 
 ∆οκιµαστε το!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 
 

ΤΑ 7 ΘΑΥΜΑΤΑ ΤΟΥ ΑΡΧΑΙΟΥ ΚΟΣΜΟΥ 
  
των : Σταµέλο Ιωάννη, Προυσάλογλου Στέφανο, Θάνου Παραβάντη και Ματέους 
Γκιµπόβσκι           
                                                                                                                           
Η ΠΥΡΑΜΥ∆Α ΤΟΥ ΧΕΟΠA 
 
Έχει ύψος 146,60 µ. και όγκο 2.521.000 κυβ. µ., καλύπτει επιφάνεια 54.000 τετρ. µ. 
και το υπολογιζόµενο βάρος της φθάνει τους 6,5 εκατοµµύρια τόνους. Για την  
ολοκλήρωσή της χρειάστηκαν 30 χρόνια δουλειάς από 100.000 εργάτες-δούλους. 
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Εξωτερικά, η πυραµίδα είναι επιστρωµένη µε πλάκες από γρανίτη.Το εσωτερικό ήταν 
λαβύρινθος από διαδρόµους και δωµατιάκια, που εµπόδιζαν την εύκολη διείσδυση 
στον κύριο χώρο, όπου βρισκόταν η σαρκοφάγος του Φαραώ. Η λάρνακα, µέσα στην 
οποία βρισκόταν η µούµια του Φαραώ, ήταν από ροζ γρανίτη. 
 
ΟΙ ΚΡΕΜΑΣΤΟΙ ΚΗΠΟΙ ΤΗΣ ΒΑΒΥΛΩΝΑΣ 
 
ΥΠΟ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ- ΓΙΑΝΝΗΣ 
    
Ο ΝΑΟΣ ΤΗΣ ΑΡΤΕΜΙ∆ΟΣ ΣΤΗΝ ΕΦΕΣΟ 
 
Ο ναός της Αρτέµιδος χτίστηκε το 440π.Χ. Χτίστηκε στην Έφεσο δηλαδή στην 
σηµερική Τουρκία. 
 
Σήµερα στις µέρες µας " τραβάει " πολύ τους τουρίστες. Θεωρείτε 1 από τα 7 
Θαύµατα του αρχαίου κόσµου. Χρειάστηκαν 120 χρόνια για να χτιστεί αυτό το 
αξιοθαύµαστο. Το µεγαλείο του ναού της Αρτέµιδος υπερβαίνει κάθε άλλο από τα 
υπόλοιπα µνηµεία. 
 
ο Αντίπατρος ο Σιδώνιος, ο οποίος θεωρείται ο εµπνευστής της λίστας µε τα επτά 
θαύµατα του αρχαίου κόσµου, το µεγαλείο του ναού της Αρτέµιδος υπερβαίνει κάθε 
άλλο από τα υπόλοιπα µνηµεία. 
  
 
ΤΟ ΑΓΑΛΜΑ ΤΟΥ ΟΛΥΜΠΙΟΥ ∆ΙΟΣ 
 
Φιλοτεχνήθηκε από τον διάσηµο γλύπτη Φειδία γύρω στο 430 π.Χ και κάηκε τον 60 
αιώνα π.Χ. Η κατασκευή του έργου διάρκεσε οκτώ χρόνια. Το σώµα  του αγάλµατος 
ήταν ξύλινο και  ντυµένο µε στρώµατα χρυσού και πλάκες ελεφαντοστού. Τα µάτια 
ήταν από πολύτιµους λίθους. Ο µανδύας από χρυσό. Το δάφνινο στεφάνι στο κεφάλι 
του ήταν από πράσινο σµάλτο. Ο καθισµένος ∆ίας ξεχώριζε µέσα στον ναό επάνω σε 
τρία σκαλιά και έφτανε τα 12 µέτρα σε ύψος.  
   
Ο ∆ίας καθόταν σε έναν θρόνο που ήταν κατασκευασµένος από ελεφαντόδοντο, 
χρυσό, έβενο και άλλες πολύτιµες πέτρες. Στο αριστερό χέρι του κρατούσε ένα δεµάτι 
µε κεραυνούς, που ήταν το σήµα κατατεθέν του θεού. Η σκεπή πάνω από το άγαλµα 
ήταν ανοικτή για να µπαίνει άπλετο φως. 
  
ΤΟ ΜΑΥΣΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΛΙΚΑΡΝΑΣΣΟΥ 
 
Το Mαυσωλείο της Αλικαρνασσού θεωρείται ένα τα Επτά θαύµατα του αρχαίου 
κόσµου. Ήταν ο τάφος του Μαύσωλου. Η λέξη µαυσωλείο χρησιµοποιείται από τότε 
για να δηλώσει µεγάλο, µνηµειώδη τάφο. Αυτός το µεγαλοπρεπές έργο χτίστηκε για 
να φυλαχθεί το σώµα του Μαύσωλου και της γυναίκας του Αρτεµισίας. 
 
 Κατα µέσο όρο θεωρείτε 45 µέτρο ψηλό.Η Αρτεµισία, που ήταν αδελφή και σύζυγος 
του Μαύσωλου, πέθανε το 351 π.Χ.    
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Ο ΚΟΛΟΣΣΟΣ ΤΗΣ ΡΟ∆ΟΥ 
 
ΥΠΟ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ-ΓΙΑΝΝΗΣ 
    
Ο ΦΑΡΟΣ ΤΗΣ ΑΛΕΞΑΝ∆ΡΙΑΣ 
 
Κατασκευάστηκε τον 3ο αιώνα π.Χ. και παρέµεινε σε λειτουργία εώς την πλήρη 
καταστροφή του από δύο σεισµούς τον 14ο αιώνα µ.Χ. Ήταν ένας πύργος συνολικού 
ύψους 140 µέτρων και ήταν για εκείνη την εποχή το πιο ψηλό ανθρώπινο οικοδόµηµα 
του κόσµου µετά την πυραµίδα του Χέοπα. 
 Κατασκευάστηκε από κοµµάτια άσπρης πέτρας και ήταν δοµηµένος σε τέσσερα 
επίπεδα. Στο ψηλότερο επίπεδο υπήρχε ένα κυκλικό κτίσµα που στην κορυφή του 
υπήρχε το άγαλµα του Ποσειδώνα ή του Απόλλωνα. Επίσης υπήρχε ένας καθρέπτης 
που αντανακλούσε το φώς του ήλιου κατά την διάρκεια της µέρας ενώ το βράδυ 
έκαιγε µία φλόγα για να προειδοποιεί τα διερχόµενα πλοία για την ύπαρξη εµποδίων. 
 
 

ΠΑΣΧΑΛΙΝΕΣ ΜΑΓΕΙΡΙΚΕΣ 
  
από τις:  Αγκάτα Τρίκα, Ντοµινίκα Μαρτσινιάκ και Αιµιλία Τσαγκρή! 
 
Λοιπόν ας ανοίξουµε την όρεξή σας µε µερικές συνταγές 
1.Τσουρέκι 
Υλικά 
1/2 λίτρο σπορέλαιο 
1 κιλό ζάχαρη 
1/2 λίτρο γάλα 
χυµός 2 πορτοκαλιών 
ξύσµα 2 λεµονιών 
1 ποτήρι του λικέρ ούζο 
4 βανίλιες 
2 φακελάκια µαχλέπι 
2 φακελάκια µαστίχα 
12 αβγά 
3 κιλά αλεύρι 
200γρ. µαγιά 
Εκτέλεση 
 
Ζεσταίνουµε ένα φλιτζάνι γάλα και διαλύουµε µέσα σε αυτό τη µαγιά ρίχνοντας όσο 
αλεύρι χρειάζεται για να δηµιουργηθεί το προζύµι. Αφήνουµε το προζύµι 1-2 ώρες να 
φουσκώσει. Όταν είναι έτοιµο, προσθέτουµε τη ζάχαρη, διαλυµένη στο υπόλοιπο 
ζεστό γάλα, και τα υπόλοιπα υλικά εκτός από το λάδι.Προσθέτουµε στη ζύµη λίγο 
λίγο το λάδι που ήδη έχουµε ζεστάνει, ενώ ταυτόχρονα ζυµώνουµε το µείγµα. Αφού 
τελειώσει το ζύµωµα, σκεπάζουµε τη ζύµη και περιµένουµε να φουσκώσει, να γίνει 
δηλαδή διπλάσια. Τότε ξαναζυµώνουµε τη ζύµη και πλάθουµε τα τσουρέκια. Τα 
βάζουµε σε βουτυρωµένο ταψί, τα σκεπάζουµε και τα αφήνουµε να διπλασιαστούν. 
Στη συνέχεια τα ξεσκεπάζουµε, αλείφουµε την επιφάνειά τους µε χτυπηµένο αβγό και 
τα πασπαλίζουµε µε ασπρισµένα τριµµένα αµύγδαλα.Ψήνουµε τα τσουρέκια στους 
170 βαθµούς για 3/4 της ώρας, τοποθετώντας τα στην κάτω σχάρα του φούρνου. Πριν 
περάσει η µισή ώρα, τα σκεπάζουµε µε αλουµινόχαρτο. 
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2.Κουλούρια Πασχαλινά   
 
Υλικά 
 
1280 γρ. αλεύρι µαλακό 
500 γρ. ζάχαρη 
4 αυγά 
5 κρόκοι αυγών 
1 φλιτζάνι (καφέ) κονιάκ 
300 γραµµάρια βούτυρο γάλακτος 
χυµός µισού λεµονιού 
1 κουταλάκι γλυκού σόδα 
30 γραµµάρια. αµµωνία 
1/2 φλιτζάνι γάλα 
Εκτέλεση 
 
Χτυπάµε το βούτυρο αρκετή ώρα µέχρι ν' ασπρίσει. Χωρίζουµε τα αυγά και χτυπάµε 
τα 4 ασπράδια µαρέγκα. Χτυπάµε τους 9 κρόκους µαζί µε τη ζάχαρη καλά και τους 
προσθέτουµε στο βούτυρο. Ρίχνουµε το κονιάκ, τη σόδα διαλυµένη στο λεµόνι, την 
αµµωνία διαλυµένη καλά στο γάλα και τη µαρέγκα. Ανακατεύουµε καλά και µετά 
ρίχνουµε λίγο λίγο το αλεύρι.Αφήνουµε τη ζύµη για τουλάχιστον 1 ώρα πριν 
πλάσουµε τα κουλούρια. Τοποθετούµε τα κουλούρια σε ταψί και τα ψήνουµε για 20-
30 λεπτά. 
 
3.Αρνίσιο ρολό   
 
Υλικά 
 
350 γραµ. φασόλια 
60 γραµ. βούτυρο 
2 ψιλοκοµµένα κρεµµύδια 
175 γραµ. τριµµένο ψωµί 
1 κουταλάκι (γλυκού) ρίγανη 
125 γραµ. ξερά ψιλοκοµµένα βερίκοκα 
1 αυγό 
2 κιλά αρνίσιο µπούτι (χωρίς κόκαλο) 
2 σκελίδες ψιλοκοµµένες σκόρδο 
500 γραµ. σε φέτες πατάτες 
250 γραµ. σε ροδέλες καρότο 
500 γραµ. ζωµός βοδινού 
φυλλαράκια δεντρολίβανο 
αλάτι 
πιπέρι  
Εκτέλεση 
 
Τοποθετείτε τα φασόλια σε νερό από το προηγούµενο βράδυ. Την άλλη µέρα τα 
στραγγίζετε και τα βάζετε να βράσουν για 1 ώρα. Στραγγίζετε καλά. Ζεσταίνετε το 
βούτυρο σε κατσαρόλα και τηγανίζετε το κρεµµύδι για 4-5 λεπτά για να µαλακώσει. 
Προσθέτετε το ψωµί, τη ρίγανη και τα βερίκοκα. Ρίχνετε αλάτι και πιπέρι και 
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τηγανίζετε για 10 λεπτά ώστε να ροδίσει το ψωµί. Βγάζετε από τη φωτιά και όταν 
κρυώσει λίγο, ρίχνετε το αυγό και ανακατεύετε.Ακουµπάτε το κρέας µε την πέτσα 
προς τα κάτω και βάζετε κατά µήκος, στη θέση του κόκαλου, τη γέµιση. Τυλίγετε το 
κρέας να "κλείσετε" τη γέµιση και δένετε σφιχτά µε σπάγκο. Τρυπάτε το αρνί σε 
µερικά σηµεία και βάζετε µικρά κοµµάτια σκόρδου.Το βάζετε στο ταψάκι, σκεπάζετε 
µε αλουµινόχαρτο και το ψήνετε στους 200 βαθµούς για 2 1/2 - 3 ώρες, αφαιρώντας 
το αλουµινόχαρτο την τελευταία 1/2 ώρα του ψησίµατος. 
 
Στο µεταξύ, βάζετε σε κατσαρόλα τα φασόλια µαζί µε το άλλο κρεµµύδι, τα καρότα, 
τις πατάτες, το ζωµό και το δεντρολίβανο. Ανακατεύετε και ρίχνετε στο ταψί µε το 
αρνί, 1 ώρα αφότου βάλατε το αρνί για ψήσιµο. Αφού ψηθεί, το βγάζετε, αφήνετε το 
ρολό για 10 λεπτά και µετά το κόβετε σε φέτες.Σερβίρετε γαρνιρισµένο µε τα 
φασόλια, τις παράτες και τα καρότα. 
 
     

ΠΟΙΟΙ ΕΙΝΑΙ ΟΙ 12 ΘΕΟΙ ΤΟΥ ΟΛΥΜΠΟΥ? 

Των Τσαντίλη Αλέξανδρου και Γιάννη Σαλαώρα  
Στα παλιά τα χρόνια οι άνθρωποι δεν πίστευαν στο θεό και στον Χριστό. Στα παλιά 
τα χρόνια οι άνθρωποι πίστευαν σε κάποιους θεούς ,οι όποιοι ήταν οι 12 θεοί του 
Όλυµπου. ∆εν ξέρουµε για όλους το πως γεννηθήκαν αλλά ξέρουµε για µερικούς 
όπως: η Αθηνά γεννήθηκε µέσα από το κεφάλι του ∆ια. Συµφώνα µε τη µυθολογία ο 
∆ίας ήταν γιος του Κρόνου. Η Αφροδίτη γεννήθηκε στη Μύλο συµφώνα µε την 
µυθολογία µέσα από τα κύµατα και βέβαια υπάρχουν και άλλοι πολλοί µύθοι. 
  

Ο ∆ΙΑΣ και η ΗΡΑ:Ο ∆ίας ήταν ο βασιλάς των θεών.Είχε αδερφό τον 
Ποσειδώνα.Πέταγε κεραυνούς και είχε γιό τον Ηρακλή.Η γυναίκα του ήταν η 

Ηρα,η οποία ήταν η βασίλισσα του Ολύµπου και ήταν αυτή η οποία έδινε τις 
περισσότερες τιµωρίες!!  

   Ο ΠOΣΕΙ∆ΩΝΑΣ:O Ποσειδώνας ήταν ο αδελφός του ∆ία.Ήταν ο θεός της 
θάλασσας και των ωκεανών.Κατοικούσε στη θάλασσα και καθόταν σε έναν 
θρονο στον οποίο λένε οτι υπήρχαν 2 γοργώνες και ενα θαλάσσιο 

τέρας.Τιµωρούσε τους αυτούς που ψάρευαν και σκότωναν τα θαλάσσια 

πλάσµατα.Είχε κάνει µια έχθρα µε την Αθηνά µε την τωρινή Αθήνα για το ποιό 

ονοµα θα έπερνε.Το σύµβολό του ήταν η τρίαινα. 

Η ΑΦΡΟ∆ΙΤΗ:Η Αφροδίτη ήταν η θεά της οµορφιάς και γεννηθηκε στη Μύλο. 
Ζούσε και αυτή όπως και όλοι οι θεοί στον Όλυµπο. 
 Ο ΕΡΜΗΣ:O Ερµής ήταν ο <<ταχυδρόµος>>των θεών και προστάτης των κλεφτών 
και των µεταφορέων.Ο Ερµής ήταν εκείνος που βοήθησε τον Οδυσσέα στη µάγισσα 
Κίρκη και στα άλλα κατορθώµατά του.Βοήθησε επίσης τον Ηρακλή να θηλάσει απο 
την Ήρα και να γίνει ηµίθεος. Βοήθησε οµως και στους υπόλοιπους αθλους του.  
Το σύµβολό του ήταν τα φτερωτά του σανδάλια.  
 Ο 'ΑΡΗΣ: O 'Αρης ήταν ο θεός του πολέµου.Προστάτης αυτών που πολεµούσαν,η 
Αθηνά προσπαθούσε να τον φέρει στον ίσιο δρόµο.  
Τα σύµβολά του ήταν το κράνος,το δόρυ και η πανοπλία του. 
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Ο Α∆ΗΣ: Ο Αδης δε ζούσε όπως οι άλλοι θεοί στον Όλυµπο.Ζούσε στον κάτω 
κοσµο, γιατί ήταν ο θεός του κάτω κόσµου που υπήρχαν οι νεκροί, σύµφωνα µε τη 
µυθολογία. 
Στον κάτω κόσµο υπήρχε ο σκύλος <<φύλακας>> µε  τρία κεφάλια που τον έλεγαν 
Κέρβερο και τον είχε ο Αδης για να φυλάει τον κάτω κόσµο. 
  Η ΑΘΗΝΑ:Η Αθηνά ήταν η θεά της σοφίας και της δικαιοσύνης.Βοηθούσε τους 
αδικηµένους.Γεννήθηκε σύµφωνα µε την µυθολογία µέσα απο το κεφάλι του ∆ία.Είχε 
για σύµβολό της µια ασπίδα που είχε πάνω ζωγραφισµένη µια κουκουβάγια.  
 Η ∆ήµητρα: ήταν  η θεά της Γεωργίας. Προστάτευε τις σοδειές των ανθρώπων.Είχε 
µια κόρη που την έλεγαν Περσεφόνη,που σύµφωνα µε την µυθολογία 6 µήνες ηταν 
στον κάτω κοσµο στον Άδη και 6 µήνες στην ∆ήµητρα,τη µητέρα της.Η ∆ήµητρα 
καθιόριζε τις σοδιές των ανθρώπων. 
 

Μια φορά και έναν καιρό.. 
 
Μια φορά και έναν καιρό, ζούσαν δύο 
 αδέρφια η Άλφα και ο Ωµέγας. Πριν ένα µήνα, η Άλφα πήγε να καθαρίσει την 
λεκάνη µε τη οδοντόβουρτσα της. Ξαφνικά µπαίνει στην τουαλέτα ο Ωµέγας της µε 
τη γάτα του. 
 
∆υστυχώς η Άλφα τρόµαξε και η οδοντόβουρτσα έπεσε στη λεκάνη.Τα 
δύο αδέρφια έσκιψαν να την πιάσουν, 
αλλά η γάτα τράβιξε το καζανάκι και 
τους ρούφιξε. 
Από την µία στιγµή στην άλλη, βρέθηκαν στην αποχέτευση. Εκείνη τη στιγµή 
ανακάλυψαν έναν καινούριο κόσµο τον Κάτω Κόσµο. 
  Εκεί,γνώρισαν τα τρία βατραχάκια, 
τον Έναν,τον ∆ύο και τον Τρία που τους ξενάγησαν σε αυτόν τον µαγικό κόσµο. 
 Έκαναν περίπατο στο τριχωτό δάσος 
γεµάτο µε ζωάκια από µίξες. 
Πιο µετά πέταξαν στον καταπράσινο ουρανό µε ένα µωβ γουρούνι µε φτερά. Στο 
υπτάµενό τους ταξίδι συνάντησαν ένα κοπάδι από αγελάδες που τις συνόδευαν δύο 
κατσαρίδες, ο Edie Senior και o Edie unior.Ο καιρός ήταν ζεστός, ωστόσο ήθελαν να 
γυρίσουν πίσω. 
 
Αποφάσισαν να ζητήσουν τη βοήθεια των φτερωτών γουρουνιών και ως αντάλαγµα 
θα τους έδιναν χαρτοµάντηλα και χαπάκια για το κρυολόγηµά τους. 
 
Έτσι µε τον µαγικό αυτό τρόπο βρήκαν και πάλι το δρόµο για το σπίτι τους. 
 
Και όπως µου λέει η γιαγιά µου και έζησαν αυτοί καλά και εµείς καλύτερα.. 
 
 
Κουσουλά Φιλίππα 
Σκανδαλη ΜΑρίνα 
∆ελατόλα Νικολέτα 
Κλαούντια Κέιλ 
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 Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥ SKATE 

 των Στέλιο Μπουλινάκη, Μάριου Πουληµένου, Σπύρου Ράλλη και Άλκη 
Μαραβέγια  
Η πρώτη σανίδα του skateboard έµοιαζε µάλλον περισσότερο µε σκούτερ. Αυτά τα 
δηµιουργήµατα, τα οποία χρονολογούνται γύρω στο 1900, περιελάµβαναν κυκλικές 
ρόδες, τέσσερις στον αριθµό και τοποθετηµένες ανά δύο. Πολύ συχνά πάνω στο ξύλο 
υπήρχε ένα κουτί µε χερούλια για να το κοντρολάρεις. Μέσα στις επόµενες πέντε 
δεκαετίες τα παιδιά άλλαξαν την εµφάνιση του skateboard από σκούτερ και έβγαλαν 
το κουτί και ξεκίνησαν το "ταξίδι" πάνω στο ξύλο που τώρα είχε ρόδες φτιαγµένες 
από σίδερο. Άπειρη skaters συναρµολογούσαν και δίνανε σχήµα σε κοµµάτια ξύλου. 
Γύρω στο 1950 έγιναν προσπάθειες βελτίωσης στα trucks (το µηχάνηµα που κρατά 
τις ρόδες) και τα παιδιά µπορούσαν να ελίσσονται και να στρίβουν πολύ πιο εύκολα. 
Προς το τέλος του 1950 το surf άρχισε να αποκτάει φήµη που διαρκώς αυξανόταν και 
οι άνθρωποι ξεκίνησαν να συνδέουν το surfing µε το skate. Το 1959, βγήκε προς 
πώληση το πρώτο skateboard το οποίο ονοµαζόταν Roller Derby Skateboard. Σε όλη 
αυτή την εικόνα προστέθηκαν και µαλακές ρόδες και έτσι η ιστορία του skate είχε πια 
ξεκινήσει. 
Τη δεκαετία του 1960 το skate είχε αρχίσει να κερδίζει το ενδιαφέρον από τους 
περισσότερους οπαδούς του surf. Τότε, όταν ο εκδότης του Surf Guide, Larry 
Stevenson, ξεκίνησε να διαφηµίζει το skate, τα πράγµατα άρχισαν να απογειώνονται. 
Ο Makaha σχεδίασε την πρώτη επαγγελµατική σανίδα το 1963 και δηµιουργήθηκε 
µία οµάδα αθλητών για να προωθήσουν το προϊόν. 
Ο πρώτος αγώνας skateboard έλαβε µέρος στο Pier Avenue Junior School στην 
Hermosa, της Καλιφόρνιας το 1963. Το 1964 ο θρύλος του surf, Hobie Alter, 
συνεργάστηκε µε την εταιρία χυµών Vita Pakt και δηµιούργησαν την Hobie 
Skateboards. Καθώς οι περισσότεροι skaters πατινάριζαν στους δρόµους ή στα 
πεζοδρόµια, υπήρχαν και µερικοί πιο γενναίοι που αποφάσισαν να κάνουν skate µέσα 
σε άδειες πισίνες. Μέχρι το 1965, διεθνείς διαγωνισµοί, ταινίες (Skater Dater), ένα 
περιοδικό (The Quarterly Skateboarder) και µεγάλες διαδροµές µέσα σε πόλεις που 
πραγµατοποιούνταν από τις τότε οµάδες ανέβασαν τη φήµη του αθλήµατος σε πολύ 
υψηλά επίπεδα. Πάνω από 50 εκατοµµύρια σανίδες πουλήθηκαν µέσα στα επόµενα 
τρία χρόνια και τότε ξαφνικά το skateboard "πέθανε" την άνοιξη του 1965. 
Το πρώτο πλήγµα για το skateboard επήλθε λόγω της κακής ποιότητας του προϊόντος 
και του εκνευρισµού του κοινού από την ασυδοσία των skater. Οι παραγωγοί ήταν 
απασχοληµένοι µε τη δηµιουργία του προϊόντος µε αποτέλεσµα να µην γίνει καµία 
προσπάθεια αναβάθµισής του. Υπήρχαν βέβαια και µερικές εταιρίες που βελτίωσαν 
το προϊόν βάζοντας καλύτερης ποιότητας ρόδες, αλλά οι µαλακές ρόδες ήταν 
οικονοµικά πιο συµφέρουσες. Οι µαλακές ρόδες δεν ήταν σταθερές στο δρόµο µε 
αποτέλεσµα οι skaters να πέφτουν διαρκώς και οπουδήποτε. Οι πόλεις άρχισαν την 
απαγόρευση του αθλήµατος µε πρόφαση την υγεία και ασφάλεια των ανθρώπων και 
µετά από µερικά ατυχήµατα που προκάλεσαν το θάνατο του αναβάτη το skateboard 
έπαψε να υπάρχει και βγήκε εκτός παραγωγής (τουλάχιστον για εκείνη την ώρα!!). οι 
παραγωγοί όπως η Vita Pakt και ο Makaha έχασαν τεράστια χρηµατικά ποσά αφού 
αναγκάστηκαν να αποσύρουν όλες τις παραγγελίες που είχαν κάνει για την περίοδο 
των Χριστουγέννων. 
Για τα επόµενα οχτώ χρόνια το skateboarding συνεχιζόταν σε πολύ όµως χαλαρούς 
ρυθµούς και κρυφά µε ορισµένες εξαιρέσεις όπως στη Santa Monica της Καλιφόρνια 
όπου ακόµη επιτρεπόταν. Κατά τη διάρκεια αυτή της περιόδου ο Larry Stevenson 
εφηύρε το kicktail και προσπάθησε να επαναφέρει το skateboarding αλλά όλο αυτό 
κέρδισε ένα πολύ µικρό ποσοστό επιτυχίας. 



249 
 

Το 1970, ένας surfer µε το όνοµα Frank Nasworthy επισκέφτηκα έναν φίλο του σε 
ένα εργοστάσιο πλαστικών στη Βιρτζίνια. Το εργοστάσιο κατασκεύαζε ρόδες από 
ουρεθάνιο για αθλήµατα µε roller. Το ουρεθάνιο διαβεβαίωνε την αποτελεσµατική 
και ασφαλή κίνηση των roller skater και τότε ο Frank συνειδητοποίησε ότι αυτές οι 
ρόδες θα ήταν συµβατές µε τα Hobie Skateboard. Αποφάσισε, λοιπόν, να 
δηµιουργήσει ρόδες για το skateboard φτιαγµένες από ουρεθάνιο. Όπως ήταν 
αναµενόµενο, βελτιώθηκε κατά πολύ η απόδοση του skate µε αυτές τις νέες ρόδες. Ο 
Frank προώθησε το προϊόν στην περιοχή του San Diego και αρχικά δέχτηκε µεγάλη 
αντίσταση. Με τη διάρκεια του χρόνου όµως οι ρόδες από ουρεθάνιο άρχισαν να 
διαδίδονται και να αποκτούν έως και την Καλιφόρνια τη φήµη ότι είναι εκπληκτικές 
και αρκετά αποτελεσµατικές. 
Έως το 1973, το νέο αυτό skate µε τις νέες ρόδες του Frank έγιναν η αιτία για την εκ 
νέου διάδοση του skate το οποίο και πάλι είχε ανέβει στα ύψη. Οι δηµιουργοί των 
truck όπως ο Bennett και ο Tracker ξεκίνησαν να κάνουν ειδικά trucks για 
skateboarding. ∆ηµιουργοί σανίδων εµφανίστηκαν µέσα σε µία νύχτα και ξαφνικά η 
βιοµηχανία ήταν πληµµυρισµένη από νέες ιδέες και νέα προϊόντα. Το 1975, o Road 
Rider ανέδειξε τα πρώτα ρουλεµάν ακριβείας που αντικατέστησαν όλα τα παλιά 
ελαττωµατικά ρουλεµάν. τα slalom, downhill και freestyle skateboarding έγιναν 
αντικείµενο προπόνησης για άπειρους ενθουσιώδεις. Το περιοδικό SkateBoarder 
Magazine επανεκδόθηκε και σύντοµα θα υπάρχει µαζί µε κάποια άλλες εκδόσεις 
ελπίζοντας ότι θα συµµετέχουν στην επαναφορά και επιστροφή του skateboarding. Οι 
Bruce Logan, Russ Howell, Stacy Peralta, Tom Sims και Gregg Weaver "ποζάρουν" 
διαρκώς σε αυτά τα περιοδικά. Το άθληµα έχει για µια ακόµη φορά ξεκινήσει να 
ανεβαίνει. 
Το πρώτο outdoor skatepark χτίστηκε για τους skateboarders στη Φλόριντα το 1976. 
σύντοµα ακολουθήθηκε η κατασκευή πολλών ακόµη πάρκων παντού στη Βόρεια 
Αµερική. Το skateboarding µετατράπηκε από horizontal σε vertical και τα slalom και 
freestyle έπαψαν να είναι τόσο διάσηµα.. επίσης άλλαξε και η εµφάνιση του 
skateboard αφού από 6-7 ίντσες πλάτος που είχε τώρα έφτασε στις 9 ίντσες. Αυτή η 
αύξηση του µεγέθους εξασφάλισε περισσότερη σταθερότητα σε κάθετες επιφάνειες. 
Κορυφαίοι skaters ανάµεσά τους ο Tony Alva, o Jay Adams και ο Tom "Wally" 
Inoyoue. Ο Wes Humpston και ο Jim Muir ήταν οι πρώτοι που έβγαλαν στην αγορά 
µία επιτυχηµένη σειρά από σανίδες που είχαν γραφικά κάτω από τον τίτλο Dogtown. 
Λίγο αργότερα, σχεδόν όλοι οι κατασκευαστές skateboard έβαλαν γραφικά το κάτω 
µέρος της σανίδας. 
Το 1978, ο Alan Gelfan∆ εφηύρε το "ollie" και προχώρησε το skateboard σε άλλο 
επίπεδο. Οι ρίζες του streetstyle δηµιουργήθηκαν όταν οι skaters ξεκίνησαν τις 
vertical κινήσεις σε επίπεδο έδαφος. Η κουλτούρα του skateboard ξεκίνησε να 
µπερδεύεται µε το punk και new wave µουσική. Εικόνες από κρανία εµφανίστηκαν 
στα skateboard χάρη στη ευφυέστατη δηµιουργικότητα του Vernon Courtland 
Johnson στην Powell Corporation. 
Το skate σε άδειες πισίνες ήταν πολύ διάσηµο και σαν αποτέλεσµα της καλύτερης 
τεχνολογίας, οι skaters ήταν ικανοί να πραγµατοποιούν εναέριες φιγούρες. Η 
ασφάλιση των skatepark έγινε θέµα λόγω των προβληµάτων της χρέωσης. Στην 
πραγµατικότητα, η ασφάλιση των skatepark ήταν τόσο ακριβή για τους 
περισσότερους ιδιοκτήτες που έκλεισαν τις πόρτες και έβαλαν µέσα τις µπουλντόζες. 
Μέχρι το τέλος του 1980, το skateboarding ξαναπέθανε για δεύτερη φορά. Και όλοι 
οι παραγωγοί ήρθαν αντιµέτωποι µε τεραστία χρέη. Καθώς το BMX άρχισε να 
αποκτάει φήµη και το SkateBoarder Magazine µετατράπηκε σε Action Now οι 
περισσότεροι skaters εγκατέλειψαν το άθληµα. Για δεύτερη φορά το skateboarding 
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κινούταν και πάλι "υπόγεια". Μία hardcore οργάνωση παρέµεινε στο skateboarding 
και έχτισε ράµπες και half pipe στις πίσω αυλές αφού τα περισσότερα skatepark 
έκλεισαν. 
Το 1981, το Thrasher Magazine ξεκίνησε διάφορα δηµοσιεύµατα πάνω στην 
προσπάθεια να προµηθεύσει τους hardcore skaters µε πληροφορίες για το θέµα του 
skateboard. Παρ' όλα αυτά οι διαγωνισµοί skateboard συνεχίστηκαν αλλά οι 
συµµετοχές ήταν λίγες και τα χρηµατικά έπαθλα ακόµη πιο µικρά. Το 1982,ο Tony 
Hawk κέρδισε τον πρώτο του διαγωνισµό στο Del Mar Skate Ranch. Ως το 1983, οι 
παραγωγοί των skate όπως οι Santa Cruz, Powell Peralta και Tracker ξεκίνησαν να 
βλέπουν το άθληµα να βελτιώνεται. Την ίδια χρονιά, Transworld Skateboarding 
µπήκε στην skateboard σκηνή. 
Το 1984, το vertical skating αντικαταστάθηκε από το streetstyle skating. Οι ράµπες 
άρχισαν να αποκτάνε φήµη. Ο Powell Peralta δηµιούργησε το πρώτο του skate video 
µε όνοµα "Bones Brigade" χάρη στα δηµιουργικά ταλέντα των CR Stecyk και Stacy 
Peralta. Το video παρουσίαζε όλη την οµάδα των skater και βοήθησε την µετάβαση 
του skateboard σε ένα νέο επίπεδο δηµοτικότητας. Εµφανίστηκαν άπειροι παραγωγοί 
και το skateboarding αναγεννήθηκε δυναµικά για τρίτη φορά. Αναδύθηκαν πολλοί 
vertical πρωταθλητές όπως οι Tony Hawk, Christian Hosoi, Lance Mountain και Neil 
Blender. Καθώς και street πρωταθλητές όπως οι Mark Gonzales, Natas Kaupas και 
Tommy Guerrero που πήγαν το ollie σε νέα ύψη. Επίσης υπήρχε και το freestyle 
skateboarding όπου ο Rodney Mullen χορήγησε όλους τους διαγωνισµούς. 
Στα µέσα προς τέλη της δεκαετίας του '80 τρεις παραγωγοί διαχειρίζονταν την αγορά 
- Powell Peralta, Vision/Sims και Santa Cruz. Με τα ποσοστά από τις σανίδες και τα 
κέρδη από τους διαγωνισµούς µερικοί επαγγελµατίες skaters είχαν κέρδη που 
έφταναν µέχρι και τα 10.000$ το µήνα. Η National Skateboard Association µε 
επικεφαλή τον Frank Hawk διοργάνωσε αρκετούς διαγωνισµούς στη Βόρεια Αµερική 
και τελικά σε όλο τον κόσµο. Παπούτσια του skateboard από τις Airwalk, Vans και 
Vision απέκτησαν µεγάλη φήµη µαζί µε τα ρούχα για skate. 
Στα τέλη της δεκαετίας το skateboarding έκανε στροφή προς το street skating και ενώ 
το vertical παραµελήθηκε. Ένας αριθµός από επαγγελµατίες skaters αποφασίσανε να 
αφήσουν τους µεγάλους παραγωγούς και ξεκίνησαν τις δικές τους εταιρίες. Ένας από 
τους πρώτους skaters που έκανε αυτό το πράγµα ήταν ο Steve Rocco ο οποίος 
ξεκίνησε την World Industries. Με το πέρασµα του χρόνου η προσωπικότητα του 
κόσµου του skating άλλαξε και µια νέα γενιά skateboarding γεννήθηκε. Η προσοχή 
αυτής της γενιάς ήταν στραµµένη στα ollie και σε άλλα κόλπα και κινήθηκε σε µία 
εντελώς διαφορετική "συµπεριφορά". 
Έως το 1991, µία παγκοσµίου επιπέδου οικονοµική ύφεση χτύπησε την ανθρωπότητα 
και κατά συνέπεια οι εταιρίες skate επηρεάστηκαν αρνητικά. Όπως και στο παρελθόν 
ένας αριθµός από παραγωγούς αντιµετώπισε µεγάλες οικονοµικές απώλειες. Η 
βιοµηχανία έγινε τελείως αρνητική και ξεκίνησε τη διαδικασία επαναπροσδιορισµού 
του ίδιου της του εαυτού. Το 1992 ο Big Brother ξεκίνησε τα δηµοσιεύµατα. Όπως 
και στο παρελθόν, µία hardcore οµάδα έµεινε πιστή στο άθληµα µόνο που αυτή τη 
φορά δεν ήταν η συµµετοχή εξίσου µεγάλη. Μέχρι τα µέσα της δεκαετίας του '90 το 
skateboard κατάφερε να αναδυθεί για τέταρτη τώρα φορά. Το 1995 το skateboarding 
κέρδισε µία πολλή καλή συµφωνία προβολής στα ESPN 2 Extreme Games. Οι 
εταιρίες κατασκευής skateboard παπουτσιών όπως οι Etnies και Vans ξεκίνησαν να 
πουλάνε τεράστιες ποσότητες προϊόντων. 
Μέχρι και το τέλος της δεκαετίας του ΄90 η προσοχή του skateboarding παραµένει 
στο streetstyle και η βιοµηχανία είναι γεµάτη από παραγωγούς και καταστήµατα. Σε 
πολλές περιπτώσεις, επαγγελµατίες skaters δηµιούργησαν το δικό τους προϊόν και 
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διαχειρίζονταν τη δική τους εταιρία. Longboarding, µία ξεχασµένη µορφή τέχνης (µε 
την προσθήκη µεγάλων σανίδων) έκανε την επανεµφάνιση του και το downhill 
skateboarding µπήκε σε µία τελείως καινούρια διάσταση χάρη στα street "έλκηθρα". 
Στην Καλιφόρνια πάρκα του skateboard ξεκίνησαν να χτίζονται για µια ακόµη φορά 
χάρη στους νόµους. Η σκληρή δουλειά του Jim Fitzpatrick και του International 
Association of Skateboard Companies διαβεβαίωσε ότι και άλλες πολιτείες θα 
ακολουθήσουν το παράδειγµα της Καλιφόρνια και ότι περισσότερα πάρκα είναι 
προγραµµατισµένο να δηµιουργηθούν µέσα στα επόµενα χρόνια. 
Τα τελευταία 40 χρόνια ,το skateboarding είχε πάρα πολλά σκαµπανεβάσµατα σε 
όλους τους τοµείς του. "Φτωχό" υλικό, κανόνες ασφαλείας, θέµατα ασφάλισης και η 
ύφεση είναι ορισµένα από τα στοιχεία που οδήγησαν σε αυτά τα σκαµπανεβάσµατα. 
Ανεξάρτητα όµως απ΄ όλα αυτά το skateboarding έχει βελτιωθεί σε σηµαντικό βαθµό 
από τότε που χρησιµοποιούσαν τις µαλακές ρόδες. Όσον αφορά τα ατυχήµατα, το 
skateboard είναι πολύ πιο ασφαλές από άλλα αθλήµατα όπως το ποδόσφαιρο ή το 
χόκεϊ ή το rollerblanding (αποδεικνύεται και από τις διάφορες στατιστικές έρευνες 
που έχουν γίνει). Ανεξάρτητα από όλα τα θέµατα ασφαλείας το άθληµα αυτό 
κατάφερε να επιζήσει µέσα στο χρόνο και θα υπάρχει για πολύ καιρό ακόµη για έναν 
και µόνο λόγο γιατί πολύ απλά έχει πλάκα και είναι ένα από τα πιο ευχάριστα 
αθλήµατα για να ασχοληθείς...  
Ένας ολόκληρος κόσµος άγνωστων για το ευρύ κοινό εννοιών συµµαχεί µε κάποιες 
από τις πιο νέες µορφές τέχνης και προσφέρεται προς τέρψιν των ανήσυχων παιδιών. 
Το skateboard στη Θεσσαλονίκη γίνεται τέχνη και µπλέκεται µε το γκράφιτι, το 
τατουάζ και το χιπ χοπ σε µια δηµιουργική µίξη ιδεών, πρωτόγνωρη για τα δικά µας 
δεδοµένα. Στην kx gallery έχετε µία εξαιρετική ευκαιρία να γνωρίσετε µια άλλη φυλή 
της πόλης, ίσως την πιο extreme. 
Με "περίεργη" αµφίεση, freestyle ύφος και σπίθα στα µάτια ανεβαίνουν στο σανίδι, 
προκαλούν ένα χαρακτηριστικό κρότο στο πεζοδρόµιο και χάνονται στους δρόµους 
της πόλης. Αν δεν αναρωτηθήκατε ποτέ τι κάνουν τα πολυάριθµα παιδιά µε τα 
χαµηλοκάβαλα παντελόνια στο πάρκο του Φωκά και στο άγαλµα του Μέγα 
Αλέξανδρου, τότε δε γνωρίζετε ότι το skate έχει πάνω από τριάντα χρόνια παρουσίας 
στη Θεσσαλονίκη. Στην πρωτότυπη έκθεση "Skateboard Art Crimes" ανακαλύψαµε 
ότι ένα κοµµάτι της πόλης ζει µακριά από το διπλοπαρκάρισµα και τα παραλιακά 
καφέ και κατοικεί στη νοητή ευθεία που ενώνει τη Θεσσαλονίκη µε τις άλλες 
µητροπόλεις του κόσµου. Πού βρίσκεται το "έγκληµα"; "Πολλοί" ισχυρίζεται ο 
εµπνευστής της έκθεσης, "µπορεί να θεωρήσουν µέχρι και προσβολή το να 
παρουσιάζεις σαν έργο τέχνης τη ζωγραφική πάνω σε σανίδα του skate. Ειρωνικά και 
προκαταβολικά, λοιπόν, εµείς παραδεχόµαστε το "έγκληµα". 
Τρέλα για "εγκλήµατα" 
Η έκθεση "Skateboard Art Crimes" είναι µία εµπνευσµένη πρωτοβουλία του Αλέξη 
Φλωράκη, ενός από τους καλύτερους skateboarders (ή σκεϊτάδες όπως αποκαλούνται 
στη δική τους αργκό) της πόλης. Την ιδέα ακολούθησαν "ανήσυχα παιδιά" , τα 
περισσότερα από τα οποία ανήκουν στη δεύτερη γενιά σκεϊτάδων της Ελλάδας, ενώ 
αποτελούν την πρώτη γενιά που ενσάρκωσε στις τεχνικές του skate τα "κόλπα" -τις 
µανούβρες- που έφεραν το άθληµα στη σύγχρονή του µορφή. Για την ιστορία οι 
πρώτοι που βγήκαν µε πατίνια στους ελληνικούς δρόµους ήταν οι Thunderboys τη 
δεκαετία του ΄70. 
Το skate στην Ελλάδα θεωρείται από τους λάτρεις του µία ιδιαίτερα δύσκολη 
ενασχόληση, αφού είναι ένα σπορ που, σε αντίθεση µε άλλα, δεν παρουσιάζει καµία 
προοπτική καριέρας. Ακόµη και οι "παλαίµαχοι" της σανίδας καµία φορά 
αντιµετωπίζονται σαν προβληµατικά 14χρονα και υφίστανται προσπάθειες 
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περιθωριοποίησης. Το µεγάλο παράπονο όλων των σκεϊτάδων είναι η έλλειψη 
φωτισµού στο πάρκο του Φωκά, που θεωρείτε ένα από τα πλέον ενδεδειγµένα µέρη 
για skateboard στη Θεσσαλονίκη. Όπως µαρτυρούν τα παιδιά, χρόνια τώρα κάνουν 
skate µόνο µε το φως της ηµέρας, αφού ο δήµος αφαίρεσε τις λάµπες από τους 
πυλώνες. 
Επίσης, αλγεινή εντύπωση είχε προκαλέσει η πρόθεση του δηµάρχου να περιφράξει 
το άγαλµα του Μέγα Αλέξανδρου, που, όλως τυχαίως, αποτελεί το κλασσικό στέκι 
των σκεϊτάδων της πόλης. Ευτυχώς αυτό δεν πραγµατοποιήθηκε ποτέ και ο "Αλέκος" 
(όπως τον αποκαλούν οι ίδιοι) έµεινε ελεύθερος όπως και οι ανήσυχοι θαµώνες του 
µνηµείου - συµβόλου. Παρεµπιπτόντως, το τελευταίο skateboard event που έγινε 
πέρυσι στο Λευκό Πύργο είχε συγκεντρώσει χιλιάδες ανθρώπους. 
Οι σκεϊτάδες αντιµετωπίζουν και άλλου είδους προβλήµατα. "φαντάζεσαι να είσαι 32 
χρονών, να κάνεις skate, να γυρνάς στο σπίτι σου µε µατωµένους αγκώνες και να 
πρέπει η κοπέλα σου να σε γνωρίσει στους δικούς της; Με τι µάτι θα σε κοιτάξουν; Η 
µοναδική εικόνα που ξέρουν είναι αυτή του κακού παιδιού, αφού αυτή αναπαράγεται 
διαρκώς". 
∆εδοµένου λοιπόν ότι το άθληµα δεν επιφυλάσσει κέρδη για κανέναν παρά µονάχα 
µερικά τσακισµένα κόκαλα (που δύσκολα δένουν µετά από κάποια ηλικία), τι οδηγεί 
άραγε αυτά τα παιδιά να διοχετεύσουν όλη τους τη ζωτικότητα σε αυτό το σπορ; Η 
ανάγκη τους να µετέχουν σε ένα διαφορετικό σύνολο; Η δίψα τους για επικοινωνία 
µε άτοµα που συµµερίζονται κοινή οπτική ζωής; Ή µήπως η τρέλα της νιότης; 
Μάλλον η τρέλα. Τρέλα για "εγκλήµατα". 
Το "έγκληµα" 
Βρεθήκαµε στη κατάµεστη από νέο κόσµο gallery τη βραδιά των εγκαινίων. Το κλίµα 
ήταν γεµάτο ενέργεια. Μερικοί από τους δηµιουργικότερους ανθρώπους της πόλης 
έδιναν το παρόν σε µία πρωτοποριακή για τα ελληνικά δεδοµένα έκθεση. Παλιοί και 
νέοι σκεϊτάδες, καλλιτέχνες του γκράφιτι, χιπχοπάδες, και επιφανείς τεχνίτες του 
τατουάζ ανακατεύονται µε γνωστούς, φίλους και περίεργους περαστικούς. Έξω, 
πιτσιρικάδες που καπνίζουν, πίνουν µπύρες και πειράζουν ο ένας τον άλλον. Μια 
ζεστή νότα σε µια κλασική ∆ευτέρα της φθινοπωρινής και άδειας Θεσσαλονίκης. 
Στην αίθουσα σανίδες του skate έχουν µετατραπεί σε πίνακες. Πολλά εκθέµατα είναι 
πραγµατικά εντυπωσιακά. Μια πανδαισία χρωµάτων δηµιουργεί αντίθεση µε τους 
λευκούς τοίχους. Πολλές και διαφορετικές απόψεις οργιάζουν στα skateboards και 
προδίδουν τους ιδιοκτήτες. Για πρώτη φορά συναντούµε σε ένα χώρο 
συγκεντρωµένες εικόνες που είναι διάσπαρτες σε όλη την πόλη. Πράγµατα που 
φευγαλέα παρατηρούµε όταν είναι ζωγραφισµένα σε δρόµους, σχεδιασµένα σε 
αυτοκόλλητα, "χτυπηµένα" σε ανθρώπινο δέρµα. Μάσκες του χόκεϊ που 
παραπέµπουν σε "Παρασκευή και 13", γυµνά γυναικεία κορµιά από τις ακτές κάποιας 
µακρινής παραλίας, ροµποτάκια βγαλµένα από τα ηλεκτρονικά που παίζαµε µικροί, 
µια κόκκινη καρδιά πάνω σε µια σανίδα του skate που δείχνει µια γενναία παραδοχή 
του δηµιουργού της. Οι σανίδες µετατρέπονται σε καµβάδες, οι µεταξοτυπίες 
συναντούν τους µαρκαδόρους, ο πηλός ανακατεύεται µε τις λαδοµπογιές και τα 
πλαστικά χρώµατα συµπληρώνουν το κολάζ. Πρόκειται για µια άλλη πλευρά του 
skateboard που ευτυχήσαµε να γνωρίσουµε. Πίσω από αυτή βρίσκονται οι συνήθεις 
ύποπτοι. 
Οι ύποπτοι 
Μια ανίερη συµµαχία εκτελεί το "έγκληµα". Ετερόκλητες ιδιότητες µπλέκονται 
µεταξύ τους και το αποτέλεσµα παραπέµπει σε σενάρια που και Monty Python θα 
ζήλευαν. Άτοµα που πρωτοπορούν στους τοµείς τους, εµπνέονται από τη σανίδα του 
skate και καταθέτουν την άποψη τους. Μεταξύ άλλων, η αφρόκρεµα των ανθρώπων 
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του γκράφιτι συναντά εκλεκτούς τεχνίτες του τατουάζ, ένα hip hop συνονθύλευµα 
εκθέτει δίπλα σε έναν ακαδηµαϊκό, ένας dj πλάι σε µία καταξιωµένη καλλιτέχνιδα. Ο 
καθένας προσθέτει µέσα από τη δική του οπτική την ξεχωριστή του αισθητική. 
Σανίδες skateboard µετατρέπονται σε έργα τέχνης που ανεπιφύλακτα συνιστούν 
ιδιαίτερη εικαστική πρόταση. 
Μεταξύ των ονοµάτων συναντούµε καλλιτέχνες που έχουν γράψει ιστορία στο χώρο 
τους. Οι Live2 και Jason (από τους θρυλικούς SGB) ανέδειξαν όσο λίγοι την τέχνη 
του γκράφιτι στην Ελλάδα, ενώ οι Style From North που πρόσφατα ήρθαν πρώτοι 
πανελλαδικά έβγαλαν την τέχνη τους εκτός συνόρων, φτάνοντας στην τρίτη θέση 
πανευρωπαϊκά. Οι άνθρωποι του Nico Tattoo µπορούν να επαίρονται ότι αυτοί 'ήταν 
που έφεραν τις παράξενες τέχνες του τατουάζ και του piercing στην Ελλάδα, ενώ τα 
εκκεντρικά σχέδια του Tattoo Land αποδεικνύουν ότι η συνέχεια ήταν εξίσου καλή. 
Το νέο hip hop φαινόµενο που λέγεται "Βόρεια Αστέρια" υπόσχεται πολλά στο χώρο 
της µουσικής µε τους ειρωνικά κυστικούς δίσκους "Χαλαρά", "Χαλαρότερα", 
"Χαλαρότατα", οι οποίοι διανέµονται από χέρι σε χέρι, αναδεικνύοντας ό,τι πιο 
underground έχουµε δει τον τελευταίο καιρό. Ένας από τους σηµαντικότερους 
εκπροσώπους της techno σκηνής στη Θεσσαλονίκη, ο Dim Dj, δεν κρύβει την 
καλλιτεχνική του φύση αφού δεν διστάζει να πιάσει µαρκαδόρους και πενάκια για να 
σχεδιάσει. Στην πανσπερµία των φυλών της πόλης ξεχωρίζουν και δύο καταξιωµένοι 
καλλιτέχνες που αψηφώντας κάθε έννοια του 
πολιτικώς ορθού εκθέτουν και αυτοί τα δικά 
τους skateboards: ο ∆ηµήτρης Ξόνογλου, 
καθηγητής τη Σχολής Καλών Τεχνών του 
ΑΠΘ και η Αλεξάνδρα Μηλιοπούλου, γνωστή 
ζωγράφος που έργα της κοσµούν κρατικές και 
ιδιωτικές συλλογές ανά τον κόσµο. Και, 
φυσικά, ο Αλέξης Φλωράκης, ψυχή του όλου 
"εγκλήµατος" που εκ των πραγµάτων έχει και τη 
µερίδα του λέοντος στην έκθεση: µια µικρή 
ανταµοιβή για έναν άνθρωπο που κάνει skate εδώ 
και δύο δεκαετίες. 
Η "νεκροψία" 
Η έκθεση Skateboard Art Crimes είναι η 
πρώτη στην Ελλάδα. Εν αντιθέσει µε τη χώρα 
µας, στο εξωτερικό ανάλογες προσπάθειες 
είναι συχνές και διοργανώνονται από τους 
πλέον ειδικούς: δηλαδή τους σκεϊτάδες που παράλληλα είναι και designers στο 
αντικείµενό τους. Η σύγχρονη γραφιστική οφείλει τα µέγιστα στο skateboard. 
Μερικοί από τους µεγαλύτερους σχεδιαστές αναδύθηκαν µέσα από αυτό το άθληµα. 
Κάτι µεγάλο γίνεται στην πόλη. Ένας ολόκληρος κόσµος ξανοίγεται µπροστά µας. Το 
skateboard δεν είναι έγκληµα. 
 Το “See you skateboarding!”, διοργανώνεται στη Θεσσαλονίκη από το περιοδικό 
CITY urban living και τον Αλέξη Φλωράκη «Skateboard Art Crimes», µε τη χορηγία 
του Vodafone CU στις 20 Ιουνίου στο Πάρκο Φωκά. 
Πρόκειται για ένα εναλλακτικό event στα πλαίσια της παγκόσµιας ηµέρας του 
skateboard (Go Skateboarding Day) το οποίο έρχεται να ταράξει τα νερά στη ζωή της 
πόλης µε τη δυναµική street κουλτούρα του, αφού η Θεσσαλονίκη φιλοξενεί για 
πρώτη φορά επίσηµα µια τέτοια διοργάνωση. 
Στο θρυλικό πάρκο του Φωκά στην παραλία της Θεσσαλονίκης θα τοποθετηθούν 
πολλές ράµπες δεξιοτεχνίας διαφορετικού βαθµού δυσκολίας µετατρέποντας το έτσι 
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σε ένα µοναδικό skateboard park φιλοξενώντας από το πρωί έως το βράδυ µία µεγάλη 
γιορτή ελεύθερης έκφρασης και υγιούς ψυχαγωγίας! Επαγγελµατίες Skateboarders 
από όλη την Ελλάδα πρόκειται να διαγωνιστούν στους αγώνες skateboard (Focus 
Pocus) που θα διοργανώσει το Microxtreme και να δώσουν τον καλύτερο εαυτό τους 
προκειµένου να εντυπωσιάσουν το κοινό και τους κριτές και να αποσπάσουν τα 
πρώτα βραβεία της διοργάνωσης από τις εταιρίες Circa, Skull candy ενώ όσοι δεν 
ασχολούνται ακόµη µε το άθληµα αλλά νιώθουνε την έλξη του θα έχουν την ευκαιρία 
να µυηθούν σε αυτό και να δοκιµάσουν τις ικανότητες τους στην ειδικά 
κατασκευασµένη ράµπα (mini ramp) υπό την επίβλεψη του ειδικά εκπαιδευµένου 
προσωπικού! 
Η εκδήλωση θα πλαισιώνεται από τους DJs Kid Stretch (D.M.C. Champion) και Dirty 
Harry(2nd Hand), καθώς επίσης και από την προβολή θεµατικών ταινιών για την 
ιστορία και διάδοση του skateboard. 
Το Σάββατο 21 Ιουνίου, στη Γκαλερί του Μύλου, οι λάτρεις του αθλήµατος αλλά και 
όλοι οι φίλοι της skateboard/street art θα έχουν τη δυνατότητα να θαυµάσουν την 
µοναδική έκθεση Skateboard Art Crimes ένα σύµπλεγµα από εικαστικές δηµιουργίες 
επάνω σε σανίδες του skateboard, οι οποίες έχουν µετατραπεί σε δηµιουργήµατα 
πρωτότυπου σχεδιασµού. Ούτε εκείνη τη µέρα βέβαια θα λείπουν τα action sports, 
αφού στη Βαβυλωνία του πολυχώρου θα βρίσκεται επίσης στηµένη από το 
MicroXtreme ειδική skateboard miniramp δεξιοτεχνίας! 
Η οµάδα της Vodafone CU, που είναι ο χορηγός της εκδήλωσης και οι οργανωτές 
CITY urban living και ο Αλέξης Φλωράκης «Skateboard Art Crimes», που για µία 
ακόµη φορά στηρίζουν τη street κουλτούρα, περιµένουν όλους εσάς µε πολλές ακόµη 
εκπλήξεις! 
Η εκδήλωση θα πραγµατοποιηθεί υπό την αιγίδα του ∆ήµου Θεσσαλονίκης και της 
Αντιδηµαρχίας Πολιτισµού και Νεολαίας.  
Πάρε τη σανίδα σου και... 

 SEE YOU THERE! 

ΕΙΣΟ∆ΟΣ ∆ΩΡΕΑΝ 

  
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
http://st3newspaper2009.pbworks.com/ 
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