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ΔυαδικάΔυαδικά ΨηφίαΨηφία (Bits)(Bits)
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ΨηφιακόΨηφιακό

ΨηφιοΨηφιοπποίησηοίηση ΔεδομένωνΔεδομένων

ΑναλογικόΑναλογικό
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ΣυστήματαΣυστήματα ΚωδικοΚωδικοπποίησηςοίησης

Το “A” αναπαρίσταται από την ακολουθία
1 byte= 8 bits

0 1 0 0 0 0 0 1 A

Encoding
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ΟΟ ΠίνακαςΠίνακας ASCIIASCII

Να τον μάθετε ως Να τον μάθετε ως 
το επόμενο το επόμενο 

μάθημαμάθημα..

ΑστειεύομαιΑστειεύομαι!!

Character ASCII Code Character ASCII Code
A 100 0001 0 011 0000
B 100 0010 1 011 0001
C 100 0011 2 011 0010
D 100 0100 3 011 0011
E 100 0101 4 011 0100
F 100 0110 5 011 0101
G 100 0111 6 011 0110
H 100 1000 7 011 0111
I 100 1001 8 011 1000
J 100 1010 9 011 1001
K 100 1011 Space 010 0000
L 100 1100 . 010 1110
M 100 1101 ( 010 1000
N 100 1110 + 010 1011
O 100 1111 & 010 0110
P 101 0000 $ 010 0100
Q 101 0001 * 010 1010
R 101 0010 ) 010 1001
S 101 0011 ; 011 1011
T 101 0100 , 010 1100
U 101 0101 - 101 1111
V 101 0110 ? 011 1111
W 101 0111 : 011 1010
X 101 1000 = 011 1101
Y 101 1001

Character ASCII Code Character ASCII Code
A 100 0001 0 011 0000
B 100 0010 1 011 0001
C 100 0011 2 011 0010
D 100 0100 3 011 0011
E 100 0101 4 011 0100
F 100 0110 5 011 0101
G 100 0111 6 011 0110
H 100 1000 7 011 0111
I 100 1001 8 011 1000
J 100 1010 9 011 1001
K 100 1011 Space 010 0000
L 100 1100 . 010 1110
M 100 1101 ( 010 1000
N 100 1110 + 010 1011
O 100 1111 & 010 0110
P 101 0000 $ 010 0100
Q 101 0001 * 010 1010
R 101 0010 ) 010 1001
S 101 0011 ; 011 1011
T 101 0100 , 010 1100
U 101 0101 - 101 1111
V 101 0110 ? 011 1111
W 101 0111 : 011 1010
X 101 1000 = 011 1101
Y 101 1001

Άλλα ΣυστήματαΆλλα Συστήματα::
ANSI (8 bit)ANSI (8 bit)

Unicode (16 bit)Unicode (16 bit)
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ΗΗ ΜονάδαΜονάδα ΣυστήματοςΣυστήματος ενόςενός ΗΗ//ΥΥ

Μητρική ΚάρταΜητρική Κάρτα

Επεξεργαστής

RAM

Κάρτες
Επέκτασης

ΜονάδεςΜονάδες
ΑποθήκευσηςΑποθήκευσης

Σκληρός
Δίσκος

Μονάδα
Δισκέττας

CD-ROM/
DVD Drive
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ΗΗ ΜητρικήΜητρική ΚάρταΚάρτα--MotherboardMotherboard

Πλαίσιο με ηλεκτρονικά κυκλώματαΠλαίσιο με ηλεκτρονικά κυκλώματα
Παρέχει επικοινωνία μεταξύΠαρέχει επικοινωνία μεταξύ::

 ΕπεξεργαστήΕπεξεργαστή
 Μνήμη (Μνήμη (RAM  & ROM)RAM  & ROM)
 Κάρτες ΕπέκτασηςΚάρτες Επέκτασης
 Διάδρομο Μεταφοράς Δεδομένων Διάδρομο Μεταφοράς Δεδομένων --BusBus
 Ελεγκτές ΣυσκευώνΕλεγκτές Συσκευών
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ΤμήματαΤμήματα τουτου ΜικροεΜικροεππεξεργαστήεξεργαστή

Μονάδα ΕλέγχουΜονάδα Ελέγχου
 Ανάγνωση/Αναγνώριση Εντολών Ανάγνωση/Αναγνώριση Εντολών 

ΠρογράμματοςΠρογράμματος
 Μεταφορά δεδομένων από και Μεταφορά δεδομένων από και 

προς τη μνήμη προς τη μνήμη RAMRAM

Καταχωρητές Καταχωρητές 
ΕντολώνΕντολών

 Αριθμητική και Λογική Αριθμητική και Λογική 
Μονάδα (Μονάδα (ALUALU))
 Εκτέλεση ΕντολήςΕκτέλεση Εντολής

Καταχωρητές Καταχωρητές 
ΔεδομένωνΔεδομένων
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ΕίδηΕίδη ΚεντρικήςΚεντρικής ΜνήμηςΜνήμης

RAM RAM 
Μνήμη Τυχαίας ΠροσπέλασηςΜνήμη Τυχαίας Προσπέλασης
Ολοκληρωμένο κύκλωμα (Ολοκληρωμένο κύκλωμα (chip)chip)
 Προσωρινή ΑποθήκευσηΠροσωρινή Αποθήκευση
 Υψηλή ταχύτητα ανάκτησης και Υψηλή ταχύτητα ανάκτησης και 

αποθήκευσηςαποθήκευσης
ROMROM
Μνήμη Ανάγνωσης ΜόνοΜνήμη Ανάγνωσης Μόνο
Ολοκληρωμένο κύκλωμα (Ολοκληρωμένο κύκλωμα (chip)chip)
Μόνιμη ΑποθήκευσηΜόνιμη Αποθήκευση
 Υψηλή ταχύτητα ανάκτησης και Υψηλή ταχύτητα ανάκτησης και 

αποθήκευσηςαποθήκευσης

ΧρήσειςΧρήσεις; ; 
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ΤιΤι συμβαίνεισυμβαίνει στοστο εσωτερικόεσωτερικό τουτου ΗΗ//ΥΥ;;

Αριθμητική
& Λογική
Μονάδα

Κύρια Μνήμη

Μονάδα
Ελέγχου
Μονάδα
Ελέγχου

ΜονάδαΜονάδα
Εξόδου

ΔεδομέναΔεδομέναΡοή ΕντολώνΡοή Εντολών

Μονάδα
Εισόδου
Μονάδα
Εισόδου

Ροή ΕλέγχουΡοή Ελέγχου
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ΚύκλοςΚύκλος ΕκτέλεσηςΕκτέλεσης ΕντολώνΕντολών
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ΟΟ ΚύκλοςΚύκλος ΜηχανήςΜηχανής ((συνσυν.).)
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ΧαρακτηριστικάΧαρακτηριστικά ΕΕππεξεργαστήεξεργαστή

Μέγεθος Εντολών/ΔεδομένωνΜέγεθος Εντολών/Δεδομένων
 6464--bit bit για για PCsPCs

 ΤαχύτηταΤαχύτητα
 MHz, MIPS, FLOPSMHz, MIPS, FLOPS
 750 MHz 750 MHz ωςως 3 GHz 3 GHz γιαγια PCsPCs

Χωρητικότητα Χωρητικότητα RAMRAM
 1 to 3 GB 1 to 3 GB γιαγια PCsPCs



QuitQuit

ΜονάδεςΜονάδες ΧωρητικότηταςΧωρητικότητας

 Byte Byte –– ένας χαρακτήραςένας χαρακτήρας

 Kilobyte (KB) Kilobyte (KB) -- 1024 bytes1024 bytes

Megabyte (MB) Megabyte (MB) -- περίπουπερίπου 1 1 εκατομ.εκατομ. bytesbytes

Gigabyte (GB) Gigabyte (GB) -- περίπουπερίπου 1 1 διςδις bytesbytes

 Terabyte (TB) Terabyte (TB) -- περίπουπερίπου 1 1 τριςτρις bytesbytes


