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1η Άσκηση
Να αναπτύξετε σε μια παράγραφο τις πληροφορίες που λαμβάνουμε για τον αρχαίο αιγυπτιακό πολιτισμό μέσα από τις ανάγλυφες απεικονίσεις των δύο όψεων της παλέτας του Narmer, σχετικά με:
· [bookmark: _GoBack]τον ρόλο της τέχνης,
· τους διακριτούς τρόπους αναπαράστασης των μορφών,
· την απόδοση του χώρου,
· την πολιτική του Νarmer και την ενέργεια του που σηματοδότησε την αρχή της αιγυπτιακής ιστορίας,
· εθιμοτυπικά στοιχεία που συνδέονται με τον Φαραώ,
· τη θρησκεία, τη μυθολογία και τους συμβολισμούς.
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Head of the Goddess Bat
(or the Goddess Hathor)

Narmer with a sandal

bearer behind him, wearing

the Red Crown of Lower Egypt,
a bull tail and a kilt known as
the "Lower Egyptian Costume"

Priest wearing a leopard skin
following 4 divine standards

Narmer's name written with
symbols of a catfish and chisel
within a palace

Serpopards (a mythical animal) with
entwined necks defining a recess for|

mixing makeup

Boat preceded by swallow
and open door (meaning unclear)

Foes decapitated and castrated

together between legs)

(except one); severed parts placed

May represent the king as a bull,
knocking down the walls of a city
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Mace-Pose used for the next
3000+ years, also referred to
as a'smiting’ pose

The Falcon with a human arm is the
God Horus, shown holding a rope
binding foe's head, which is emerging
from a marsh (likely a personification
of Lower Egypt)

An impotent foe.
Signs may name his

region of origin.

Narmer wearing the "White Crown"
of upper Egypt, bull tail, royal beard,
and a kilt associated with the Goddess, Bat

Dead foes with a walled city,
| perhaps personifications of cities





